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3D Tetthely

Nyomozati cselekményeket, blintény és baleseti helyszineket, tizeseteket dokumentalo
program

Szerzo6i jogok

© Copyright 1992-2013 DesignSoft Kft. Minden jog fenntartva.

A 3D Tetthely eredeti telepitblemezén IévS ésszes program, valamint a mellékelt dokumentéacio
szerzdi jogi védelem alatt all. A 3D Tetthely Licencszerzédés keretében kerlil a felhasznaléhoz, és
csak annak elbirasait és feltételeit betartva hasznalhaté és masolhato.

A térvény szerint az eredeti szémitégépes program az azt létrehozé személy vagy vallalat szellemi
tulajdona. A szamitégépes programokat szerzéi jogi térvény veédi, amely kimondja, hogy az ilyen
mlivek engedély nélkiili masolasa térvénybe (itk6z6 cselekedet.

Szoftver licencszerz6dés. Egy adott szoftver esetében a licencszerzédés hatarozza meg a szerzdi jog
tulajdonosa altal megengedett szoftverhasznalat feltételeit. A szoftverhez adott licencszerz6désre
kilén utalas térténik a program installalasakor megjelend képernyén is. A szoftver ara tartalmazza a
szoftver licencét, és megfizetése kételezi a vevét, hogy a szoftvert kizardlag a licencszerz6désben
leirt feltételek szerint hasznalja. Erdemes a licencszerzédést mindig attanulményozni: a sajat
kételezettségeinken kiviil tartalmazza a szoftvergyarté egyéb szolgaltatasaira (pl. szoftverfrissitések)
vonatkozo feltételeit, vagy garancia- és felel6sségvallalasat.

Jogosulatlan méasoléas. A szoftver licencszerz6dés, amennyiben eltéréen nem rendelkezik, a vevének
csak egyetlen "biztonsagi" masolat készitését engedélyezi, arra az esetre, ha az eredeti szoftver
lemeze meghibdsodna, vagy megsemmisiilne. Az eredeti szoftver barmely tovabbi masolasa
jogosulatlan masolasnak mindsiil, és megsérti a szoftvert védé és hasznalatat szabalyozé
licencszerzbddést, valamint a szerzdi jogi térvényt.

lllegalis szoftverhasznalat. Az illegalis szoftverhasznalat azt jelenti, hogy valaki eqy szamitégépes
programot jogosulatlanul masol le és hasznal, ezzel megsértve a szerzdi jogi térvényt, valamint a
szerzbnek a szoftver licencszerz6désben leirt feltételeit. Aki szoftvert illegalisan hasznél, az a szerzbi
Jogi térvény értelmében térvénybe Litk6zb cselekedetet kbvet el.

Hamisitas. A hamisitas a szerzdi jogvédelem ala esé szoftver nem jogszerii sokszorositasa és
eladasa. Gyakran olyan formaban térténik, hogy a termék eredetinek tiinjén. A szoftverhamisitas
nagyon kifinomult lehet, térekedve csomagolas, az emblémak és a hamisitas elleni technikak (pl.: a
hologram) hii utanzasara. De torténjen barmilyen formaban, a szoftverhamisitas rendkiviil kartékony
elsésorban a szoftverfejleszté, de a felhasznalé szamara is.

Internet-kal6zkodas (warez). A kalézkodasnak ez a formaja ugy zajlik, hogy eqy szerzdi jogvédelem
alé esd szoftver a jogtulajdonos kifejezett engedélye nélkiil felkertl egy nyilvanos vagy korlatozott
hozzaférésd Internet kiszolgaléra, ahonnan ingyenesen, vagy dijazas fejében letblthetévé teszik.

Alkalmi masolas. A szoftverkalézkodasnak ez a formaja valosul meg akkor, amikor egy szervezeten
bellil tobbletpéldanyok késziilnek az alkalmazottak munkéajahoz. A felhasznélok kozotti "barati
cserebere" is ebbe a kategériaba tartozik.
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1 AVATAR

Program inditasa
Betoltdé ablak
Kezelbi felulet
Ablak fejléc és gombjai*
Menupontok
Kezelbi felulet eqgyéb lehetfségei, elemei
Kompakt nézet
Teljes képernyds nézet
Kamera hozzacsatolasa objektumhoz
Hozzacsatolas
Csatolas megsziintetése
Kamera kezelése
Beallitasok
Vided készités
Rendszerkdvetelmények
Minimalis

1.1 Program inditasa

Program inditasa
A program tébb féle képpen indithato
e 3D Eye Witness 2D szerkeszé ablakanak menulsoraban az Avatar ikonra
kattintva

= o &x

e 3D Eye Witness 3D szerkeszté ablakanak menusoraban az Avatar ikonra
kattintva

W F g
(ha nem jelenne meg az ikon automatikusan, akkor jobb egérgomb kattintas a
menusorra, majd a megjelené mentben bal kattintas az Animacié menipontra).

e 3D Eye Witness 2D szerkesztd ablakanak menujében a 3D -> Avatar play
almentpont kivalasztasaval

15 Tools  Window  Help

m External View

m Internal View

T
I@ PlayMuovie

K Place Camera

lir Place QT camera

l(' Place QT gate

Eﬁ Create Movie...

3D Parameters...
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6 3D Tetthely

e |lletve a program elindithatd a 3D Eye Witness tdbbi komponensének
megnyitasa nélkll is. (helye: 3D Eye Witness telepitési helye a merevlemezen \
Vision \ exe \ Release \ VisionEditorClassic.exe)
A program inditaskor (az utolso, fliggetlen / direkt inditast kivéve) a megkapott jelenetet
azonnal elkezdi betdlteni.

1.1.1 Betolto ablak

Jelenet betoltésekor el6szor a betdltés alatt allo allomany helyét irja ki a betdlté ablak,
majd az objektumok betoéltésekor az objektumok azonositait.

['] A betdltés komplexebb jelenetek esetében hosszabb ideig is eltarthat. Ennek jelentés
részét képezi a betdltés alatt allé allomany kezdeti feldolgozasa és elemzése (féleg
nagyobb, Osszetettebb jelenetek esetében), amig az nem fejez6d6tt be a betdlté ablak
csak az allomany elérési utvonalat irja ki.

1.2  Kezelbi feliilet

Ablak fejléc és gombjai*

Menupontok

Kezelbi felulet egyéb lehetéségei, elemei
Kompakt nézet

Teljes képernyds nézet

1.2.1 Ablak fejléc és gombjai

ol — E'i:h

| File Edit Camera Options |

Ha van betdltétt jelenet, akkor az ablak fejlécében a jelenet elérési utvonalat mutatja.
A zOlddel jeldlt terllet az ablak fejléc gombjai terllet.
A gombok funkcidi balrél jobbra:
e ablak eltlintetése, talcara helyezése
e ablak teljes képernyés modba allitasa (illetve teljes képernyds médban a gomb a
kezdd kompakt nézetre valt vissza).
e ablak bezarasa

1.2.2 Menipontok

Ir = = —— — 1 1 i = |

o S=RECN" x|

| File Edit Camera Options

A zdlddel jeldlt terlilet a mendi terllet.
A menlpontok funkcioi balrdl jobbra:

o Fajl mlveletek
Jelenet betoltése: elmentett jelenet betdltése,
Jelenet mentése: jelenlegi jelenet elmentése.
Jelenet ujratbltése: jelenlegi jelenet ujratoltése.
Legutdbbi jelenetek: legutobb betoltott jelenetek listaja, azok kozul egér bal
kattintassal az adott jelenet betoltése megkezdddik.
e Szerkesztés

o Hattérszin: hattérszin atallitasa.
e Kamera

o

o O O

DesignSoft. 2013



AVATAR 7

o Kezdeti pozicidba: visszaallitia a kamerat a jelenetnek megfeleld alap
bedllitasra.
o Objektumhoz csatolas: a kamerat a kijel6lt objektumhoz csatolja.
o Csatolas megsziintetése: megsziintetni a kamera objektumhoz csatolasat.
e |ehetbségek
o Beallitasok: a programmal kapcsolatos beallitasi lehetéségek.
o Rodlunk: informaciok a programrol és a fejlesztékrél.

1.2.3 Kezel6i felilet egyéb lehetéségei, elemei

o Avatar L] - == x|

File Edit Camera Options

Scene time: 00.00
o Play/Pause o Reset Record

A kezel6i felllet kozepén talalhato terlilet a megjelenitési terllet. Ha van betoltétt jelenet
akkor annak elérési utvonala az ablak fejlécében, mig maga a jelenet az ablak kézepén
talalhato terileten jelenik meg.
['] Sok funkcié nem hasznalhato betoltétt, aktiv jelenet nélkul. llyen példaul a
Lejatszas/Sziinet, Ujrainditas, Felvétel gombok; a Jelenet mentése, Jelenet Ujratdltése,
Hattérszin és a kamera kezelési menupontok. Ha nincs aktiv jelenet és egy ilyen
funkciét probalunk hasznalni a program figyelmeztetni fog, hogy az adott funkcié csak
aktiv jelenet mellett hasznalhato.
A kezel6i felulet aljan talalhaté gombok:

o Lejatszas / Szinet: az aktualis (betoltott) jelenet animacioit inditja illetve

szunetelteti.

e Ujrainditas: az aktualis (betdltétt) jelenetet Gjrainditja.

e Felvétel: az aktualis (betdltott) jelenetrdl készithet vele felvételt.
Az ablak jobb alsé sarkaban talalhato /d6 a jelenet aktualis animacios idépontjat mutatja
(azaz, hogy hol tart a legjatszas).
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3D Tetthely

1.2.4

1.2.5

1.3

1.3.1

1.3.2

1.4

Kompakt nézet

Ez az indulaskor megjelend alapértelmezett nézeti mod.

Ha van beallitott hattérkép akkor betoltéskor annak méretaranyat és a kompakt nézet
alapértelmezett szélességét megtartva méretezi at az ablakot, igy garantalva, hogy az
ablak sose logjon ki a képerny6 jobb oldalan amellett, hogy a beallitott hattérkép
aranyait nem torzitja.

Teljes képernyds nézet

Az ablak jobb fels6 sarkaban talalhaté megszokott Windows-os teljesképernyd gombra
kattintva a felllet atméretezi magat ugy, hogy kitdltse az egész képernyét.

Kamera hozzacsatolasa objektumhoz

Hozzacsatolas

Valasszon ki az egér bal egérgombjaval egy objektumot a jelenetben, majd valassza a
folul talalhaté meniben a Kamera -> Objektumhoz csatolas almenipontot.

Camera | Options

To start position

| Attach object B

Detach chject

['] A kamera mindaddig az objektumhoz csatolva marad, amig csatolas megsziintetése
parancs nem jon.

Csatolas megsziintetése

Valasszon ki az egér bal gombjanak lenyomasaval egy objektumot a jelenetben, majd
valassza a folll talalhaté menuben a Kamera -> Csatolas megsziintetése almenipontot.

Camera | Options

To start position
Attach object

Detach chject ||

Kamera kezelése

Alap kamera miveletek:
e Bal egérgombbal kattintas: az egér alatti objektumot jeldli ki
e Bal egérgomb lenyomva tartasa + mozgatasa: forgatas a kijeldlt objektum kordil,
vagy a jelenet kdzéppontja korl
e [Egér gorgbjét hasznalva, vagy jobb egérgomb lenyomva tartasa + le-fel
mozgatasa: kameraval elére / hatra haladas
e Kobzéps6 egérgomb (vagy gorg6) nyomvatartasa, vagy bal és jobb egérgomb
folyamatos nyomvatartasa mellett az egér mozgatasa: kameraval le-fel /
jobbra-balra haladas
Ha van kijel6lt objektum (bal egérgomb kattintassal jel6lhetd ki egy objektum a
jelenetben) akkor forgataskor annak kézéppontja koéril fog forogni a kamera. Ez akkor is
mikaodik, ha a kamera objektumhoz van csatolva, ekkor ahhoz relativan mozog/forog
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AVATAR 9

1.5

1.6

akar annak mozgasa kozben is.

Beallitasok

A meniben (ablak felsé részében talalhatd) az Opcidk -at, majd ezen belil a lenyilé
listaban a Beallitasokat valasztva megjelennek a lehetséges beallitasi lehetéségek.

['] A beallitasokat nem kell menteni, azok a beallitas utan automatikusan érvénybe
Iépnek.

[l Az Altalanos és a Grafikai fiilon talalhato beallitasok tobbsége csak akkor érhet6 el,
ha van aktiv megnyitott jelenet.

A megjelend ablak tetején talalhaté fllekkel lehet valtani a beallitasi kategoriak kézott. A
lehetéségek:
e Altalanos

o Jelenet tesztel6: engedélyezésével az objektumok helyzetét és iranyat jelzé
nyilak jelennek meg a jelenetben.

o Jelenet adatok: technikai jellegli adatok megjelenitése, pl. hany
haromszogbél épll fel az adott jelenet 3D-s képe.

o Y szinkronizacids id6: az avatar (ember) objektumok le-fel mozgasanak
szinkronizacios ideje. Az alap beallitas tulnyomo esetben megfelel,
gyengébb gépeken az érték csdkkentése eredményezhet javulast ha az
avatar objektumok le-fel mozgasa nem elég részletes.

Alkalmazas konyvtar: az Avatar program elérési utjat mutatja
Project kdnyvtar: a beallitott, alapértelmezett project kdnyvtar elérési utjat
mutatja

o Felhasznaldéi kényvtar: a beallitott, alapértelmezett felhasznal6i konyvtar
elérési utjat mutatja

o Grafikai

o Objektum kitéltési mod: alapesetben az objektumok kitdltétten jelennek meg.
Egyéb beallitasi mddok: csak az objektumokat felépité haromszdgek
kérvonalai, vagy csak az objektumokat felépité pontok megjelenitése.

o Preferalt 3D megjelenité: OpenGL vagy DirectX. Ha valami gond van a 3D-s
megjelenitéssel érdemes valtani a kettdé kdzott. Az, hogy melyik gyorsabb,
szebb, illetve melyik miikddik jobban az az adott szamitdgéptdl fligg.

o Felhasznaldi

o Felvétel informacios ablak megjelenitase: ha ez Engedélyez -re van allitva,
akkor minden felvétel megkezdésekor megjelenik az ablak ami figyelmeztet,
hogy a felvétel nem all le automatikusan, azt le kell allitani.

o Kilépéskori figyelmeztetés: ha Engedélyez -re van allitva akkor minden
kilépéskor megjelenik egy kilépést megerdsité ablak. Ezzel elkerilheté a
véletlen kilépés a programbdl

Video készités
A vided készités az ablak also6 részén talalhaté Felvétel gombbal indithato el, ha van

aktiv (betoltott) jelenet.

['] A jelenet felvétele akkor all le, ha a Felvétel gomb lenyomasaval elinditottuk a
felvételt, majd Ujbol megnyomjuk a gombot. igy akar tetszéleges hosszu videét is el
lehet késziteni, a jelenet mozgasai utan is lehet még a kamerat mozgatni és ez is a
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1.7

felvételbe kerdil.

A Felvétel gombra kattintas hatasara megjelenik a felvétel beallitasa ablak, ahol a
koévetkez6k beallitasara nyilik lehetéség:

e Képkockak masodpercenként: megadja, hogy hany képet mentsen a felvétel
alatt masodpercenként. Megjegyzés: az emberek tulnyomo része 25-30
képkocka / masodperc gyorsasagu videét latja folyamatosnak.

e Prioritas: beallithatd, hogy a felvételnél a képek minésége vagy azok
elkészitésének gyorsasaga dominaljon / legyen el6térbe helyezve. Legtébb
esetben a gyorsasag beallitasa hatékonyabb, mert a vided készitésénél a
képeket videdva alakitd algoritmusok tébbsége rontja a képminéséget, igy
elhanyagolhaté a kép minéségének romlasa, mindamellett a gyors méd
Iényegesen gyorsabb felvételt eredményez.

A beallitasok elfogadasa a beallité ablak OK gombjara nyomassal térténik. Mégse gomb
esetén a felvétel nem fog elindulni.

Az OK gombra nyomas utan a felvétel elkezd6dik és egészen addig tart, amig ujra a
Felvétel gombra (amin a felvétel alatt a Leallitas felirat lathatd) nem kattintunk. Ez alatt
barmit lehet tenni amit nem felvétel médban meglehet tenni, példaul mozgathatjuk a
kamerat, hozzacsatolhatjuk objektumokhoz.

A Felvétel (Leallitas) gomb megnyomasara leall a felvétel és egy ujabb ablak jelenik
meg, ahol az elkészitett felvétel videdva alakitasat lehet testreszabni annak
formatumanak (AVI, Flash video, ...) és mindségének (kBit/s) megadasaval. A
beallitasok elvégzése utan az OK gombra kattintva kivalaszthatd, hogy a file-t hova
hozza létre a program. Ezt kévetéen elkezdddik a felvétel videdva konvertalasa, aminek
végén egy felugrd ablak lehetéséget biztosit annak lejatszasara. Ekkor mar av video file
a megadott helyen elérhetd, masolhatd, megnyithato.

Rendszerkovetelmények

Minimalis
e Windows XP SP2, Windows Vista, Windows 7 vagy ujabb
Microsoft .Net 3.5 vagy ujabb
DirectX 9.0c 2010 Jun, vagy OpenGL
veredist
+500 MB RAM Avatar modulnak
videdkartya: ShaderModel 2.0 -at vagy ujabbat tdmogato videdkartya
processzor: egymagos 2 GHz vagy jobb
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