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Szerzdi jogok

© Copyright 1992-2012 DesignSoft Kft. Minden jog fenntartva.

Az ARCAD eredeti telepitlemezén [évd 6sszes program, valamint a mellékelt
dokumentacio szerzdi jogi védelem alatt all. Az ARCAD Licencszerzédés
keretében kertl a felhasznaldhoz, és csak annak el6irasait és feltételeit betartva
hasznalhat6 és masolhato.

A torvény szerint az eredeti szamitdgépes program az azt Iétrehozd személy vagy
vallalat szellemi tulajdona. A szamitégépes programokat szerzgi jogi térvény védi,
amely kimondja, hogy az ilyen miivek engedély nélkiili masolasa torvénybe (itk6z6
cselekedet.

Szoftver licencszerzédés. Egy adott szoftver esetében a licencszerzédés hatarozza
meg a szerzéi jog tulajdonosa altal megengedett szoftverhasznalat feltételeit. A
szoftverhez adott licencszerzédésre kilon utalas torténik a program installalasakor
megjelend képernyén is. A szoftver ara tartalmazza a szoftver licencét, és
megfizetése kotelezi a vevét, hogy a szoftvert kizardlag a licencszerzédésben leirt
feltételek szerint hasznalja. Erdemes a licencszerzédést mindig attanulmanyozni: a
sajat kdtelezettségeinken kivil tartalmazza a szoftvergyarté egyéb szolgaltatasaira
(pl. szoftverfrissitések) vonatkozo feltételeit, vagy garancia- és felel§sségvallalasat.

Jogosulatlan masolas. A szoftver licencszerz6dés, amennyiben eltéréen nem
rendelkezik, a vevének csak egyetlen "biztonsagi" masolat készitését engedélyezi,
arra az esetre, ha az eredeti szoftver lemeze meghibasodna, vagy
megsemmisiine. Az eredeti szoftver barmely tovabbi masolasa jogosulatlan
masolasnak mindgsiil, és megsérti a szoftvert védd és hasznalatat szabalyozé
licencszerz6dést, valamint a szerzéi jogi torvényt.

lllegalis szoftverhasznalat. Az illegélis szoftverhasznalat azt jelenti, hogy valaki egy
szamitdégépes programot jogosulatlanul masol le és hasznal, ezzel megsértve a
szerz6i jogi térvényt, valamint a szerzdnek a szoftver licencszerz6désben leirt
feltételeit. Aki szoftvert illegalisan hasznal, az a szerzéi jogi toérvény értelmében
torvénybe Utk6z6 cselekedetet kdvet el.

Hamisitas. A hamisitas a szerz6éi jogvédelem ala esé szoftver nem jogszer(
sokszorositasa és eladasa. Gyakran olyan formaban térténik, hogy a termék
eredetinek tlinjon. A szoftverhamisitas nagyon kifinomult lehet, térekedve
csomagolas, az emblémak és a hamisitas elleni technikak (pl.: a hologram) hi
utanzasara. De torténjen barmilyen formaban, a szoftverhamisitas rendkivil
kartékony elsésorban a szoftverfejleszt6, de a felhasznalé szamara is.



Internet-kalézkodas (warez). A kalézkodasnak ez a formaja ugy zajlik, hogy egy
szerzGi jogvédelem ala es6 szoftver a jogtulajdonos kifejezett engedélye nélkil
felkerul egy nyilvanos vagy korlatozott hozzaférési Internet kiszolgaléra, ahonnan
ingyenesen, vagy dijazas fejében letdlthetévé teszik.

Alkalmi masolas. A szoftverkal6zkodasnak ez a formaja valésul meg akkor, amikor
egy szervezeten belll tdbbletpéldanyok késziinek az alkalmazottak munkajahoz.
A felhasznalok kozotti "barati cserebere” is ebbe a kategoériaba tartozik.
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Hardware és Software Kévetelmények
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1

Hardware és Software Kovetelmények

A program futtatdsahoz a minimalis hardware és software igény a
kovetkezé:

PC kompatibilis szamitégép (lehet6leg nagysebességi
processzor)

1 GB RAM memoria
500 MB szabad terlilet a merevlemezen
Microsoft Windows 9X/NT/2000/ME/XP/Vista/7
Az ajanlott konfiguracio a kdvetkezé:
PC kompatibilis szamitégép (nagysebességli processzor)
1 GB RAM meméoria
1 GB szabad teriilet a merevlemezen
Microsoft Windows 9X/NT/2000/ME/XP/Vista/7

OpenGL alapu 3D gyorsitokartya:

Ajanlott a teljes OpenGL-t tamogaté grafikus gyorsitd kartya
hasznélata!

pl.: ASUS TNT2 GeForce alapu gyorsitdkartya

(800*600 vagy nagyobb felbontasban, 16 bites vagy nagyobb High Color
szinben)

DirectX rendszerii grafikus megjelenités:
Amennyiben a grafikus kartyank nem jol mikddik, hasznalhaté ez
az Uzemmaod is.
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A program telepitése

A program telepitése

Miel6tt telepitené a programot, ellenérizze a hardware és software
koévetelményeknél leirt paraméterek helyességét.

A program telepitése

1. Helyezze a CD-t az olvasdba /feltételezziik, hogy az a D
meghaijto/
2. A program automatikusan elindul, ha nem, akkor valassza ki a

Start/ Futtat (Run) menusort. A Futtat dialégusba irja be vagy a Keresés
(Browse) utvonalon valassza ki a D:\setup programhivas utasitast, majd
OK.

3. A program telepitési /Setup/ ablaka jelenik meg, nyomja meg a
Folytat (Continue) gombot.

4, A program installalasahoz a programkényvtar nevét tudja
megadni a kdvetkezé dialégusban, majd OK. Alapértelmezés szerint a
programkonyvtar neve:

Program Files/DesignSoft/ARCAD Vxx, amelyet felll lehet irni.

Megj.: A program elsé inditdsakor meg kell hatarozni a felhasznaloi
koérnyezetet. megadott /pl. ARCADnN / program kdnyvtarnév alatt tovabbi
alkényvtarnevek is keletkeznek.

LIB alkdényvtarnév, melyben a program
mikodéséhez sziikséges elemek kdnyvtar fajljai talalhatok.
PROJECT alkényvtarnév, amelybe a felhasznalé altal

tervezett tervek, éplletek adatait tartalmazo fajlok kertinek.

A Windows Vistal/7 elGirasainak megfeleléen a program a kdnyvtarak
felhasznald altal kezelt elemeit és a terveket a a felhasznalé altal javasolt
koényvtarakba atmasolja. A program elsé inditasakor fogjuk eldonteni,
hogy hol alakitsa ki a program ezt a kérnyezetet.

Adja meg a felhasznaldi adatok kbnyvtarat

Felhazznaldi adatok kﬁnyvtéra

" CAARCAD w3
" Sajat:

_Taz. |
QK | Meégzem |

Célszerii a kozépso6 c:\ARCAD vxx\ konyvtarat valasztani, igy
terveinket és a sajat konyvtarbovitéseinket is konnyen elérhetjiik
ebben a kdnyvtarban.
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prog P 1

A fenti lehetdségek koézul valaszthatunk. A rendszer a valasztott
kényvtarnév alatt létrehozza a LIB és PROJECT konyvtarakat, és ide elsé
inditaskor atmasolja az anyagot, tovabbiakban a mentéseket is ezen belll
végzi. A kdnyvtarak bdvitése is ide torténik.

A terveinket itt tarolhatjuk, illetve, ha a kényvtarunkat akarjuk bé&viteni,
akkor ebben a LIB kérnyezetben tehetjik meg.

Természetesen mindig valaszthatunk mas utvonalat (Sajat), és a
terveknek a késébbiekben is tetszdleges utvonalakat jeldlhetiink ki. Ez az
utvonal a felhasznal6 altal atirhatd, és lehet egyszer(ibb elérési ttvonal is.
A hasznalt kényvtarakrél regisztracios bejegyzést tesz a rendszerben,
amely a REGEDIT programmal megtekinthet6:

HKEY_CURRENT_USER\Software\DesignSoft\ARCAD for Windows

& Rendszerleirdadatbdzis-szerkeszid

E&l szerkes:tés Mézer Kedvencek Sigs
= [C1 ARCAD for Windows A e Tipus. Erték
D100 [aB]( Alaprteimezett) REG_SZ (ern bedlitatt &rtek)
[ab]Languagecade REG_SZ hu
[ab)ProductEstension REG_S?
[ab]Pragrampath REG_SZ C:iPragram Files\DesignSoft\ARCAD v11}
s [aB]5avepishgrastions REG_S7 il
[2B]selectioncolor REG_SZ 255
=[] Roof Editor 2
-1 Roof structure Editor [ab]userpath REG_SZ CHARCAD v11}
(21 Stair Editor R
< 3 || >
5j5tgépiHKEY_CURRENT_USERISoftware\DesignSoft\ARCAD for Windowsi11 .00 CommeniEnviranment

5. A program telepitése elindul, ez alatt egy informacids
dialégusdobozban lathaté a telepités allapota, illetve lehet6ség van a
telepités megszakitasara.

6. A telepités befejeztével Uj csoportbejegyzés keletkezik. Az
ablakban megjelend ikonok mas-mas moduljat inditjak a rendszernek.

e A rendszer kétdimenzios tervezd moduljat m ikonnal indithatja,
amely meghivja a programot, majd elkezdheti az alaprajzi munkat.
e A 3D MODELER program, mellyel Uj kdnyvtari elemeket hozhat létre a

E ikonnal indithato.

° ﬂ ikonnal a tetészerkeszté hivhaté 6nalléan. A tetészerkeszté a 2D
alaprajzi szerkesztébdl is hivhatd, itt tudunk a konkrét épiilet folé egy
tet6t tervezni. Hasznalata ezen az utvonalon célszer(.

-

o L ikonnal a fedélszékszerkeszté hivhatdo onalldan. A
fedélszékszerkeszté a 2D alaprajzi szerkeszt6bél hivhato, itt tudunk a
konkrét épllet folé tervezett tet6hdz fedélszéket tervezni. Hasznalata
ezen az Utvonalon célszerd.

° g ikonnal a lépcsészerkeszté hivhatd onalléan. A lépcs6-
szerkesztd a 2D alaprajzi szerkeszt6ébdl hivhatd, itt tudunk a konkrét
éplletbe egy lépcsbt tervezni. Hasznalata ezen az utvonalon célszer(.
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2.1

o ikonnal az utszerkeszté6 hivhatd onalldan. Az Utszerkeszté a
2D alaprajzi szerkeszt6bél hivhaté, itt tudunk a konkrét épilet kéré
utakat tervezni. Hasznalata ezen az utvonalon célszer(.

o A @ Help-ek és a <= kézikonyvek kiilon is hivhatok az
ikonjaikon keresztiil.

7. USB kulcs telepitése: Az ARCAD telepitése utan ujra kell inditsuk a
gépunket. Telepités utan, amikor az USB kulcsot elsé alkalommal
helyezzik az USB portba, segitséget kér a rendszer annak
azonositasahoz. Valaszoljuk azt, hogy a rendszer keresse meg az USB
porthoz tartozé szoftvert, és hasznalja azt. Ez a lépés teremti meg a
kapcsolatot az ARCAD és az USB kulcs kdz6tt.

A telepitést RENDSZERGAZDA (ADMINISTRATOR) lizemmaéddban kell
elvégezni. Futtatni Felhasznalé iizemmaédban is tudjuk a programot.

USB kulcs csak a telepités utan helyezhet6 a gépbe!

Telepités
Telepités CD-ROM-rol

A telepités megkezdéséhez helyezziik a CD-t a CD-ROM-meghajtéba. Ha
a CD-ROM-meghajtdé Automatikus inditas funkcidja engedélyezve van
(Windows alapértelmezés), a Telepitéprogram automatikusan elindul. Ha
mégsem,

kattintson a Windows Start menljében a Futtatas... parancsra, majd
keressen ra vagy irja be d:setup (itt a d: a CD-ROM-meghaijto betjele.

Lehet, hogy a szoftver masolas elleni védelemmel van ellatva.
Ha ez a helyzet, akkor a lehetséges telepitések szama
korlatozott, és a halézati telepités csak a megfelel6 verzional
van engedélyezve. Tovabbi részletek A program masolas elleni
védelme cimii részben olvashatok.

A telepités lépéseinek végrehajtasa

A ARCAD telepitése a legtdbb Windows programnal megszokott
lépéseket koveti. Megjelenik néhany parbeszédpanel, amelyen
megadhatunk vagy maddosithatunk egyes fontos telepitési beallitasokat,
példaul a telepitési tipust, a telepitési konyvtarat stb. A telepités
folytatasahoz kattintsunk a Koévetkezd gombra. A VISSZA gombbal
mindig lehetéséglink van visszalépni az el6z6 parbeszédpanelre. Ha
barmi okbol meg szeretnénk szakitani a telepitést, kattintsunk a
KILEPES gombra. Ha a telepités megszakitasat valasztjuk, a program
megkérdezi, hogy csakugyan ki szeretnénk-e Ilépni. Ekkor még
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folytathatjuk a telepitést, de abba is hagyhatjuk.
Udvozlés és Szoftver liszenszerzédés

A telepités megkezdéséhez Kkattintsunk az Udvozlé lapon a a Next
(Tovabb) gombra. Az elsé megjelené lap a Szoftver-licencszerzédést
tartalmazza.

Ha a "Yes" (lgen) gombra kattintunk, az azt jelenti, hogy
teljes mértékben elfogadjuk a DesignSoft szoftverhasznalatra
vonatkozo eléirasait és feltételeit.

A felhasznaléi adatok megadasa

Ezek az adatok a szoftver személyre szabasahoz szikségesek.
Alapértelmezés szerint a telepitéprogram a Windows telepitésekor
megadott adatokat gy(jti ki. A neveket a Next (Tovabb) gombra kattintva
elfogadhatjuk, de meg is valtoztathatjuk.

A telepitési hely kivalasztasa

Itt az alapértelmezettdl eltérd telepitési kdnyvtarat adhatunk meg. Az
alapértelmezés a Windowsnak a programok szamara hasznalt szabvanyos
konyvtara. A konyvtar megvaltoztatasahoz kattintsunk a  Browse

(Tallézas) gombra, és jeldljik ki a Choose Folder (Mappavalasztas)
parbeszédpanelen a kivant meghajtét és/vagy

konyvtarat.

Ha olyan mereviemezre telepitjik a ARCAD for Windows
programot, amelyre annak egy korabbi verzidja mar telepitve
van, masik konyvtarnevet kell megadnunk a ARCAD for
Windows telepitéséhez a javasolt konyvtar (C:\Program
Files\DesignSoft\ARCAD Vxx) helyett, kiilonben az altalunk
létrehozott munkafajlokat a program feliilirja, és azok elvesznek.
Ha nem vagyunk biztosak a dolgunkban, Iépjink ki a
telepitéprogrambol, masoljuk biztos helyre a ARCAD fajlokat (a
merevlemez mas konyvtaraba vagy hajlékonylemezekre), és
utana folytassuk a telepitést.

A telepitési tipus kivalasztasa

Az ARCAD harom kilénb6z6 telepitési tipust kinal, amelyek a
kovetkezdk:  Typical Setup  (Default -  Szokasos telepités,
alapértelmezett), Compact Setup (Minimalis telepités) és Custom Setup
(Egyedi telepités).

A minimalis telepités részletes bedllitasai csak azutan jonnek
létre, miutan kijeloltilk a Compact telepitéstipust, majd a Next
(Tovabb) gombra kattintottunk.
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Szokasos
Az altalaban hasznalt 6sszetevik telepitésére kerll sor. Tartalmazza a
programfajlokat, a mintakat és a segédprogramokat.
Minimalis
Csak a legfontosabb Osszetevék telepitésére kerll sor. Ennek
eredménye egy miikédéképes ARCAD verzié, de bizonyos
programosszetevik nélkil.
Ha késobb telepiteni kell valamelyik hianyzé Osszetevot,
ismételjuk meg a telepitést, és valasszuk a Custom (Egyedi)
lehetéséget. Ez lehetévé teszi, hogy csak a hianyzé Osszetevot
telepitsiik.
Egyedi
Eldonthetjik, hogy mely &sszetevéket kivanjuk telepiteni. Az
alapértelmezett beallitAsok megegyeznek a Szokasos telepitésnél
megadottakkal. Toroljik a nem kivant Osszetevék jellését, illetve
jeldljuk be a sziikségeseket.

A programmappa kijellése

Iltt adhatjuk meg, hogy a Windows Start menijének melyik részében
jelenjen meg a program ikonja. Az alapértelmezés egy Uj almend,
amelynek ARCAD for Windows a neve. Mddosithatjuk a nevet, vagy
valaszthatunk mas, mar létezd program-mappat a listarél.

Utolsé ellendrzés és fajlok masolasa

Ezen a lapon megjelenik az altalunk megadott bedllitasok listaja,
lehetéséget adva, hogy ellenérizziik és megvaltoztassuk azokat, és
visszalépjink az el6z8 parbeszédpanelekre, ha moddositani kell
valamit. A Next (Tovabb) gombra kattintva a telepitdéprogram elkezdi a
fajlok masolasat.

A telepités befejezése

Miutan minden kijeldlt fajl masolasa megtortént, és a Start meni
bejegyzései is létrejottek, a telepitéprogram megkérdi, hogy
létrehozzon-e a ARCAD programra mutaté parancsikont az Asztalon. Az
utolsé parbeszédpanel a telepités sikerét jelzi, és javasolja a ARCAD
programra vonatkozo legfrissebb infomacidkat tartalmazé fajl megnyitasat
és elolvasasat. Azt javasoljuk, hogy szanjunk par percet a fajl
atolvasasara. Amikor készen vagyunk, kattintsunk a Finish (Befejezés)
gombra.

A fajlban 1év6 legfrissebb informacidkat barmikor elolvashatjuk késébb
is. Ehhez a Read Me (Olvass el) parancsra kell kattintani a Start mena
ARCAD almentjében. A valtoztatdsokra vagy az Uj szolgaltatasokra
vonatkozé legfrissebb informéacidkat webhelylinkén is elolvashatjuk.

Megj.: Tovabbi részletek A program telepitése fejezetben.
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2.2 Haloézati telepités

Az ARCAD halézatos verzidjanak telepitéséhez rendszergazdai jogokkal
rendelkez6 felhasznaldként kell bejelentkezniink a kiszolgaléra (Novell 3.x:
Supervisor, Novell 4.x: admin, Windows: Administrator). Ezutan hajtsuk
végre a telepitést egy, a halézatrdl elérhetd lemezkotetre, azaz hajtsuk
végre a kdvetkezdkben leirt Iépéseket.

1. Helyezze a CD-t az olvasoba / feltételezziik, hogy az a D: meghajt6 /!

2. A telepités magatdl elindul, ha mégsem, akkor valassza ki a Start/Futtat
(Run) menisort. A Futtat dialégusdobozba irja be vagy a Keresés
(Browse) utvonalon valassza ki a D:\setup programhivas utasitast, majd
OK.

3. A program telepitési /Setup/ ablaka jelenik meg, nyomja meg a Folytat
(Next) gombot.

4. A program installdladsdhoz a programkdnyvtar helyét tudja megadni a
halézati drive-on a kovetkezd dialogus dobozban, majd OK.
Alapértelmezés szerint a programkdnyvtar neve adott:

Program Files/DesignSoft/ARCAD Vn, ezt felll lehet irni, ha szlikséges.

A meghajté neve a szerveren lévé meghajté kell legyen. Esetlinkben

legyen ez az N: meghaijtoé és az ARCAD Vn kdnyvtar.

Megj.: A megadott N:\ARCAD Vn program kényvtarnév alatt
tovabbi alkdnyvtarnevek is keletkeznek:

LIB alkonyvtarnév, melyben a program
miikodésehez szliikséges konyvtarfajlok talalhatok.
PROJECT alkdnyvtar, melyben a programhoz csatolt

mintatervek, képek és DXF fajlok talalhatok.

5. A program futtatasa az egyedi, halézatra csatolt gépekrdl térténik, az a
drive, ahova a program telepitve lett MAP-elve kell legyen a helyi gépen.
Elsé inditaskor a rendszer megkérdezi, hogy a futtatdshoz sziikséges
helyi gépekre atmasolandé fajlokat hova hozhatja létre. A Telepités
sajat gépre dialogus szolgal az alkényvtar megnevezésére. Célszer( pl.
a C: meghajton ARCAD Vn néven létrehozni a konyvtarat. A rendszer
ezen konyvtaron belll is alkdnyvtarakat hoz létre, amelyek hasonldan a
halozati felépitéshez a LIB és PROJECT konyvtarnevek lesznek. Az
elsd inditast a rendszergazdanak kell elvégezni és a Windows asztalra
ajanlatos egy indité ikont elhelyezni.

6. A LIB konyvtarba atmasolasra kerliinek a fellileti mintazatokat
tartalmazé6 BMP fajlok és néhany DAT fajl. A tovabbiakban a
konyvtarak bdévitésével keletkez6 fajlok is ebben a konyvtarban
helyezkednek el. llyen lehet pl. a MODELER.LIB, és BTN, BT2, BT3
kiterjesztés fajlok.

7. PROJECT alkdnyvtarba atmasolasra keril néhany mintapélda. A
halézaton tobb, az egyedi felhasznalé altal is beolvashaté példa
talalhatd még. A tervezés eredménye ide, a helyi gépre, ebbe a
koényvtarba kerllhet kimentésre.

8. Az egyedi gépen létrehozott ( esetlinkben C:\ARCAD Vn ) konyvtart
lehetbleg ne tavolitsuk el, mivel minden tovabbi inditaskor a rendszer
az els6é alkalommal létrehozott konyvtarbol olvassa a futasahoz
szlkséges informacidkat. Eltavolitasuk esetén a kornyezetet
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kotelez6 ugyanerre a meghajtéra és ugyanezen a néven létrehozni.
Tehat a példakban létrehozott C:\ARCAD Vn kdnyvtér letdrlését nem
javasoljuk! A PROJECT koényvtarban keletkez6 terveket le lehet tordini.

Megj. A rendszergazda feloldhatja ezt a kotelezettséget azzal, hogy
meghivia REGEDIT rendszerprogramot, amely Windows
szolgaltatas segitségével kitorolheti a Registry-ben az ARCAD
programra vonatkozé bejegyzéseket. A bejegyzést a
HKEY_CURRENT_USER
+ SOFTWARE
+ DESIGNSOFT
+ ARCAD for Windows Network
+ Vn
utvonal megkeresésével, majd annak kitorlésével érheti el. Kérjiik
ezt a megoldast nagyon 6vatosan alkalmazni, és a torlés alatt az
ARCAD program nem futtathato!

Ha hardverkulcsos védelemmel rendelkezik a halézati verzio, akkor a
hardverkulcsot elegendé egy helyi gépen elhelyezni a kulcsot,
kulcson talalhaté sziikséges informaciét felhelyezi a szerverre a
rendszer.

ARCAD szoftveres vagy hardverkulcsos védelme

Szoftveres védelem

Ha a ARCAD program szoftver kulcson alapulé6 masolas elleni
védelemmel van ellatva, akkor a program elsé elinditasakor egy dialégus
ablak jelenik meg, amely a program kezdeti engedélyezési allapotat
mutatja. A program az itt megjelené Hatralévé probafutasok szam szerint
altalaban 31-szer futtathatd ez alatt az id6 alatt célszer(l

a végleges licencet beszerezni. Ez legegyszeriibben ugy toérténhet, hogy
az Engedélyezés (Authorize) gomb

megnyomasaval vagy az azonos nevli parancs Help menubdl torténd
kivalasztasaval megjelenitjik az Engedélyezés

(Authorize) dialogust és az Rendelési szam (Order number) mez8be
beirjuk a programmal érkezé Rendelési szamunkat. Ekkor, ha program
csatlakozik az Internethez az Engedélyezés (Authorization) azonnal
megtorténik.

El6fordulhat, hogy a szamitégép ill. halézat tlizfala nem engedi hogy a
ARCAD kozvetlenil kommunikaljon a szerverrel, ebben az esetben a
program megkérdezni akarunk el bongészdén keresztiil engedélyt kapni.

Ha igen, akkor a megjelend ablakba be kell irni az Rendelési szamot
aminek hatasara a béngészében megjelenik az un. Engedély kulcs (Site
Key). Ezt a kulcsot be kell masolni a Engedélyezési dialégus Manualis
(Manual) tabulator alatti dialogus Engedély kulcs (Site Key) mez6be, és
ekkor az OK gomb megnyomasara létrejon az engedélyezés.

Ha az engedélyezés nem lehetséges kdzvetlenil az Interneten

DesignSoft



A program telepitése

2.4

keresztll akkor a Manualis tabulator alatti Dialogusban talalhaté Engedély

kédot (Site Code) el kell jutatni az engedélyezési dialégusban
talalhato email cimre, vagy egyéb uton a DesignSoft- hoz és megkuldjik az
engedélyezéshez szilkséges Engedély kodot.

Hardveres védelem (USB dongle)
Telepités elott az USB kulcsot NE helyezze a
szamitogépébe, mivel a telepitélemezrdl keriil fel az USB
kulcs meghajtéja a rendszerébe !

A masolas elleni védelem gyakran egy az USB un. hardverkulcs vagy
dongle segitségével van megoldva. Ebben az esetben a program csak
akkor fut, ha a hardverkulcs a szamitégéphez csatlakoztatva van. Ha
hardveres védelemmel ellatott programverziénk van, csatlakoztassuk a
hardverkulcsot (dongle) a szamitégép USB vagy parhuzamos (nyomtato)
port csatlakozdjahoz.

Parhuzanos porthoz csatlakozé nyomtaté és hardverkulcs esetén a
nyomtatét a hardverkulcson keresztil csatlakoztassuk azt a
szamitégéphez. Amennyiben megfeledkeznénk a hardverkulcs
hasznalatarol, a kévetkezd hibatizenet jelenik meg a képernyén:

Ha  hardverkulcsos védelemmel ellatott programverzionk  van
NT/2000/XP/Vista operacids rendszer hasznalata esetén a programot
Adminisztator médban kell installalni és utana a szamitdgépet ujra kell
inditani.

Hibajelzés: A hardver védelmi kulcs ( LPT1, LPT2 vagy USB ) nincs
csatlakoztatva.

Ha harverkulcsos védelemmel rendelkezik a halozati verzié, akkor a
hardverkulcsot elegendé egy helyi gépen elhelyezni. A kulcsban talalhato
szlkséges informaciot felhelyezi a szerverre.

Telepités elott az USB kulcsot ne helyezze a szamitégépébe !
OpenGL grafikus gyorsitokartya

A 3D festett kép gyors megjelenitéséhez a rendszer az OpenGL grafikus

kartya szolgéaltatasait hasznalja. Eléfordulhat, hogy a program nem

tamogatja a gépben levé OpenGL alapu kartyat. Ekkor lehetéség van a
kartya kikapcsolasara, amelyet a kévetkezé modon érhetiink el.

1. OpenGL alapu kartya Kikapcsolas 2D-ben: az ARCAD program 3D
megjelenitésen belil a 3D Paraméterek megadasara szolgald
dialégusban OpenGL / Software beallitast valasszuk.

2. 3D ablakban is éllithatjuk a megjelenités madjat. A kis kék ecset melletti

a
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&
L
2

i Openal

. } L, v Directs 3 . 3
kis nyil lenyomasaval | valaszthatunk a 2 Uzemmdd

kozott, és a ikon lenymasa utan a megjelend dialégusban
allithatjuk a Software / Hardware izemmaod hasznalatat.

Az OpenGL minden Windows verzidval jar, nem kell kiilén telepiteni. A
gépeben talalhaté videdkartya meghajté programja (driver) is valészinilileg
frissiti ezt egy kompatibilis verziéra. Azonban van olyan, hogy egyes ilyen
driverek hibasak, kapkodva megirtak, féleg laptop gépeken lehet ilyennel
talalkozni alaplapra integralt videdkartya esetén. Ekkor jobb valasztas
lehet a DirectX hasznalata.

Tovabbi infé: www.arcadforum.hu

Megj.: Gyakran el6fordulé eset, hogy elegend6é a grafikus kartya
meghajtojanak (Driver) frissitése. Miel6tt kikapcsolnank az OpenGL
hardware szint(i hasznalatat frissitsiik a meghajtét az Internetrél, a
kartya forgalmazéjanak honlapjarol.

DirectX rendszerii 3D megjelenités

Ha az OpenGL rendszer nem mikddik helyesen a gépunkdn, akkor
lehetéség van arra, hogy DirectX Gizemmaddban hasznaljuk a géplinkdn a
3D megjelenitéseket.

Megj.: Ha ez sem mikddne helyesen (pl. kivagasok kezelésében téveszt),
akkor érdemes ellendrizni, és kicserélni a Windows/system32- ben a
glu32.dll-t.

Tovabbi infé: www.arcadforum.hu

A 3D program 2 megjelenitési szabvanyt tdmogat: OpenGL és DirectX 9
(Direct3D)
Ezek kozil tetszés szerint lehet valasztani a 3D fels6 ikonsorabdl a "kék
. ME
| Openal

. w Directs S . .
ecset" ikonl | lenyitasaval. Egyes gépeken kompatibilitasi
problémak miatt a DirectX lehet a jobb valasztas.

A DirectX telepitése:

A gépen levd verziot a "dxdiag" nevii paranccsal lehet lekérdezni. Ezt pl. a
"program futtatasa" (run...) Windows Start menipontba lehet beirni - ha
mar van telepitve valamilyen verzié.

A 3D modul a DirectX 9-es verzidjat hasznalja, ezt innen lehet letdlteni (ha
még nincs az On gépén):
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http://www.microsoft.com/downloads/deta ... laylang=en

Az egyes videokartyak drivereit az adott cég honlapjardl lehet letdlteni a
"tamogatas" vagy "letdltések" oldalakrol.
Néhany gyakoribb marka weboldala:

ATI: http://ati.amd.com/support/driver. HTML

NVidia: http://www.nvidia.com/page/drivers.htmi

ASUS: http://support.asus.com/download/download.aspx
Intel: http://downloadcenter.intel.com/

Tobb gyartét egybegydijté honlap:
http://www.driverslab.com/drivers/Video_Card/13/0.html

Regisztracios bejegyzések

Minden dialégushoz tartozik egy Alapértelmezés gomb, amelynek
segitségével az altalunk definialt beallitasokat kimenthetjik. Az
alapértelmezett beallitdsok minden inditdskor automatikusan érvényessé
vallnak. A kimentett tervek magukkal viszik a sajat beallitasukat,
ezek eltérhetnek az altalunk kialakitott és Alapértelmezésként elmentett
beallitasoktol. Ezek a bejegyzések a Windows regisztracios bejegyzései
k6zé keriilnek tarolasra és a Regedit programmal torélheték. Inditsuk el a
Start / Futtat mez&ébe beirva a REGEDIT programot. Keressik meg a
HKEY_CURRENT_USER\Software\DesignSoft\ARCAD for Windows

%! Rendszerleirdadatbazis szerkesztd

E4jl Sgerkesztés [ézet Kedyencek 30gd
=10 ARCAD For Windows Al Nev Tipus Erték

D100 [ab](aapértemezett) REG_SZ (nem bealitott értek)

-3 20 [B]Languagecode REG_SZ hu

# g izmmm [ab]productExtension REG_SZ

[ab]Programpath REG_SZ C:iPragram Files\DesignSoft\ARCAD v11}
= 3 Customcolors [ab]5aveDialogPositions REG_ST ]

(1 Roof Edor [2b]selectionColar REG_SZ 255

-1 Roof Structure Editor [aB]userPath REGSZ  CHARCAD vily

-1 Stair Editor >
< 3 ||= >
5ajétgepiHKEY_CURRENT_USER\Software\DesignoftiARCAD For Windowsi11 .00 CommonEnvironment

ahol a + jel a lépcsézetes szerkezet egy ujabb fokat jeldli, amelyre
rékattintva kinyitja az alatta levd tartalmat. Jeldljuk ki a n.00 szintet és
toréljuk ki a Torlés billenty( segitségével.

Megj.: A + Common / Enviroment azonosité alatt a program tarolja a
koényvtarak elérési helyét is. Ha kitoroljik a bejegyzést, akkor ujrainditaskor
a program Ujramasolja a programkonyvtarakat az installalt tertletrdl.
Célszerl ugyanazt a helyet kijeldlni, ahol mar el6z6 alkalommal taroltuk a
sajat konyvtarainkat, hogy a konyvtarbévitések ne vesszenek el.

A toérléseket figyelmesen végezziik! Az ARCAD program ilyenkor
BEZART allapotban legyen!
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Frissitések Internetrol

Lehet6ségiink van Internetrdl letblteni a verziéhoz tartozé legutolsd
frissitéseket. Ennek mikodtetéséhez sziiksége van a rendszernek a
megrendelési szamra (Order number), amelyet a inditdskor megkérdez
télink a rendszer. Ha megadtuk, utana nem jelenik meg tébbé ennek
megadasat szolgalo dialdgus.

A frissitéseket a rendszer minden inditaskor ellenériz, amennyiben a
Beallitasok / Automatikus frissités opcidé be van kapcsolva. Az aktualis
verzibnk szama a Packages.xml fajlban kerll tarolasra, amelyet az
ARCAD programkdényvtarban talalunk.

Ha ujabb verzié van fenn az Interneten, akkor a megjelend ablakban a
frissitésre vard modulok listajat lathatjuk és eldonthetjik, hogy akarunk-e
frissiteni.

- Ujﬂbb program komponenseket talaltam!
L S
K.omponens | Legujabb verzio | Helyi verzia | Legutabh frizsitve |
ARCAD 9.0 1.012 101 2/7/20081:14:2..
30 megjelenités 1.018 1.014 2/7/20081:23:1...

K.érjuk zarja le a ARCAD 9.0
programot €3 nyomja meg a Letolt gombot a frissitéshez.

o Letdlt | X Megse |

Ha nem akarjuk, hogy minden inditaskor megnézze a program az aktualis
és az interneten levd verzid6 azonossagat, akkor kapcsoljuk ki a
Beallitasok / Automatikus frissités opciot.

A frissitést csak Administrator (Rendszergazda) lizemben
végezhetjiik el, mivel a Program koényvtarba fogjuk masolni a . Ha az
ARCAD.EXE-t is frissiteni akarjuk, akkor a Let6lt megnyomasa el6tt

be kell zarni az ARCAD.EXE-t.

Ilkonok dinamikus kezelése

A fémeni alatt illetve a képernyd baloldalan ikonok allnak rendelkezésre,
melyek segitségével a feladatkort, a szerkesztend® elemet valaszthatjuk
ki.

Az ikonokat funkcioik szerint csoportositottuk, melyek az alabbiak
lehetnek:
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v Fail

v Szerkeszhés
v Tervez

W Mézet

w 3D

v Eszhkizik
v 5000

Szemeélyre szab...

A csoportok megjelenitése és tartalma allithatd. A felsé ikonsor sziirke
mezejébe allva megnyomjuk az egér jobb gombjat, megjelenik a fenti lista.
Az adott sorra raallva ki/bekacsolhatjuk az ikoncsoportokat.

Fail ikonok: | O & g [

s =, &
Szerkesztés ikonok: = & 20 g
Tervez ikonok: @ lﬁ' 8 Q Eﬁ @ E TH Kl '\

& g T oszlop 0

A Ajto & Fédém B Teté

'ﬂ Lépcso E Szimboélumok il Korlat

Rajzolé elemek

12 =
k= Méretezés A Rajzolas EL” Metszet
=7

Nézet ikonok: + B RaQ«

= =
Szintek kezelése Foliak * Szintféliak

L5

Képernyé frissitése Nagyitas tervméretre

Nagyitas ablakra El6z6 nagyitas

KB @ o

Teljes kép megtekintése

a1
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o BKENRN R ©

Eszk6zok ikonok:

o |
L] Haromdimenziés modellezés

|
& mf\ Ablak- ajtészerkeszté

i

Terepmodellezés

x
H -k d Lépcsoszerkeszték
[ -] o

Tetbészerkeszto 5 Fedélszék tervezo
b Utszerkeszt6

3D ikonok: m = ﬁ

3

3D Kiils6 latvany 3D Belsé latvany

ﬁ 3D Filmvetités

=

A Metszeti rajz készitése

Személyre szabott allapotban a csoportokbdl vehetiink ki vagy
helyezhetiink at ikonokat ugy, hogy az ikonra allunk az egér bal
gombjaval, azt lenyomva tartva athuzhatjuk az ikont egy masik csoportba,
vagy a szerkesztési terlletre huzva eltavolithatjuk azt. A dialégusbol

visszarakhatjuk a felsé ikonsorba a levett ikonokat. segitségével a
csoportokat is mozgathatjuk lenyomott bal egérgombbal.

Megj.: Ha "megvastagodik" a felsé ikonmezd, akkor nem fér ki a csoport
abban a szélességli mezdében, amelyet hagytunk neki. llyenkor a mogotte

levé csoportot mozgassuk el , majd a Személyre szabott dialogust
hivjuk meg, és Close kérésével a rendszer Ujrarendezi az ikonokat.

Az ikonok elhelyezkedését a PROJECT konyvtarban talalhatd
TOOLBAR.CFG fajl tartalmazza, ennek kitérlése utan a program az
alapértelmezett ikon-rendezést kinalja fel.

A felsé ikonsor valamelyik elemére raallva és azt kivalasztva a tervezési
ablak baloldalan uj ikonsorozat jelenik meg fligg6leges oszlopban, amely a
fels6 ikonsor adott elemének eszkdztarat mutatja be. Az oszlopbdl
kivalaszthatjuk a megfelel6 ikont, és ezzel meghatarozunk egy konkrét
épitéelem rajzolasat. Példaul a felsé eszkdztarbdl a falat kivalasztva az
oldalt legoérdilé ikonok koézil kivalaszthatjuk, hogy milyen tipusu fal
felvételét akarjuk elvégezni: egyenes fal, tébb fal folyamatosan, ivelt fal,
stb.
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2.9 ARCAD eltavolitasa

A ARCAD for Windows barmikor eltavolithaté a szamitogéplnkrol.
Ne feledjik: ez az altalunk Iétrehozott fajlokat nem torli.

1. Az eltavolitas elkezdéséhez kattintsunk a Start menu
ARCAD almentiijében a ARCAD for Windows pontra.

2. A megjelend ablakban kattintsunk duplan az Uninstall ARCAD
(A ARCAD eltavolitasa) pontra.

3. Ha biztosak vagyunk abban, hogy el akarjuk tavolitani a ARCAD
programot, kattintsunk a Yes (Igen) gombra.

Miutan az 6sszes fajl sikeresen el lett tavolitva, egy OK gomb jelenik
meg. Kattintsunk ra, és ezzel az eltavolitas véget ér.
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Gyorstanulas

A program hasznalatanak gyors elsajatitdsahoz a program kezelését egy
példan keresztlil mutatjuk be. A példaban csak a szlkséges fordulatokat
hasznaljuk, a funkciok teljes ismertetésére nem térink ki. Ezeket a
parancsok részletes ismertetésénél és a Sugdban irjuk le. A legfontosabb
épitéelemek felvitelét, a 3D funkcidkat és a grafikus editor hasznalatat
mutatjuk be ebben a fejezetben:

Szintkezelés

Fal

Méretezés

Ajté, Ablak

F6dém

Szimboélum

Lépcso

Tetd

Oszlop

10. A terv 3D Kiils6 és belsd megjelenitése, médositas 3D-ben
11. Metszet készitése

12. Grafikus Editor hasznalata

13. Filmkészités tetszéleges kameraallasokbél
14. Filmlejatszas

Nk wN =

A program elinditasakor Uj épllet felvitelére kapunk lehetdséget. Inditsuk
el a programot. A nyitdédialégusban valasszuk ki az Uj TERV kezdése ikont

|_|, majd adjuk meg a terv nevét, amely példankban legyen: TANF. A
program az épllet tervezéséhez megnyit egy Ures szintet. A szintablak
neve Szint-0 lesz. A tervet a fajinév azonositja, ez a fajlnév lathaté lesz a
fels6é sorban. Az ablak SZINT-0 nevét a szintkezelével mddosithatjuk, mig
a terv, azaz a fajl nevét mentéskor is megadhatjuk.

Megj.: Munka kbézben Ctrl+F2 funkciondlis billentyl lenyomaséaval
mentéseket végez a program, ezért célszer(i a szerkesztés inditasakor
megadni a fajlnevet (tervnevet) vagy néhany lépés utan kimenteni a tervet
arra a névre, amelyen tarolni szeretnénk azt. Ezutan a Ctrl+F2 hatasara a
mentés erre a tervnévre torténik. Emellett az alapbeallitasok értelmében
automatikus mentés torténik Autosave- név-datum-idé névre a beallitott
id6kozokben.

A mintatervben a CD-n l1év8 TANF tervet rajzoltuk meg.
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Szintkezelés

Miel6tt az épulet felvitelét elkezdenénk hatarozzuk meg a szintkezeld
segitségével, hogy melyek a szint adatai. A szintkezelé a képernyd bal

als6 felén talalhato gombbal hivhaté. A megjelend dialdgusban
latjuk, hogy a szintnek nevet adhatunk, tovabba megadhatjuk a szint
magassagat, a belmagassagot, a hozzakapcsolodd fodémvastagsagot, a
padldszintet. A szintmagassag, belmagassag és fodémvastagsag
Osszefliggd adatok, melyek értékét a program automatikusan egymasbol
szamitja ki.

F@ . [ofx]]
o
Ded &8l LD @ 52|89 4aX [aARENTR T H
v 87 8 B o
%‘ Bead -
Hozaéad
Tl
S8
Név
=
Sarimagasség
0000
Belnagasssg
2000
Fidémvastagség
2000
Padisezint
L 500
%
v
< sz, 2
« Nef
0000 ! AR EREE: [ a0 ap[T500.00 «[26558 o:[1504 48 o] [45.00°]

Barcao [ untited- W %)E®E wosen

Szintkezel6 dialéogus

A szintkezel6ben atirjuk a szintnevet FSZ (foldszint) névre. A név
megadasa utan Enter leltésével érzékeljik az ablak atnevezését, azaz
megjelenik a FSZ név az ablak fildén is. Megvaltoztatiuk még a
Padlészintet (5 cm) adatot is, amely a nyilasok elhelyezkedését
befolyasolja 3D-ben.

Megj.: A nyilasok a padloszint értékével megemelkednek 3D-ben, mig a
parapet adatok 2D-ben valtozatlanok maradnak. Ha az épileten beliil tobb
burkolati réteget hasznalunk, akkor a Padlészint adatot hagyjunk 0
értéken, és késbbbiekben a fal kivalasztasa utan a jobb gombra megjelené
menuben a nyilas falanak adjunk Padlészint allitast. Ekkor az alkalmazott
fédémréteg hatarozza meg a 3D-ben a padldszint értékét.
Megj.: A szint magassaga a 3D milkddésére is kihat. Tébb szint
haszndlata esetén a 3D meghivasakor a program kialakit egymas
folott szintmagassagu terlleteket, és a szintek tartalmat ehhez képest

2
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helyezi el. A szinteken elhelyezett elemek atnyulhatnak a masik szintre,
de elhelyezésiik, eltolasuk mindig a sajat szint 0 pontjatél értendd.

A belmagassag hatassal van a falak és az oszlopok magassagara is.
Ezen elemek dialégusaban automatikusan megjelenik magassagnak az
itt beallitott belmagassag érték, illetve, a mar megrajzolt belmagassag
magassagu falak, oszlopok magassaga automatikusan atallitédnak a
szintdialdgusban megadott értékre.

Fal

Falfelvitelhez alljunk a @ Fal ikonra, és a baloldalon legordild
lehet6ségek koézll valasszuk ki példaul a Falak rajzolasa folyamatosan

=

rajzolni kezdenénk nézzik meg a fal adatait a dialogusaban. Ez a

ikont. Ezzel az ikonnal folyamatos falfelvitelt biztositunk. Miel6tt

ikon lenyomasaval hivhaté meg. Valtoztassuk meg a Geometria
ablakban a falvastagsagéat 30 cm-re. Ehhez gérgessik le a vastagsag adat
mellett levé kis nyilat, latjuk, hogy a listaban szerepel a kivant adat,
valasszuk ki azt. Ha nem szerepel az érték vjat irhatunk be.

A fal mindkét oldalara rétegeket, anyagjeldléseket (pl. Fal1l tipust)
rendelhetlink, ehhez valasszuk ki az Anyagtipus dialdégust. It rakattintunk
a Rétegszerkezet (A)... gombra, és a megjelend listabdl kivalasztjuk a Fal1
réteget, majd a masik B faloldalnak is ugyanezt a réteget.

Fal Megadasa

Geometria ] Megielenl’tés] Sraffozés] Anyagtipusz |
__Mégoem_|

Vastagzag: |EENN Alapérteimezés
Magaszag A !
2
Eltolaz A

llesztés: W

Fal Geometria adatait kezel6 dialogus
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Geametiia | Megjelenités | Sraffozés Anvagtipus | o
Anyaghipus: Mégsem
(res Csere St
Sugd
fduseicd ) Falszerkezeti leirg bedllitasai
Rétegszerkezet [B]... | Szerkezet lefiok: Nézet
Mincs A Meégsem
pince fal 1 =
pince fal 2 — Sigd
E::E: ;:} 431 || Alapértelimezés
fal 2
fal3 -
fal 4
fal &
fal R o

Vastagsag

4.00

Anypaglipus:

polisztiral

Fal Anyagtipus adatait kezel6 dialégus

A dialéogusdoboz becsukasa utan a rajzolast jelz6 ceruza jelenik meg a
szerkesztési ablakban. A ceruza szerkesztési ablakon bellli X,Y adatait,
azaz poziciojat, helyét az also sorban lathatjuk: ahogy mozgatjuk a ceruzat
az egér vagy a billentylizet nyilai segitségével, lathatjuk annak valtozasat a
dX,dY,a,d mezében. Ezek az adatmezbk segitenek benniinket a pontos
hely és méret felvitelében. Az alatta levé sor baloldali mezéjében mindig
szOveges utasitast kaphatunk a feladat elvégezéséhez. Itt lathatjuk, hogy a
fal els6 pontjanak helyét kell kijeloljuk. A X)Y értéke mindig a
referenciaponthoz mért értéket jelenti. A referenciapontot kis piros X
jeloli a képernyon. ]

Jeloljuk ki a fal Els6 pontjat, azaz a fal egyik végpontjat! Ugy valasszuk ki,
hogy célszer( legyen a masodik pont felviteléhez is. Az elsé pont kijeldlése
utan az dX,dY,a,d értéke (0,0,0,0) lett és a referenciapont athelyezddott
ebbe a pontba. A mezékben megjelend adatok segitenek abban, hogy a
szerkesztés soran lathassuk a fal koordinatait, szogét és hosszat
adatszerlien is. Az egér mozgatasaval és az X,Y koordinatak, a szég és d
hossz figyelésével beallithatjuk a masodik pont helyét.

Pozicionalas kdézben az elsé pontbdl gumifalat hiz magaval a kis ceruza,
melyet egyik oldalon vastagvonallal jeldl. A fal vastagsaga a vastag
vonalhoz képest helyezkedik el. Ezt a falvastagsagot a szokoz

billentyiivel billegtethetjiik fellle vagy jobbra/balra. A billegtetésnél
érzékelhetjik, hogy a falrétegek vastagsagat kilon kezeli a program, és a
fal tengelyéhez képest is mérhetd a falvastagsag. Tehat 5 pozicidja van a
falnak: 2 falszél, 2 rétegszél és a tengely. Ha a rétegeket akarjuk meg
cserélni, akkor a Shifttszokoz karakterrel tudjuk a fal két oldalan a
rétegeket valtani. A példankban azonosak a rétegek, igy nem érzékelhetd
a valtas. Miutan beallitottuk a falvastagsagot egyszeriibb, ha az egeret
elengedve az X betii leiitésével adatbeviteli médba lépiink, és beirjuk a
lenti dX,dY,a,d mez6kbe a falhossz adatait.

2
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Fal rajzolasa X adatbevitellel

Legyen a falunk 2,90 m hosszu és vizszintesen fekldjon a képernyén! A
program centiméterben dolgozik, mivel inditaskor nem valtoztattuk meg
Mértékegység adatat. Az XY koordinatak adatait igy centiméterben latjuk,
tehat x=290 értéket irjuk be, majd Enter. Az elsé 290 cm fal felvitele utan
az X vagy az Y leltésével sorban megadhatjuk a kdvetkezé fal hossz
adatat és Enterek leltése utan a falakbol kialakul az épilet. Mielétt az X
vagy Y betlt leltnénk, ellendrizziik a fal billentését, és allitsuk a
falvastagitast a helyes iranyba. Az egérrel elmozgathatjuk a gumifalat, a
bevitt adatot a program mindig a referenciaponthoz képest méri, azaz a
letett falvégponttdl. A példankban a kovetkez6 adatbeviteleket
alkalmaztuk az 1. falszakasz lerakasa utan:

Y=-290, X=360, Y=290, X=80, Y=190, X=-80, Y=160, X=-650

az utolso fal beviteléhez nem hasznalunk adatbevitelt, hanem az illesztésre
bizzuk az elsé ponthoz csatolast, tehat a falat lehuzzuk az 1. fal 1.
pontjaba az egér segitségével.

A belsé fal felviteléhez valasszuk most ki az elsé Egy fal rajzolasa
ikont. A fal két végpontjat kell ebben a falfelvitel médban kijeldlni. Az elsd
pont kijel6lése utan gumivonalszerlien huzhatjuk a falat az egér
mozgatasaval. A fal fekvését a szokoz (sziinet) karakterrel beallitjuk. A
falak illesztése a melév 6 falakhoz automatikus, ha az illesztést

Illesztes

[ B

nem kapcsoltuk ki. A fal iranyat az

Iranymeghatarozas ikonok kozil az Ortogonalis |T—| ikon, illetve a Ctrl O
billenty(ikombinacioval vagy a Shift (0,90 fok) vagy Ctrl (0,45,90... fok)
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gomb lenyomva tartasaval tudjuk befolyasolni. Ortogonalis jelzés esetén a
falak csak (0,45,90... fok) iranytuak lehetnek, azaz 45 fokonként
valaszthatunk iranyt. Az automatikus racsra illesztést az Opciok

parancsbdl vagy az Irdnymeghatarozas / lllesztés racsra J ikonnal
kapcsolhatjuk ki/be. Késsik be a kdzbensd falat. Gyakoroljuk a falak
felvételét a tovabbi ikonok kiprébalasaval is!

Megj.: Az X)Y,a,d betl lelutése utan az als6 adatbeviteli mezdben
megadhatjuk a fal hosszat az elmozdulds értékének megadasaval. A
mezék kdzétt a Tab, Shift+Tab billentylivel ugralhatunk. Két adat bevitele
utana tébbi értéket a program a Tab mezdbeugratédsaval ujraszamitja.
X,Y,a,d adatbevitelnél vegyik észre, hogy az Enter leltésére jelent meg a
fall Ugyeljiink arra, hogy ilyenkor az egeret ne mozgassuk!

bl

|- e
e TN E]

Masodik pont [SHit/Cu, Space. Shit+Space.

Bz JF R N Y ) ;mm[i}h

Escxya

Egy fal felvitele Shlft vagy Ctrl billenty(vel, ortogondlis
iranyban, illesztéssel

3.3 Méretezés

A Méretezést érdemes mar a falak felvitele utan elkezdeni, egyrészt, hogy

ellendrizziik az eddigi rajzolas helyességét, masrészt lehetéséglink van

olyan méretvonalak alkalmazasara, amelyekre automatikusan felkertlnek
) e

vagy letorlédnek az Gjabb adatok a tervezés soran. A méretezés

ikont lenyomjuk, 4. méretezd ikon a Nyilaszaro-tengelyek kotazasa.

=

Lenyomjuk a 4. E ikont, kijeldljik a falakat, melyek adatait méretezni
szeretnénk, majd a falakkal parhuzamosan a méretvonal 2 pontjaval
megrajzoljuk a méretvonal helyét. Ugyeljiink arra, hogy a 2 pont altal
meghatarozott egyenesen beliil legyenek a kivalasztott fal vagy falak
szélsé pontjai!
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A falak és a nyilasok adatai erre a méretvonalra kerlinek kivetitésre.
Tapasztalni fogjuk, hogy a nyilasok lerakdsakor, azok tengelyadatai
automatikusan rakeriilnek a mar lerakott méretvonalra. Ezt a tipust
asszociativ méretezésnek nevezziik. Az asszociativ méretezés (1-7 ikon)
alkalmazasa esetén az elem moédositasaval automatikusan modosul a
méretezés is. Ha pl. egy falat torlink, vagy elmozditunk, torlédik vagy
elmozdul a hozzdkapcsolt méretezés is. Ugyanigy, ha ablakot vagy ajtot
tesziink a méretezett falra, a méretvonalra felkerliinek az adatai. A
méretezés tulajdonsagai szabadon beallithatok: pl. a vonal stilusa,
betliméret, tipus, stb. A dialogus elérheté a kis flizet ikonnal, vagy a

Beallitasok menubdl.
Meretvonal beillitasok

vk
Stilus Fo—
A Mégsem
E 7 g om el e
c: [5.00 B i |
= - 5 Alapénteimezés
¥ Tdnpilés
¢_ e ¥ Vetitési vonal
AB~ C
=0 o

Sadvegek
Vonahavolss[10.00
Magassaa[30.00

Tizedesek s24ma |2

Betuipus..
llesztés
Vizszintes: Fliggoleges:
& Kizépe  Fiizépre
 Bara  Filé
" Jobbra Al

[ Szabvény szerinti méretezés
[~ Rétegseetkezet méretezése
¥ Feliratok Giagenerlésa

J¥ Feliratok Grapozicionlasa
[¢ Falsarokportok szurése

Méretvonalak tulajdonsagait
megado dialégus
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Méretvonalak felvétele

A példankban a bels6 4 méretvonal elkészitése utan, a teljes épllet

puae |
méretezéséhez a Teljes méret /Tl ikont, majd a jobboldali 3 fal
méretezéséhez a Fal/Oszlop sarokpontok méretezésére szolgald

Részletes J:I ikonokat hasznaltuk. Minden esetben a hozzatartozé
falakat jel6ltik ki és a szélsd pontokon kivil vettik fel a méretvonal 2
pontjdt. A  kijeloléseket bekeretezéssel is végezhetjik. Ha a
méretvonalak nem j6 helyre kerlltek, akkor a kivalasztd nyil lenyomasa
utan kijeldljuk azokat, és 0 helyikre mozgathatjuk. Illyenkor a
méretvonalak csak 6nmagukkal parhuzamosan mozgathatok.

Ajto, ablak

Az ajték, ablakok a falakon veheték fel. Az B8, H ajté vagy ablak ikon
meghivasa utan az oldalt legérdilé ikonokkal segithetjik a helyes nyilas
felvitelét. A nyilasok felvitelét grafikus konyvtar tamogatja. Az ajté vagy
ablak ikon lenyomasa utan a kdnyvtar automatikusan megjelenik. Az Ajté
illetve Ablak konyvtarak csoportokba (BTN kiterjesztés( fajlok) vannak
rendezve. Minden tipus valtoztathatd, igy ugyanazt az elemet kilonb6z8
méretekkel, szinekkel helyezhetiink el a tervrajzon. Emellett a program

" 2 0 B o o
lehetdséget ad ™ egyedi nyilaszardk létrehozasara és
konyvtarba flizésére is. A kdnyvtarak kézoétt a névmezében lathatd nevek
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0 Ablak kiinyvidr X

Kanpwtar 1W"IA>< -

megfelel§ kivalasztasaval valthatunk.

Helyezziink el a W1A ablakkényvtar 212 azonositéju elemét hasznélva az
ablakokat a falak kozepére, illetve az egyik fal végpontjatél 180 cm-re.
Kivalasztjuk a konyvtarbél a megfelel6 elemet, majd kijeldljik a falat,
amelyre a nyilast szeretnénk elhelyezni, és pozicionaljuk azt. A

kézéppontos elhelyezéshez a Felosztasi méd meghatarozas R ikonnal
bekapcsoljuk a Felosztasok / Részekre=2 illesztési kiegészitést. A 2
részre osztassal azt értik el, hogy illesztés térténjen a fal kozéppontjara is,
igy tudjuk a leggyorsabban a falkbzepére helyezni a nyilasokat. Helyezzlk
el az ablakokat fal kézéppontjaiban a példanak megfeleléen. Ugyeljiink
arra, hogy a kézéppont mindig a sarokpontoktdl mérédik, és mas a fal
jobb-, baloldalan vagy falkozépen!

Megj.: A grafikus menlben a nyilds letarolt méretei megvaltoztathatok az
adatok felllirasaval, mely adat bevitelét egy Enter leltésével kell
befejezni.

= e an F|les\Des|gnSni!\ARCADB\prn]e:!\tanl -v8.myh - [SZINT-0]
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Ablak elhelyezese a fal kozeppontjara

A fal végpontjaitél adott tavolsagra ugy tudunk nyilast felvenni, hogy
amikor a nyilast pozicionaljuk, azaz az egérrel mozgatjuk a falon a nyilast
jelz6 szines keretet, lelitjlk az X vagy Y bet(it, ezaltal megjelenik a
nyildsok pozicionalasat, sokszorozasat biztosité dialégus. Itt kivalasztjuk a
megfelel§ fal-végpontot, és beirjuk a tavolsagot. A Nyilasok helyének
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megadasa dialdgusban kivalaszthatjuk azt is, hogy a végponttdl a nyilas
végpontja vagy kdzéppontja legyen a definialt tavolsagra. Példankban az
ablak tengelye legyen a jobboldali belsé falvégponttél 180 cm-re.

Az ablakok elhelyezése utan az ajtét helyezzik el. Valasszuk a D1A
konyvtarbdl a 272 ajtot, és mivel ez is fal kézépponton van, helyezziik el
azt.

Megj.: Az ablakokhoz parkanyokat, athidalokat rendelhetiink. Az ajtékhoz
szigetelést, athidalot és kiiszdbot irhatunk le. Ezek az elemek metszetben
is megjelennek.

Megj.: A falvégpontot a kis piros karika athelyezésével valaszthatjuk ki,
ugy hogy rakattintunk a dialégusban a kivant sarokra.

Nyilasok helyének megadasa
Helve | Sokszarazas | i3

il 2 e el i |

Sugd

Akliv pont
& Tengely

o S— " Kiszelebhi oldal

" Tavolabbi oldal

Ablak elhelyezése a fal
sarokpontjatol adott tavolsagra

A baloldalon megjelené ikonok kézll valasszuk ki az ajtdé jelolésére a

LRl

Egyiranyu, kétszarnyu ajté jeldlését.

35
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Kétszarnyu ajtéd elhelyezése a fal kozéppontjara

Az ajté nyitasiranyat, kiszobét, tengelykottajat is allithatjuk az oldalt
megjelent ikonokkal. Lehetéség van arra is, hogy a szarnyak aranyat 1:2
aranyura valtsuk. A nyilasok kijeldlését a falon belll végezhetjik el. A
hozzatartozé tengelykottak kijeldlését a tengely mentén tehetjik. Az
egymas feletti elemeket a falon bellil akarmelyik elemet kijelolve az egér
jobb gombjaval megjelend Kivalaszthatd elemek listajabol is
kivalaszthatjuk. Jeldljuk ki az ajtot. A nyildsok grafikus dialégusaban a
Bedllitasok kivalasztasaval lehet6séglink van szarnyak aranyat, az
athidalot, stb. is allitani.
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Nyildszard bedllitasok
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Az alaprajz a nyilasok felvétele utan

Megj.:

Vegylk észre,hogy a nyilasok felvételével

megjelennek a

tengelykotta feliratokat tartalmaz6 méretvonalakon a méretadatok.
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3.5

Megj.: Az Beallitasok / Athidalé dialégusban megadhatjuk az athidalék

adatait is, melyek automatikusan megjelennek az alaprajzon és a
metszeti képen. Kérhetlink a metszeti képhez az athidaléra szines hatteret
is.

Fodém

A fodém @ tartoszerkezetbél és ennek aljara, tetejére illetve
oldalara helyezhetd rétegekbdl allhat. Ezen rétegek megadasaval tudjuk
elérni azt, hogy a metszeti képen megjelend fodémrétegek automatikusan
lathatok legyenek a metszeti rajzon. Mind a szerkezetnek, mind a
rétegeknek rétegezési mintazatot rendelhetiink, amelyek megjelennek a
metszeti képen. F6démek felvételéhez valasszuk ki a felsd sorban lathato
ikont. Az oldalt legoérdilé ikonokon latjuk, hogy a fédémszerkezetre, az
als6 és felsd rétegek felvitelére kilon ikonok szolgalnak. Példankban
helyezziink az épllet ald egy 20 cm vastag fédémet, amely egy ivelt
terasszal is kiegésziil. Ennek megrajzolasahoz a fodém ikonok legorditése
utan a poligon alaku ikont kell kivalasztani. A fédém adatai a
dialégusaban adhaték meg. A Geometria dialogusban a fédém
vastagsaga, térbeli helyzete, azaz szinten beliili eltolasa hatarozhaté
meg.

Fiddém bedllitdsok

Geamelia | Megjelenités | Sraffozss | Anyactipus |
Vastagség [2000 Mégsem
Eltolas 5
=
= s Alspéiteimezss
(5 oo
[ Fal sarckpontok elkapésa
I™ Tartdszerkezeti sarokpontok hasanélata
Szélesség: [100.00
Magasssg:[100.00

A fédém dialégusdoboza

Az Anyagtipus dialogusban a fodémszerkezet anyaga mellett,
megadhaték a fédém éleire tapadé rétegek is. Ez 2 részre bomlik, egyrészt
kijelélheték a fallal azonos rétegek. Ezek a Falrétegek az éleken rétegek,
melyek biztositjak, hogy a fédém oldalain megjelenjen a falréteggel azonos
réteg a metszeti rajzon. Példankban ez legyen a falhoz hasonl6éan Fal1
tipusu. Masrészt a fédémre plusz rétegként kapcsolédhat még egy réteg.
Ezt a Rétegek az oldalakon lehetéség alatt adhatjuk meg, példankban
legyen Hészigetelés 1 tipusu.

A ﬂ soksz6g megrajzolasahoz adjuk meg a sokszdg sarokpontjait.
A Falsarokpontok elkapasa illesztés automatikusan raugratja a fodéem
sarokpontjat a falréteg szélekre, de metszetben ehhez képest elveszi a
fédém oldalréteg vastagsaganak megfelelé vastagsagot. A sokszdg
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rajzolasa soran az elsé pont letétele utan az alsé szerkesztd ikonok kdzott

az ivrajzolas 3 engedélyezetté valtozik. igy az ikon lenyoméasa utan
2 pont k6zé az iv egy kbézbensb pontjanak megadasaval az ivet is meg
tudjuk szerkeszteni. Az ivrajzoldé ikon lenyomasa utan, az egér jobb
gombra megjelend meniben megadhatjuk, hogy a program hany
szakaszra bontsa az igy meghatarozott ivet

[vszakaszok szdma

{vszakaszok szdma

E

tégsem ‘ Sigo |

fvszakaszok megadasa

Megj.:Sokszog rajzolasanal a kezdépontba nem kell visszatérni, hanem az
utolsé ponton duplakattintassal bezarhaté a poligon. Ez a “bezaras”
praktikusabb, mivel nem fordulhat el6, hogy un. “hurkot” készitink a
kezd6pontban egy esetleges mellékattintassal.

Megj.: Ha a fodémink “lefedi” a megrajzolt éplletet, akkor a
legcélszerlibb f6dém megrajzolasi méd az, hogy a Helyiség alaku fodém

rajzolasa g ikont kivalasztva, az éplleten kivil, egyik falhoz kdzel
allva, Ures tertletre kattintunk az egérrel. A program ennek hatasara ettél a
faltdl elindulva kivilrél korbejarja az épuletet, és meghatdrozza a falak
kiilsé pontjaira fekvé fodém pontjait. Ugyanez a moddszer hasznalhaté pl.
kilsé terlletmérésre, tet6kontur meghatarozasara is.

"%
Ha a felvett fédém nem megfelel6 a Szerkesztés meni

Visszavonds parancsaval visszaléphetiink és megismételhetjik a felvitelt.
Ha a fddém vastagsaga vagy egyéb adata nem megfelel§ - a mar felvett
fodém esetén - a kivalasztd nyil lenyomasa utan, a fodém folé allva,
duplakattintassal hivhaté meg a dialégusa. Ha a fédém egyik szélén - pl. a
mi esetlinkben a terasz széleken- mas rétegeket szeretnénk alkalmazni,
akkor a fodém szélét, oldalszakaszait iel6ljuk ki, és az egér jobb
gombjanak lenyomasa utan a megjelend listabdl tudjuk allitani az egyedi él
tulajdonsagait.

Megj.: A fédém oldalszakaszaiba Uj pontok illeszthet6k be az egér jobb
gombja / Pont miveletek / Pont beszirdsa segitségével. A “nem
automatikusan” helyiség vagy éplulet alaku fédém sarokpontjai tetszéleges
helyre mozgathatok. A fodém kijeldlése utdn a jobbgombos menlben
ki/bekapcsolhaté a fodémnek az a tulajdonsaga.

30
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Fodém OLDAL rétegszerkezetének megadasa. ..
Fodém OLDAL Fal-rétegszerkezetének megadasa. ..

Fadém OLDALAK rétegszerkezetének megadasa. ..
Fadém OLDABLAK Fal-rétegszerkezetének megadasa. ..

A fédém oldalainak egyedi réteg megadasa jobbgomb kezelésével
A fédémtartora rétegeket is tehetlink. A fodém oldalsikja mellett, a felsé és
alsoé sikjara is rajzolhatunk burkolatot, kilénb6z6 rétegeket. A fédémen
bellil ezek a rétegek helyiségenként mas-mas tartalommal birhatnak.
Lehetéség van arra, hogy falak altal zart vagy altalunk megrajzolt

terliletekre rendeljink ugyanahhoz a fodémhez mas-mas réteget. A
kijelolés menete az, hogy a Fodém also

% illetve felsé ﬁ rétegszerkezetének megadasa ikont kivalasztva,
a legdrdilé ikonok kozul kivalasztjuk a Helyiség alaku fédém

rétegszerkezet rajzolasa @ ikont. A Fodém rétegszerkezet beallitasok

/ Anyagtipus / Rétegek dialogusban kivalasztjuk a medfelel6
réteget a listabdl.
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Geometra ] Megielenités ] Sraffozas  Anyagtipus 0K,
M éqzem
-
Slad

Fadémszerkezeti leira bedllitasai

Szerkezeti leirdk: Hézet:

astageag:
|2.00

Anyagtipus:
{H omok.

Fédem rétegszerkezet beallitdsok dialégusai

Példankban az egyik helyiségre valasszunk Laminalt parketta, a masikra
Keramia lapburkolat rétegeket. A Geometria dialégusban bekapcsolhatjuk
a Teruletmérés létrehozasa paramétert is. Ekkor a rétegek felvitele
mellett megjelenik automatikusan a lemért teriilet értéke, a hozzarendelt
burkolati szdéveggel. A rétegek a metszeti képen automatikusan
megjelennek. A dialdgus Megjelenités ablakaban vonalstilusokat
rendelhetlink a metszeti kontirokhoz és a réteghatarokhoz is, illetve a 3D
festett képhez a Feliilet burkolatmintazatot is kivalaszthatjuk.

=]
A fédémréteg megrajzolasa az automatikus terlletmérd ikon
kivalasztasa utan a fodém kijelolésével indul. A kijelolt fddém kontdrvonala
atszinezédik, majd a belekattintunk a falak altal zart tertletbe, ahova a
parketta burkolatot tervezziik. Megjelenik a terliletmérés dialégusa, ahol
megadhaté a helyiség neve is (példankban: Nappali).

B
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Lemeért teriiletek bedllitasai

] eliilet | HEmérseklet |

Meégzem
Lakas: |Lakasl 57| aoa Eltavalit
Sdigd
Betimagassag: [j zor: Alapérteimezés

Felirat: [Nappal | 53000 [«
Felillet: [22.23 pFg[30.00 [«

1

—
Burkolat: | | 53000 [«
Megjeqyzés: | Ffﬁ|30.00 ,:
A megiegyzés megielenitése a referencia pontnadl [
Somend: [Felirat Sziog
Felilet ﬂ oo
Burkolat
Megjegyzés ﬂ

Nappali
22.23 m?
Szalagparketta

Terlletmérés dialdgusa a rétegszerkezet megadasakor

A szdveg bevitelét lista kdnnyiti meg, amelyet a Felirat szévegnél lathaté
kis nyillal tudunk legorditeni. A név kezdébetljének lelitésével kénnyen
kereshetlink a listaban. (A lista a LIB kényvtarban a ROOMS.DAT TXT
fajlban talalhato, WordPad-dal bévithetjik.) A kialakitott sz6veg sorrendje
soronként megvaltoztathaté. Ehhez a mozgatni kivant szoveget kijeldljik,

kil

és a ‘l'| nyilakkal le/fel mozgatjuk. Az eredményt az als6 mezében
lathatjuk.

Megj.: A terlletmérés m2 -ben a kis 2 szamot altaladban a font Nyugati
(WESTERN) tipusara allitva megkaphatjuk. A legtdbb fontban a kis 2 kddja
a numerikus mezében az Alt gomb tartdasa mellett bevitt Alt0178. Iit
jegyezziik meg hogy a (+/-) £ jel kédja: Alt0177. A hosszlt 60, 41U, stb.
jeleket a font K6zép-europai (Central Europian) mddra éllitva jelenithetjik
meg helyesen.

Az éplletekhez lakasokat rendelhetink a fels6 mezében. Ennek
hasznalata célszeri, mert a Fajl/Helyiséglista kigyujtésben lakasonként
végzi az anyagkigyujtést, melyet Nincs jelzésné nem vesz figyelembe.
Végezzik el a 2 helyiség burkolatanak felvitelét és nézzik meg az
eredményt 3D-ben.

A fodéméleken a rétegek megvaltoztatasat az él kijelolésével kezdjik,
majd megnyomjuk az egér jobb gombjat. Attdl figgéen, hogy minden élre,
vagy csak a kivalasztott élre akarunk réteget felvinni, valasztjuk ki a F6dém
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oldalak vagy oldal rétegszerkezetének, illetve falréteg rétegszerkezetének
megadasa mendisort. A fodémre a sima oldalréteg tapad, majd ra kertl a
falréteg, amely a metszeti képen lesz lathaté. Ha a fodém felvitele elétt a
dialégusban beallitottuk ezeket az adatokat a teljes fodémre vonatkozéan,
akkor csak azon élek menté modositsunk, ahol ez sziikséges.

#n Terv: c:\documents and settings\administratorocal settings\application data\designsoftlarcad for windows\9.00\prajectitanf.myh - [fs2] g@@
EF&;\ Szerkesztés Terwez Mézet Bealitdsok 3D Eszkzok  Ablak  Sigo -8 X
D zEen |- 2 egiax aAlEaNTR 9B

“ BTARCERS B CN & BEea | -
= a
=4
i
%‘ ] = { ) +
5 = ? iz
= 7 = e |

[

X

lsz tetoter
[zzo00 l W‘/‘}l&‘ ‘gl% ‘ ‘ ’I ac[000 4000 «[000 (000 [em] [45.00°]

A megrajzolt éplilet 2D alaprajza fédémrétegekkel, terliletméréssel
3.6 Szimbdlum

Az alaprajzunkon és a haromdimenziés abrazolasban a butorok,
homlokzati diszitések és egyéb targyak is abrazolhaték. A szimbolumok
felhasznalasi helyik és funkcidik szerint csoportositva vannak. A

kényvtarak kozott a IE lenyomasa utdn megjelené Szimbolum kdnyvtar
dialéogus és a konyvtart azonositd név, -azaz a konyvtarnevek mellett
lathato kis nyil altal legoérditett lista megfelel6 elemének kivalasztasaval
valthatunk. Valthatunk még az oldalsé ikonokkal is, ahol a leggyakrabban
hasznalt kényvtarak vannak kiemelve. Helyezziik el SABLON koényvtar S25
elemét a rajzunkon. Az alaprajzon lathaté a szimbdélum alaprajzi jele,
ennek mozgatasaval helyére illesztjik, forgatni a +/- jellel vagy a forgatd

ikonokkal tudjuk. A forgatasi szogek Shift+F3 -mal vagy az als6

sorban lazhaté [45.00° mezére kattintva valthatok. Ertékik a
Beallitasok/Forgatasi beallitasok dialégusban is valtoztathatok.

A KERET kényvtarban az ablakok koré helyezhetd homlokzati diszitések
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talalhatok. Keressik meg a K1515S elemet, amely a (1515) 150*150 cm
ablakhoz illeszkedé (S) sarkos keretet tartalmazza. Kivalasztjuk a
koényvtarbol, megadjuk a parapetmagassaggal azonos Fliggbleges eltolas
adatot. Vegylik észre, hogy az automatikus rétegkezelés a BUTOROK
rétegre helyezné el a szimbolumot. Allitsuk at ezt a Homlokzati
kiegészitok rétegre és forgassuk és illesszik helyére az elemet. Nézzik
meg 2D, 3D-ben az eredményt.

& 3D Megjelenités (2) Q@@
AP el F-F g | 0 8F =

A megrajzolt épllet 3D képe butorral, ablakkerettel

3.7 Lépcsészerkesztés

Lépcsbszerkesztéshez hivjuk meg az E ikonnal a lépcsészerkesztét. A
190cm széles Kkiugré részbe szeretnénk Iépcsét szerkeszteni. A
lépcsbszerkesztbvel el6szor célszerli a fellépési magassagot, a belépési
fokszélességet illetve a karhosszt kiszamoltatni egy ideiglenes egyenes
kar megadasaval. Valasszuk a lépcsdszerkeszt6ben az Egyenes kar
kartipust, majd adjuk meg a 300 cm karemelkedést, illetve példaul 17
fellépésszamot. A Fellépési magassag adatot torélve, az Enter lelitésével
a programtol kérjiuk az adat kiszamitasat. Lathatéva valik, hogy a fellépési
magassag igy 17.65 cm lesz. Mindig célszer(i egy kalkulaciot végeztetni a
programmal, hogy ne kelljen nekiink kiszamolni a fellépési magassagot
vagy fokszélesség/karhossz adatokat. A szamitas menete az, hogy az
ismert adatot beirjuk a mezejébe, a hozzatartozd, szamitandd adatot
kitoroljik és az Enter lelitésével kiszamoltatjuk a programmal az értékét.
Miutan ezt elvégeztik kezdhetjik el a tényleges Iépcsd
meghatarozasat.
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E-j Lépcsiszerkeszids =
Geometria | Piherdk | Fokak és gymelités | Karlgt | Terv... . Novala ]
Karszélesséa 100.00 ] Helptelen iérévonal tirlése
Fokszélesség 200 [ Prhenisvel egy szintd fok készitése
Fellépési mag [7] Automatius karhosse és emelkedés
DOrsétér szédlesséa | 30,00 szamitds

2:M+5Z= 67.29 cm
Telies Iépes mag.= 300.00 cm
Karok
1 | [2 |3
Tipus Enyenes k=] Tipus Nincs [ =] Tipu
Fellénsszam 17
Kathossz 51200
Kar emelkedés 30000
Balkoilt Teles v
Jobb korlat Teles  [+]
Iréry o
< >
[(See ][ % ] [750s

A lépcsOszerkesztéshez szilkséges adatok kiszamitasa

Huzottkart 1épcsét szeretnénk tervezni, amelynek 180 fokos fordulasa, és
egyenes fokai is vannak. Ezt a Huzott kar kivalasztdsa utan a

Kezd6irany=0, a Veégirany=180 fok, 1.oldalhossz=200 cm, 2.
oldalhossz=300 cm adatok megadasa utan, a Kezd6 és Végz6dé egyenes
fokoknak tetsz6legesen nagy értéket beirva a program megadja, hogy
hany egyenes lépcsét tud a karra felrakni.

@Lépcsiszerkeszle’s = 1B
Geometiia | Piherdk | Fokok & geamolitas | Korat | Terv... & Véglat
Karszélesség [a0 [ Helptelen révonal térlése
Fokszdlesség |3200 [ Prherivel egy seinti fok készitése
Fellépési mag. 1765 [#] Autamatikus karhossz és emekedss
Oistler sadlessén |10 szmitds

2M+5Z= 67.30 cm

_— Telies lépcss mag.= 300.05 cm

1 [ [2 [=

Tipus Huzott kar [+ Tous Nines — [=] Tipu

Felépésszam 17

Kathossz 51200

Kar emelkedés 300.05

Bl korlat Teles  [+] /
Jdabb korlat Teles  [+]

Kezdd irény iy

Weégiény 180.0°

1. oldahossz 200.00

2 oldahossz 300.00

Kezdd eqenes fokok 3

Végeb egyenes fokok [E

< >
(S [ #ve ] Fonsd

Huzottkaru lépcsé adatainak megadasa

A Bal/Jobb korlat mezében megadhatjuk, hogy a kar mindkét oldalan
legyen-e korlat, illetve a Korlat ablakban kivalaszthatjuk a korlat tipusat is.
Ha nem kérink korlatot, akkor az alaprajzon a korlat-rajzoléval is
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3.8

rajzolhatunk a lépcsékar folé korlatot, a program a kényvtari korlatokat is
felemeli a fokokra.

A programmal a Fokok és gyamolitasok ablakban megadhatjuk, hogy
milyen alatamasztasa legyen a lépcsének. A Terv ablakban az alaprajzi
megjelenités adatai allithatok be. A lépcs6szerkesztébdl a 2D alaprajzi

szerkesztébe a - ikonnal térhetlink vissza.
Uj szint létrehozasa, fodémkivagas
Hozzunk létre egy emeleti szintet a tovabbi munkahoz. A szintkezel6 a

J bal alsé sarokban lathaté ikonnal hivhaté legegyszeriibben.

i

Bezdr

Tl
= Sigh
Név:
o

Szintmagassag

= 270,00

Belmagassag:

130

Tartalma

= & Uieg 240.00
<T__ Ll __ N £ Bkluls szint masolata Micosen [P
Hebe e 3000

" Kivetkez8 szint Padigszint
o Alsti 0.00

* Fels®

" Meghatérozatt

lapfsz frstoter

Szintlétrehozas dialégusa

A szintkezeld segitségével kérhetjik a meglévd szint masolasat az yj
szintre. Tovabba sziikséges lehet az 1. emeleti szinten a foldszint
rétegként torténé6 megjelenitése, és ennek segitségével a falak
megrajzolasa.

Egy masik szint megjelenitését a Nézet / Szintréteg (Shift+R) vagy a

A=7

Rétegek dialégus =7 ikonjaval kapcsolhatjuk be. A Beallitasok /
lllesztés.. / lllesztések megadasa dialogusban az lllesztés szintféliak

L=
objektumaihoz paramétert vagy az lllesztés ikonok koézil a |é ikonnal
kapcsoljuk be, amelynek hatasara a foliaként lathatd szintek illesztési
pontjai az aktualis szinten is elérheték. Ezek segitségével az emeleti
falakat nagyon gyorsan fel tudjuk venni. Rajzoljuk meg az emeleti falakat.
Vegytnk fel a nyilasokat és a hozzatartozo kereteket az emeleti szintre.
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Megj.: A szintféliakhoz illesztést, ha mar nincs ra szikség és nagy a
terviink kapcsoljuk ki, mert a sok illesztési pont lelassitja a szerkesztést !
A fodémet az automatikus fédémgeneraldval vehetjik fel ugy, hogy az
épuleten kivil az egyik faloldal mentén kattintunk a bal egér gombbal.

Ugyeljiink, hogy ne sarokpont koézelébe Kkattintsunk az automatikus

generalashoz.
A fodémen ki kell vagni a Iépcsének feljarét. Ehhez - ha kikapcsoltuk-

kapcsoljuk vissza a foldszint lathatésagat a Szintréteggel.

inistratorilocal settings\application data\designsoft\arcad for windows\9.00\projectitanf.myh - [tetoter] EEX
_ax

zd]|an |- 22 GgAax sl EYNEk 0
BTARCRSBMW LN & Eeme | -
T je

17N 10

Vi)
150 Hélészoba
27.59

150

4’\'/1* ]

150

e
2|

FAeEhe B , o
+
]

P

PM| 80
T
i

Pml 50

Szalagparketta ‘

7.00
iy
S

a0
T

%
o Urddisz ob:

Pl Keramia lagdurkolal

[

X

R

<
T Ahtelter

]mTJ /3 NEREE 4 ocfom erfase <200 afast en] (45007

Objektun(ok] kielglés ancs megadasa [Enter, ShiftiEnter, Cul+Enter, Ct+a, Space, Shit-Space]

Az emeletl szint adatai és az automatikus fédémgeneralassal,
fédémkivagassal

Megj.: Lehet6ség van arra is, hogy a I|épcsdé vonalas rajzolatat
atemeljik egy masik szintre. A lépcs6t kijeldljik, majd a jobbgombos
menibdl kivalasztjuk a  Hivatkozasok Ilétrehozasa a lépcsére
parancsot, és bejeldljuk, hogy melyik szinten akarjuk latni a lépcsd
rajzolatat.
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3D Megjelenités (2) [B(=1E3)
2P bl (oI F-F P GO
SEE B= a8b g I ?

8 Terv: c:\documents and settings\administrator\local settings\application data\designsoftiarcad for windows\9.00\project\tanf.myh - [tetoter] [B[=E)

2] tés Tervez Mézet ok 3D Esckizik Ablak Sigd NEE
SACTRE NS 8B adaax AARANTR O
" @TAAchSBMWENE B> | 2
7 x
[
=4
o 1
h
kS I
= L)
3 150 Héldszaba ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ 2
z 150 27.59 m? =
Szalagparketta & +
E v |
8 150 Fﬂﬂ
= 150 ‘© %
75 Fardészob
[ 2| 7
Pl Karamia lggurkolal
[
X o+
< > =
’I #2272 af178.83 «[71529 a[308E3 [em] [(45.00°]
5 FitvErier, CivErte, G, Space, ShitvGpace]
Az épulet 2D rajza a lépcsbhivatkozassal
=
Fodémkivagas: Kivalasztjuk a fodém ikonoknal talalhaté kivagas F

ikont és koriilrajzoljuk a kivagas helyét. A kivagas éleire réteget tehetink.
Kijeloljuk az éleket és a jobbgombos menu segit ebben.

Megj.: Az automatikus terliletmérés nem vonja ki a kivagasi terlletet a
fodémbdl, ---a 3D a fédémbdl és rétegeibél automatikusan kivonja.
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3.9 Tetbészerkesztés

Egyszerii tetd gyors tervezését végezzik el. Az egyszerisitett

tetészerkeszt6 El ikon hasznalata esetén az alaprajzon kell megrajzolni a

tet6szél kontdrvonalat, majd a sokszdg bezarasaval automatikusan
atléplnk a tet6szerkesztd® programba. Ha a tet6szélkontur kdrbemegy az
éplleten, célszerli a fédémhez hasonléan, automatikusan legeneraltatni
azt.

Kérjunk automatikus tetészélkontur generalast azzal, hogy a & @
ikon kivalasztasa utan az épllet egyik kiilsé falanak kilsé

oldalvonalahoz kattintunk a bal egér gombbal, mint a fédémgeneralasnal is
tettik.

Megj.: Ha nem akarjuk az automatikus tetészélkontur, -azaz

ereszvonal- generalast hasznalni, az ﬂ ikon lenyomasa utan (vagy az
egér jobb gombjara megjelen6 menliben az Helyiség vagy épiilet alaku
jelzést kapcsoljuk ki) rajzoljuk meg a sokszoget.

Megijelenik a tetészerkesztéd modul a legeneralt tetd felliinézeti képével.

Tetd alak bedllitas (RTMP_TANF4. def) 3

wRS® 4§l 7

| N I O P

1 4507 10000 10000 000 oon
2
3

Eresz-szélesseg 4
—dx—s|
= %, Vizlat
dy =

[50.00

Kontyalds magassaga
200.00

Egér funkcid

() Momal ety bedllitss —_—
(@ Kantyolt tetd beallités —
) Oiomfal besllitas —

oK.
A tet6szerkeszté modul dialégusa

A dialégusban meghatarozhatjuk a tetdsikok meredekségét (45 fok), az
eresz szélességét (60 cm), a kontyolt tetd esetén a konty alsé sikjanak
magassagat (200 cm). Az élek mentén a tetGszerkeszté minden élhez 45
fokos meredekséget és normal tetétipust rendelt. Az ettél eltéré éleket
atallithatjuk Ggy, hogy kivalasztjuk pl. a Kontyolt tet§ bedllitas
tulajdonsagot, majd rakattintunk arra az élre, ahol ezt kérjik. Ugyanezzel a
modszerrel tudjuk atéllitani az oromfalas beallitast is. A teté formaja
azonnal a beallitasoknak megfeleléen alakul a feliiinézeti alaprajzon, az
élek szinukkel is mutatjdk a beallitott tulajdonsagokat. Az alaprajzi
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szerkesztének a legeneralt tetét a 2D-be visszatérés M ikonnal tudjuk

atkildeni. A 2D szerkeszt6ben duplakattintassal felhivhatjuk a teté egyéb

adatait tartalmazé dialégusokat, ahol megadhatd pl. a teté legalséd

pontjanak szinten bellilli magassaga (125cm), a cserép vonalas és festett

mintazata, a tetGvastagitas tipusa is, stb. A tetészerkesztében ereszeket,
vapakat, kupcserepeket kérhetlnk fel.

#n 3D Megjelenites (2)

AP Bl (BB P F-F B

)
BEH @= B0& If ?

Wastagitas modja [30 megjelenitéendl]
() Nires

(%) Fiiggtilegesen

() Sikokra medlegesen vizszintes eresz a’f\
() Sikaokra merdlegesen figadleges eresz a’f\
() Sikokra merdlegesen kétirdnm szél a/‘\

X

Eresz s kiipcserép tulajdonsagok

Eresz-ceatoma -
(epmm | ilug
Szélesség |%| @ ves
‘Wastagsag [a] Mégassé‘g |% O Téglalap
[ Siillyesztés | 5.00 |
!15'007' i Felszin jellemak Masimais eités |250°—|
Tetd figgdleges eltoldsa . 3

(54

Kipcserepek
Szélesség | 2000 i

Tetd elvagasa az alaprajzon .
e i : i Mapassag
Elvégds magasséga Staffozés osztaskioze

[100.00 | [z000 I i

Wipalemezek készitése
700 ) [ | Bttt
| [ Szegélvlemezek készitése

[ Kivagas-szegéllemezek készitése

 Stilus
Szélesséq ISUU l (@) Egyszem

Hossz | O Felosatatt
0K | | X Mégse

A tet6 jellemzdk dialégus
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Megj.: Ha a sikokhoz mas-mas meredekséget akarunk rendelni, akkor azt
a “nagy” Tetdtervez6 automatikus szerkeszt6jével tehetjik meg. Egyedi
tet6t, ereszt, stb. is itt szerkeszthetiink.

3.10 Oszlop

3.11

Az oszlop rajzolasahoz valasszuk ki az \ﬂ| ikont. A baloldalon legérdilé
ikonokbdl lathatjuk, hogy felllnézeti képe szerint az oszlop lehet téglalap,
kor vagy sokszdg alaku.

ﬁ ikon hasznalataval kér alaku oszlopot helyeztiink a féldszinti terasz
szélére. A dialégusaban megadtuk a kor sugarat. Eltolas és magassagi
adatok bevitelével egymasra helyezhetlink tébb oszlopot, igy készithetlink
talapzatot is.

3D megjelenités

A tervezett épuletiinket harom dimenziéban (3D) barmikor megnézhetjuk
és a 2D tervezés mellett parhuzamosan kovethetjik 3D-ben az éplilet
alakuldséat. Lehetéség van modositasokat a 3D-ben elvégezni, amelyek
hatasa megjelenik a 2D alaprajzon is. Tehat a 2D és 3D egymas mellett
futtathato és a szerkesztés mindkét ablakban végezheté.
A legegyszeriibb formaja a haromdimenziés megjelenitésnek, mikor a
teljes éplletrdl kiils6 képet szeretnénk kapni. Ezt a felsé vizszintes ikonsor
™
3D - Kilsé latvany =il

ikonjara allva érhetjik el. A bels6, un.

kameras megtekintést a 3D - Bels§ latvany | %| ikon lenyomasa utan, a
megjelené kamera alaprajzon vald elhelyezésével kezdhetjik el. Maga a
kép a kamera kijel6lése utan a dupplakattintasra felhozott dialégusban a
3D megtekintés meghivasaval térténik.

A 3D hivas utan Uj ablak jelenik meg, amelyben a felsé ikonsor a 3D
kezelését biztositd ikonsor, és az ablakban az eddig Osszerakott
éplletlink drétvazas vagy festett képe lathatd. A drotvazas és a festett kép
kozotti valtast a 2D alaprajzi szerkeszté 3D / 3D Paraméterek llletve 3D-n

belll a # 3 ikonokkal végezhetjiik el. A 3D ablak ikonjai a felsé

|
sorba allva az egér jobb gombjaval vagy ikonnal megjelend
menibdl nyithatdk, zarhatdk. A kis pipaval jeldlt meniik ikonjai kerilnek
megjelenitésre a 3D ablak felsd ikonsoraban.

st
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w2

fin 3D Megjelenites (1) (= O]
tPpd ettt Bl H-H-BLRAE- oI F-F 8
et Q SEE- B= ookl FFL BORHS L @
b ok U @ L
v Mozgatas
v hézet miveletek
w Vetitési mad
w Rajeoldsi mad
v Hatter
v Szerkesztés
v Mentés és nyomkatas
v Kilépés
v Seqgitség
v AnimAcid

v Gombsor l3thatd

A 3D ablak fels@ ikonsor jobbgombos ikonmeniije

2 ﬁ ikonok a kilsé és kameras megtekintés és mozgas kozotti
valasztast teszik lehetévé, és egyben meghatarozzak azt is, hogy a
Mozgatas menire a forgatd, el6re, hatra Iéptetd nyil ikonok

e FLED ,
vagy a kamera ikonok

B Lele) il & S ol

A megjelent 3D kép az ikonokkal illetve az egér bal, jobb gombjaval vagy
ezek egyuttes lenyomva tartasaval, illetve az egér gdrgetdjével
pozicionalhaté. Prébaljuk ki a forgatast, mozgatast az egér segitségével. A
gorgével az épulethez koézelithetlink, vagy tavolodhatunk, a Shift
lennyomva-tartasaval gyorsithatunk ezen a funkcion.

A 3D paramétereinek beallitasa részben a 2D alaprajzi szerkeszt§ felsé
3D parancs 3D Paraméterek alparancsa segitségével térténhet.

jelenjenek meg.

A megjelenitési paraméterek értékei a 3D ablakon belil a ikon
segitségével allithatok. Itt tudjuk beallitani pl. a festett megjelenitéshez a
napfény paramétereit vagy a takartvonalas képhez a vonalszineket,
stb. A dialégus tébb ablakos, tartalmuk szerint csoportositva vannak a
tulajdonsagok.

A festett vagy takartvonalas kép kézott a 2D-ben a 3D/3D Paraméterek/

Rajzoldasi méd menl megjelenitésével vagy 3D-ben a # ﬁ
ikonokkal valthatunk.
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& Bedllitasok (=13
Drdtwaz [szoftver] Takartvonalas Sugérkiovetés

Altaldnos Mapfény OpenGL festett Didtvaz (OpenGL)

Altalénos

Mapfény

OpenGL festett abrazolas

Didtvaz [OpenGL])

Didtvaz [szoftwer)

Takartvonalas dbrazolas

Sugarkovetés [Raytracing)

|‘$ Alkalmaz ”o/ ag “x tégze ”?Seg\’tségl@

[ Betilés. . ][ Elmentés ] ~

3D Paraméterek dialbgusdoboza a3D

ablakban
|@|@ ]ﬁ Q ikonokkal a  perspektivikus, homlokzati,

axonometrikus vagy izometrikus nézet kozott valthatunk, amelyet a
Vetitési méd ikonnal jelenithetlink meg. A 2D alaprajzi tervezéshez az

|

= ikon segitségével térhetiink vissza, de parhuzamosan is
tervezhetlink, tehat nem kell bezarni a 3D ablakot, a visszatérés a 2D

ablakra kattintassal is torténhet. A @ 3D ablak mindig legfeliil
ikonnal allithatd, hogy a3Dablaka 2D ablak felett maradjon. Praktikus igy
hasznalni a parhuzamos szerklesztéshez.

2PP eeraow ¢ R &8 |
(ot P [ F-FS e Q
SEH B=0bg L ?

s
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IVEL

1 ./‘;

Drotvazas, takartvonalas ésii"estett kép az éplletrél

CE T T B A W 3 ﬁ' ikonokkal 3D-ben

végezhetlink moédositasokat a terven parhuzamosan dolgozva a 2D
alaprajzi szerkesztével.

3.12 Szerkesztés 3D-ben 2D kapcsolattal

A 2D-3D parhuzamos szerkesztés arra ad lehetéséget, hogy mindkét
ablakban elvégzett szerkesztési |épés automatikusan a masik ablakban is
megjelenjen. Tehat a 2D-ben elvégzett szerkesztési Iépés automatikusan
megjelenik a 3D ablakban, és a 3D-ben elvégzett modositasok
automatikusan érvényesiiinek a 2D ablakban is. Lehetéség van arra is,
hogy a moddositasokat 3D-ben végezzik el. A modositasok egyszeri
végrehajtasahoz biztositanak segitséget a 3D ablakban a kovetkezd
ikonok.

o ol A &8 L

I:’ Ortho (Ctrl+0): a mozgatasokhoz megjelenik az elem mozgatasi
pontjaban az alaprajzi ortogonalis tengely, és csak ezek mentén
mozoghatunk.A koordinata tengelyt beforgathatjuk a 3D-ben elforgatott
=
nézeti irdnyba, ezt a ' == ikonnal kérhetjik, ekkor ortho mozgatas
esetén az iranyt ez a beforgatott irany adja. A ikonnal a koordinata
rendszer iranyanak jelzését kérhetjik a 3D ablakban.

E‘ F3: mozgatas, forgatas |épéskdzét allithatjuk, CM/M (illetve
INCH/FEET) lesz a mozgatasi illetve (45/1 fok) a forgatasi |épéskoz az
ikon ki/bekapcsoldsaval. A Beallitasok / Szerkesztés dialdgusban ezek
az alapérték beallitasok felllirhatok.

“™*| F4: Koordinata rendszer megjelenitése
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=
e | =21 Koordinatarendszer elforgatasa az alaprajzi szég iranyaba:

azaz a 3D ablakban alkalmazott iranyba. @ ikon segitségével
adatbevitellel is megadhatjuk az alaprajzi szoget, igy a pontos
mozgatasi irany definialhatd, és a koordinatarendszert az alaprajzi szég
iranyaba forgatd ikon segitségével a szerkesztési irany igy definidlhaté
és tarthato.

oa
*

/

[

Tl
o =% I Aranytartas: egy elem aranytartassal torténé méret modositasat
biztositja. Ezek az elemek a szimbdlumok, ajtok, ablakok.

#

. Szinek mintazatok cseréje a 3D ablakban

° ﬁ A beadllitott szinek és mintazat stilusok elmentése

X

Az ikonnal az elemet térélhetjik

A 3D ablakban végzett szerkesztésekhez szerkesztési segédeszkdzok
allnak rendelkezéstlinkre. llyenek a mozgatast, forgatast, méretvaltoztatast
adatbevitellel biztosité mezdk, az egérrel térténd szerkesztés esetén az
egérfunkciét tamogaté ikonok. A 3D-ben torténdé szerkesztés minden
épitészeti elemre kiterjed. Modosithatjuk a falak tulajdonsagat, a 2D-ben
hasznalt dialégusok felhivasaval, adatbevitellel. A modositasok egyedi
vagy csoportos elemekre vonatkozhat. Tehat egyszerre pl. tébb falat
jelolhetlink ki médositasra, ezek akar tobb szinten is elhelyezkedhetnek,
adataik megvaltoztatasa az egész éplleten belll gyorsan végigfut, és
pillanatok alatt megjelenik Uj tulajdonsagaival az épiilet. Nagyon praktikus

lehetéség a = festbecset hasznalata, amikor a 3D éplletbél egy
texturat, vagy szint felkapva az épllet 6sszes elemén, amely ilyen
megjelenitési mintazattal bir elvégezheté a moddositas, akar ugy, hogy
atkuildjik a 2D felé az informacidt, akar ugy, hogy -mig nem talaltuk meg a
megfelel§ szint vagy mintazatot, addig- csak a 3D terven ,jatszunk” a

mintazatokkal. Kedvenc szin- és mintazat készleteinket ﬁ
elmenthetjiik, és késébbiekben rendkiviil gyorsan valtoztathatjuk az egész
épllet Osszes szinét és mintdzatat a ,mit mire cseréljen” szabaly
alkalmazasaval. A szinek kezelését vakolatforgalmazdk szinpalettai és
mintazatgyljteményei tamogatjak. A rendszer nyitott, kbnnyen beépitheték
az Uj mintazatok.
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3.12.1 Kijelolés és médositas 3D-ben

s/
A festett kép 3D ablakaban a szerkesztések a |“— mod
valamelyikében végezhet6k. Minden mddositas mind a 2D, mind a 3D
ablakban végrehajtédik. Az egérrel az épllet elemei folé allva az alsé

statuszsorban visszajelzést kapunk az elem tulajdonsagairél. A %
kivalasztd nyil mellett megjelend kis pipa jelzi, ha egy szerkesztheté elem
folott allunk. Ezen jelzések segitségével az elemre kattintva végezhetjik el
a kijeldlést. Lehetéség van tobb elem kijeldlésére a Shift tartasaval, illetve
az 6sszes elem a Ctrl+A lenyomasaval jel6lhetd ki.

A 3D-ben kijelolt elem piros kijelolé keretet kap, emellett specialis
pontokkal is fel lesz ruhazva a kezeléséhez. Az elem tengelypontjaban
megjelenik a mozgatasahoz, forgatashoz hasznalhatdé piros mozgatasi,
forgatasi referencia pont.

Vannak elemek, melyek nem mozgathatdk (pl. helyiség alaku fodém), ezek
nem kapnak mozgatasi referenciapontot.

Vannak forgathatd elemek (pl. szimbdlumok), amelyeknél a keret széleire
allva, a tengelye korul forgathaté az elem. A forgatast a megjelend,

4L
forgatast jelz6 ikon segiti.

i Ty

Az alsé szerkeszt® sorban megjelennek a szerkesztést tamogatd és

kiszolgalo ikonok:‘ % x 3

Az elemhez és a médositashoz tartoz6 adatokat (x,y,z, és a sz6g) az alsé

statusz sorban lathatjuk. A médositas meghatarozza az alsé sor tartalmat,

e ha mozgatjuk az elemet, akkor az X,Y,Z elmozdulas értéke lathaté az
elsé bejegyzésben, utana pedig az elem egyéb informacioi:

d(-34.00; -13.00; 0.00) | sablon.s01 | 173.74 » 73.41 » 63.55 dH=-11.75 | 0.0°, 355.0°, 7.0°

e ha forgatjuk az elemet, akkor a forgatas szdge lathato:
d[-19.0* ] | sablon.s01 | 17390 % 75.09 = 93.26 dH=-26.60 | 0.0°, -19.0°, 0.0°
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Az F3 vagy ikon segitségével valthaté a mozgatasi vagy forgatasi
lépéskdz. A Iépéskdz allitasaval pl. pontosan derékszogli forgatast
végezhetiink, vagy raszteren mozgatast érhetiink el. A Iépéskodzok értéke
allithat6 a Beallitasok/Szerkesztés dialdgusban.

Megj.: A 3D-ben végzett szerkesztés Visszavonas / Ismétlés ikon
segitségével visszavonhato tetszéleges mélységben. Mind a 2D, mind a
3D ablakban kérhetjik a visszavonast.

3.12.2 Modositas adatbevitellel

A szerkesztést 3D-ben az also sorban megjelend

o !
Gﬁﬂa @ :j:r’ x é ikonok segitségével is kezdeményezhetjik.

Ha a mdédositasokat a 3D fellleten kezdeményezziik a toébb szinten levd
elemek mozgatasa is egyszerre térténhet. Falhaldk esetén a kapcsolédd
falak egyiitt nyudlnak az elmozgatott falakkal. Ezek a mozgatasok vagy az
egérrel vagy adatbevitellel végezhetdk.

. ikonnal a kijelolt elem 2D dialégusa kérhet6 fel. Kijelolt elemen
duplakattintassal is az elem(ek) 2D-ben hasznalt dialégusa hozhato fel,
és itt fellilirhatjuk az adatait. Ez csoportos kijel6lésre is érvényes.

e Helymoédositas:

A négyes nyil ikon lenyomasa utan adatbevitellel is megadhatjuk a
mozgatas értéket, melyet a kis zold pipaval hajtunk végre a beirt adatok
alapjan. A 2 sz6gmez8ben az elmozdulas sz6gét, mig a d mezében annak
hosszat lathatjuk.
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% 3D Megjelenités (1)
P B FF o B E B
ool blAlSHF # L Pl WO

e dx[10m | gy dzjono | o450 | plop jdiwe | Lo

gablon.£01 | 170,12 » 75.09 » 40.06 dH=0.00 | 0.0°,0.0°, 0.0°

« Forgatas: @ '1|D'D° | ﬁ|D-D° | '-,-'|III.III° | v X

A forgatonyil ikon lenyomasa utan a megjelen6 mezékbe a forgatasi
szbgeket irhatjuk be.
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% 3D Megjelenités (1)
Sph BB S BE DB

v ol bklAsFSL Pl WO

@ B T Jyr ] v x

gablon.£01 | 170,12 » 75.09 » 40.06 dH=0.00 | 0.0°,0.0°, 0.0°

Forgatas adatbevitellel

o Méretmédositas:
w2 [ wimm | z[enme | X
Az elemek méretei is hasonléan modosithatd, -vagy az egér segitségével a

sarokpontok nyujtasaval, vagy adatbevitellel. Az elem mérete moédosithatd
az X,Y,Z mezbbe beirt adatokkal.
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% 3D Megjelenités (1)
L pY F-F P BB BE=
v “I:,EAGL{?ﬁﬁ' b kg 00 @ O

g %[z | v[mos | zjws | o X
sablon.s01 | 170,12 % 75.09 » 40.06 dH=0.00 | 6.0°,0.0°, 0.0°

Méretek modositasa

X

Osszetartozé elemek (pl. fal nyilaszaréval falmozagatas esetén)
automatikusan egyiitt mozdul, ugyanakkor pl. a nyilaszaré6 a falon
beliil szabadon mozgathato.

ikonnal az elemet tordlhetjik

Lehetéség van arra is, hogy Kkijeloljik a teljes éplletet és adatait
csoportosan allitsuk. Ehhez a rendszer kigydjti az azonos tipusokat, és
gyorsan megvaltoztathatok vagy lecserélheték azok. Nagyon hasznos,
hogy csoportokon belll alkategoéridkba csoportositja az elemeket, pl. a
falakat vastagsaguk szerint kilon kezeli.

3.12.3 Modositas az egérrel

Az elem tengelypontjaba vagy tetszéleges pontjaba allva a bal egérgomb
tartasaval az elem helye valtoztathatd X,Y vagy Z iranyban. A mozgatas
tetszbleges iranyu vagy X,Y,Z koordinatatengely iranyu lehet. A mozgatéasi

tengely a I:’ ikon vagy Shift (X,Y tengely) vagy Ctrl (Z tengely)
tartasaval kérhetd fel. Ekkor a mozgatasi iranyt jelzd tengely megjelenik a
kattintas helyén, és érzékelheté az X,Y,Z iranyd mozgas nagysaga, és
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hatésa is. A I:’ ikon, Shift (XY tengely ) illetve a Ctrl (Z tengely,
fuggbleges) tartasaval tudjuk az X,Y,Z koordinata tengelyek kozil egy
tengely mentén (ortogonalis) mozgatni. A Z iranyu, fuggéleges iranyu
mozgatast a kijeldlés utan a Ctrl el6zetes lenyomasaval, majd lenyomva-
tartasaval kérhetjuk.

Az elemhez és a médositashoz tartozé adatokat (x,y,z, és a szog) az alsé

statusz sorban lathatjuk. A moédositds meghatarozza az alsé sor tartalmat,

e ha mozgatjuk az elemet, akkor az X,Y,Z elmozdulas értéke lathaté az
elsd bejegyzésben, utana pedig az elem egyéb informaciéi:

d(-34.00; -13.00; 0.00] | sablon_s01 | 173.74 » 73.41 » 63.56 dH=-11.75 | 0.0°, 355.0°, 7.0°

¢ ha forgatjuk az elemet, akkor a forgatas szoge lathato:
d[-19.0* ) | zablon.s01 | 17350« 7509293 26 dH=-26.60 | 0.0°, -19.0°, 0.0°

Az elem Kkijelolé keretének a szélein mozogva a @, @ egérkurzorok
megjelenésekor a bal egér gomb tartdsaval az elem mérete valtoztathato
jellemzé pontjainak elmozgatasaval.

.roa

.
=+ I Aranytartas: az elem aranytartassal torténé méret moddositasat
biztositja. Ezek az elemek a szimbolumok, ajtok, ablakok lehetnek.

A sarokpontokra allva a ﬁ kurzor megjelenésekor, bal egérgomb
tartasaval a sarokpontokat elmozgatva az elem mérete valtoztathato.

A Ew négyes nyil mellett megjelend kis pipa megjelenésekor az elem
egy jellemzd pontjanak helye (pl. fal végpontja) valtoztathatd. llyenkor az
elemre kattintott sarokponttél torténik a mozgatas.

3.12.4 Forgatas az egérrel

Forgathatésagot jelzé nyil 3: a forgatasi tengelyt az elem
tengelypontjaba helyezi a rendszer. A tengelyt az elemet meghatarozé
befoglalé keret szélére allva vélaszthatjuk ki, és a bal egér gomb
tartasaval forgathatjuk az elemet a tengelypontba helyezett tengely kordl.
Tehat a megfeleld élre allva tudjuk kivalasztani a forgatasi tengelyt.

- pl. a fliggdleges iranyu keretvonal a fiiggdleges Z
tengely koriil forgat, vagyis az X,Y sikban, azaz a
feliilnézeti alaprajzon. Ekkor a forgatas tengelye a
nagy piros tengelypontba helyezett Z tengely.
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% 3D Megjelenités (1) COX
XN VR
oo L Ae@S L P oD WO

BH&DH x #

sablon_s01 | 170,12 x 75.03 % 40.06 dH=0.00 | 0.0°, 0.0°, 0.0°

Forgatas az alaprajzi sikban

3.12.5 Szerkesztési beallitasok

Az F3 vagy | ikon segitségével valthaté a mozgatasi vagy forgatasi
lépéskdz. A Iépéskdz allitasaval pl. pontosan derékszogli forgatast
végezhetlink, vagy raszteren mozgatast érhetiink el. Az egységek értéke
allithat6 a Beallitasok/Szerkesztés dialdégusban.
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4n Bedllitasok
OpenkL Drdtvaz Direct, festett Directy didtvaz
Drdtvaz [szoftver] Takartvonalas Sugdrkivetés

Alalanos Napfér;w | Szerkesztés I_DnenGL festett 1
Altalinos
Hapfény
B Szerkesztés

Ellapasi kirzet - pontak. [pixel] 4
Elkapasi kirzet - vonalak, (pisel] 4
Magy szerkesztés eguedgek Mem
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hozgatdsi egység - nagy 100,00
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DpenGlL festett abiazolas
DpenGL Drétvaz
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Aranytartas Mem
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3.13 Animaciok

Adatok megadasa mozgofilmek készitéséhez: Modellezhetink az
eseményeket, és errél mozgofilmet készithetlink. Lehetéség van 3D-ben a
szimbolumokat mozgatni.

Szerkesztési 1épések az alaprajzi szerkesztében animacio készitéséhez:
Az animacidéhoz leirhatjuk a személyek, autdk, targyak mozgasat,
sebességét, Utvonalat és mozgdfilmet készithetiink az eseményrél. A
filmen a leirt adatok alapjan megjelenik az esemény, melyet mas-mas
nézdpontbdl megtekinthetliink és minderrél filmet készithetlink.

Lehet6ség van arra is, hogy az esemény megjelenitése soran a kamerat is
mozgassuk. Ekkor az esemény, -a karambdl- a vezetdiilésbdl nézve filmre
vehetd, elemezhetd a film segitségével. Ellenérizheti, hogy az adott
nézépontbdl és utvonalon mi és hogyan lathatd, stb.

Az alaprajzon az eseményt leir6 targyakat a szimbolumkdnyvtarbdl
emelhetjik ki. A szimboélumok atméretezhetdk, szinik, mintazatuk
megadhaté, valtoztathaté. Lehetéség van arra is, hogy egy utvonalon
mozgassuk a szimbdlumokat. Ehhez az alaprajzon kell meghatarozni az
utvonalat.

Az utvonal megadasanak Iépéseit illusztraljuk egy példan keresztiil:

£ A szimbdélum mozgasat az ikon lenyomasa utan el8szor a
szimbolumra kattintva, majd a vonalrajzolashoz hasonléan vonalrajzolassal
adhatjuk meg. Az alaprajzon megrajzoljuk az utvonalat. Az utvonal mentén
leirhatjuk a szimbdlum mozgasat. Ehhez kijeldljuk az utvonalat, majd
dupplakattintassal felhivjuk a Szimbdlum utvonal beallitasok dialégust.

Szimbdlum iitvonal beéllitasok (sablon.s01)

Fortck | Gtvonal | Nyl | C = |
Index | Helye & Méret WV Fropattional [ Otvonal kovetése T Sebesség Virakozasiids |1d6 | Tukrozesi idatatam e
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A dlalogus elsd ablakaban megadhatjuk és lathatjuk a
Helye/Méret mezdben az utvonal adatait, ahol az X)Y értékeket az
alaprajzi poziciobol atveszi a dialégus. A Z érték az utvonal
emelkedését, vagy lejtését irhatja le. Az utvonal szakaszok kozott
kérhetlink  automatikus  kalkulaciét, amelyet az  Atlagol
bekapcsolasaval kezdeményezink. A méret mez6ben a szimbdlum
ndvekedését (pl. névény) irhatjuk le.
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Tengely x,y,z mezdben a szimbolum Gtkézbeni szdgeit adhatjuk meg,
melynek segitségével forgathatjuk a szimbolumot. Ha azt szeretnék,
hogy a szimbolum a beallitott sz6g értéket tartva, az utvonalon
csusszon végig, akkor az Utvonal kovetése paramétert kapcsoljuk
be. A mellette levd kis tolokan azt tudjuk allitani, hogy a kdévetkezd
utvonal szakasz iranyaba fordulast mikor kezdje el a szimbdlum. Ha
minimumra allitjuk, akkor mar a szakasz kezdetén elkezd befordulni
folyamatosan a kdvetkez6 szakasz iranyaba, ha max.-ra allitjuk akkor
csak a téréspontnal, azaz a kévetkez8 szakasz indulasanal fordul be.
Ha kikapcsoljuk a Utvonal kévetése paramétert, akkor egyedileg is
leirhatjuk a szimbolum szdgének modosulasat. Az automatikus
kalkulacidt itt is az Atlagol bekapcsolasaval kezdeményezhetjiik.
Sebesség: a szimbdlum sebességét hatarozhatjuk meg a szakasz
mentén. Itt is kérhetlink kalkulaciot kézbensd értékek kiszamitasara
az Atlagol segitségével

- Varakozasi id6: Megadhatjuk, hogy a szimbdlum a szakasz
végpontjain indulas elétt mennyit varakozzon, és lathaté legyen-e
elétte, illetve utana.
Id6: a program az id6tartam mez8ben megadja a szakaszok
megtételéhez sziiséges id6t, amely tdbb szimbélum mozgatasa
esetén nagyon hasznos a varakozasi id6k megadasahoz.
Tiikrozés: Lehetéség van arra is, hogy a szmibélumot a mezdben
meghatarozott idénként sajat tengelye korll tikrozzink. Ez a
legegyszeriibb médja annak, hogy pl. egy |épd alak mozgas kdzben
JJépegessen”, illetve azt hatast keltse, hogy jar. A tlkrozés
segitségével érhetjik el a |épés érzetét.

2. Utvonal: Megadhatjuk, hogy megjelenjen-e és milyen szinnel az utvonal
Nyil: az dtvonal mentén a szakaszokhoz kis iranyjelzé nyilat
rendelhetlink, amelynek a méretét, szinét, és helyét is megadhatjuk a
dialégusban.

Animacio, mozgéfilm készitése

Kétféle animaciot készithetlnk: allé- és mozgd kameras animaciot.

Allékameras animacié
Az alaprajzon el6készitett animacio legeneralasa a 3D meghivasaval indul,

a 3D ﬁ@"d ikonok segitségével. Ekkor a megjelen6 3D-s képen
P

beallithatjuk a nézépontot a kép forgatasaval, mozgatasaval, és a
ikon lenyomasa utan a program elkezdi az animacié gyartasat.
Vegytuk a kovetkez6 alaprajzi példat, majd hivjuk meg a 3D-t és allitsuk be
a nézépontot!

DesignSoft



Gyorstanulas
66

B kg

Az animéciot lejatszhatjuk az b ikon megnyomasaval. Ekkor
ellenérizhetjik azt, hogy jol adtuk-e meg az adatokat, az utvonalat, stb. Ha

helyesnek latjuk az esemény lefutasat, akkor a b ikon lenyomasaval
kérhetjik a film elkészitését.

A megjelend Beallitasok dialdgusban beallithatjuk:

B Bedllfidsok EIEE

Kk saboming [ <

Febouhs 475 3IPuel  Besli. |

[T Gaorsilcd geranslis [ha lehstséges)
R Arrenropd ksl irkpe Bcrrecesien A1)

W OE | M Mg |
o A képek szamat/sec. Z az adat biztositja a film folyamatossagat, ennek

névelésével allithatjuk, hogy a targyak ne ugrasszerlien mozogjanak,
hanem folyamatosan.
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e a kép méretét (Felbontas Pixel): a kép méretét a 3D ablak nagyitasaval
is valtoztathatjuk.

a Beallitasok gomb segitségével a 3D-ben megadhatdé paramétereket is
allithatjuk

kivalaszthatjuk, hogy gyorsitott generalast kértink-e,

Atmeneti munkafajl torlését kérjiik-e

Film timiritds bedllitisai
AV | Flash video | QuickTime MOY |

Torniuid: Cinapsh Codee by Radut oo |
T i1 Kivilasat e

0K

A Film témorités beallitasai dialdgusban kialaszthatjuk
¢ afilm tipusat: AVl / FLV vagy SWF vagy MOV
o AVI filmnél a Tomoritd tipusat

Film tamdrités bedllitisai

& FLV i Mg (KB 4035

" Onils SWF I

J

A X veme | 2|

Flash video film esetén: FLV (6nall6 film, mint az AVI, de kell hozza egy
FLV lejatszd) vagy SWF (Web oldalra kozvetlendl, lejatszé nélkdl
feltehet®) lehet a film tipusa, és a minéséget (kBit/s) allithatjuk

Film tdmtritds bedllitdsai
AV | Flash video CuickTime MOV |

Miriség [KEiz) 409
SOE | X Mg | 7l

Quick Time MOV film esetén a min&séget (kBit/s) allithatjuk

Mozgé kameras animaciod: Letehetiink kamerakat filmkészitéshez, és
mikdzben a filmen bellil mozog a kamera, az animacio is lezajlik.
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3.14 Filmkészités

A filmkészités a 3D parancs Filmkészités parancsaval hivhatd meg. A
filmet festett, vonalas vagy takart vonalas képekbdl készithetjik.

A filmkészitéshez el6sz6r az alaprajzon kamerakat kell elhelyezni. Ezt a
3D parancs Kamera elhelyezés vagy QT kamera elhelyezés
alparancsaval végezhetjik el. Az els6 esetben AVI, FLV, filmet, a masodik
esetben QuickTime MOV, panoramaképekbdl allo "filmet” készithetiink. A
két film kézott az a kiulénbség, hogy az AVI film elkészilte utdn az csak
vetithetd, mig a QT MOV panoramaképekbdl allofilm interaktiv, a
panoramaképekben atlépési terileteket jeldlhetiink ki, amelyekre kattintva
a képek kdzott mozoghatunk.

Tegylink néhany kamerat az alaprajzunkra AVI film készitéséhez, arra az
utvonalra, ahonnan az éplletiinket szeretnénk bejarni.

L [=x |
o]

D H| 8R ||» s BB 58 Q@R aAX | AAREITR OB
“ BTAHC RS BMCN Ewz | -

&

< >
|+ [\ e JEAIZAF O 30 O et £ Jofeize 0D

N BRI EEE [ a7z ay]140000 1066 145059 fem] [45.00°]
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Kamerak AVI filmkészitéshez

A kamerak elhelyezése utan a kivalaszté nyil ‘E benyomasaval
kivalaszthatjuk az egyes kamerakat és megadhatjuk magassagi és egyéb
adataikat. A kamera kivalasztasa utan a hozzatartozéd dialdgus
duplakattintassal hivhaté meg. Mindenegyes kameraallas haromdimenzios
képe leellendrizhet6é a 3D Nézet gomb segitségével.

A kamerak meghatarozdsa utan hivjuk meg a 3D parancsbdl a
Filmkészités alparancsot. El6szor itt is egy dialdgus jelenik meg, ahol ki
kell valasszuk azt, hogy a film, amelyet gyartani szandékozunk Vonalas,
Takartvonalas, Festett, Sugarkodvetéses vagy QuickTime szines film
legyen, tovabba meg kell adni az AVI, FLV, MOV f4jl nevét, ahova a
legyartott képeket gylijtse, hogy az a késbbbiekben levetithetd legyen.
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 Filmkészités

Filmkocka
Hatterkép betaltés w |
: L = Data Rate KB/sec
Hattérszin beallitas x Mégse
AVl | Flash video | QuickTime MOV |
Tomaritd: - g Belit..

[ ok ][ Xwee ] [2)

3D filmkészités dialégusai

Megj.: Az alaprajzon tébb duatvonalat is lerakhatunk. A kamerakat
Osszekotd egyenesre kattintva és az egér jobb gombos mendijébdl is
hivhatjuk a Filmkészitést a kivalasztott utvonal mentén. A vonalon

dupplakattintva az utvonal neve is megadhato.
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Bedllitdsok 3
Felbontés

Szélesség 320 Pixel
Magassag 200 Pixel

Képarany tartasa

Képek szédma/mp. 24

F.amera sebessége 200.00 om ¢ mp
Képkockak széma 7B

Film hossza 32mp

Medgielenités bedl itasai

(&3 Napfény beslitésa
e

[v o | X Mege |

Filmkészités Beallitasok
dialégusa

A filmkészités megindulasa el6tt még hattérképet tolthetiink be a film
moge.
A filmkészités ideje fligg attol, hogy

milyen bonyolult a terv, amelyrél a film készlil,

hany kockabdl készil a film.
Filmkészités kozben latjuk a film allapotat és kockanként lathatjuk a
képeket, ahogy gyartédnak. Festett képekbdl all6 film Open GL
gyorsitokartyaval rendelkezé gépen sokkal gyorsabban elkésziilhet, mint
egy sima grafikus kartyat tartalmazé rendszerben!
Hasonlé modszerrel készilhet a MOV QT film is, de ott a kamerak
elhelyezése utan még un. QT atjardkat is meg kell hatarozni, (pl. ajtok)
amely teriletre a “filmben” rakattintva az egyik helyiségb6l a masikba
atléphetiink a QuickTime rendszer segitségével. Ezekben a képekben
mozoghatunk, foroghatunk, stb..

A funkcié haszndlatahoz szikséges a QuickTime rendszer telepitése,
amely letolthetd az Apple honlapjarél:
http://www.apple.com/quicktime/download

3.15 Filmlejatszas

@ A filmlejatszas ikonjaval vagy a 3D parancs Filmlejatszas
alparancsaval hivhaté meg. llyenkor a Windows Media Player A
VI filmlejatszd indul el. MOV film készitése esetén a QuickTime rendszer
MOV nézgjével tudjuk kezelni a panoramaképekbdl allé “filmet”.
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3.16 Metszet készitése

A metszet az alaprajzon megrajzolt metszdsik segitségével generalhato. A

it

4

M ikon lenyomasa utan megrajzoljuk 2 pontjaval a metszdsik helyét,
majd 3. ponttal meghatarozzuk a metsz8sik iranyat, azaz, hogy merre
nézink a metszdsikbol. A program automatikusan meghivja a 3D
metszetkészité részét, és legyartja az elmetszett éplletet egy 6nallé 3D
ablakban és egy 2D szerkeszt6 ablakban, ahova a metszeti vonalakbdl és
sraffozott fellletekbdl allé képet kildi at.

: tL0 % b DAMS
FFg s Be 0o $EE B= HbS 2 2

Metszeti ablakok a metszet készitése utan

Mind a 2D vonalas, mind a 3D ablak neve a metsz8sik azonosito-nevével
egyezik meg (pl. Metszet A-A). A 2D vonalas rajz szerkeszt§ ablakban
tovabb tudunk a metszeti rajzon dolgozni, pl. magassagi méreteket
hatarozhatunk meg a grafikus szerkeszté hasznalataval. A metszeti 3D
ablakban az elmetszett épliletrdl kérhetlink pl. festett, perspektivikus képet
és forgathatjuk is, a 3D egyéb szolgaltatasai ugyanugy meghivhatok, mint
a normal 3D ablakban.

3.17 Grafikus editor hasznalata

A vonalas rajzok atkiildheték egy-egy kilon 2D ablakba a 3D modulbdl a
u
‘ ikonnal. Ezekben a vonalakat, sraffozasokat tartalmazé ablakokban
szabadon rajzolhatunk, térélhetiink, méretezhetiink a ikonok segitségével.
A 3D-vel elkészithetjik a homlokzati, perspektivikus képeket és itt a 2D
editorral véglegessé tehetjik azokat. A metszeti, homlokzati rajzokon

1z
v
magassagi méreteket is felhelyezhetiink J ikon segitségével.
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A rajzok elkésziilte utan a grafikus editorral rajzlapokat kérhetlink, és arra
mind a 2D alaprajzokat, mind a metszeti, mind a 3D rajzokat a kivant
méretaranyban atemelhetjik. A programrendszerrel lehet6séget kapunk
arra, hogy rajzainkat egy rajzlapra 6sszekomponaljuk. A rajzokat vagy egy
Ures rajzlapra vagy egy altalunk mar megszerkesztett /Sajat/ rajzlapra
tolthetjik be. Ures rajzlapok nyitasa egy Fajl / Uj mivelet elinditasaval

kérhetd. Egy- egy ikonnal az U| feladat tliusat is meihatarozzuk

o R —

(res rajzlap Sablon
Shgd
. AT,
=
Szint “Yonalas rajz Haz

| |
A Fajl menii Uj dialégusa rajzlap
készitéséhez

Uj Ures rajzlapot nyitunk meg rajzok ésszerakasara. A rajzlapon tébb
helyrél hozhatunk 6ssze rajzokat.
A rajz lehet
: a terv alaprajzi szintje,

3D homlokzati, perspektivikus rajzolata vagy

annak metszeti képe.
Készitsiink egy perspektivikus vonalas rajzot a 3D meghivasaval és
kuldjik at a grafikus szerkesztének a vonalas rajzot.

Megj.: A tetére sraffozasi mintazatot kérhetink a Tet6 megadasa
dialégusban a Sraffozas/Sraffozaas tipusa beallitasaval (Vizszintes)
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3D vonalas rajz 3D ablaka és a 2D-nek atkiildott
perspektivikus vonalas rajz

Hozzunk létre egy Ures rajzlapot, és emeljiik at a rajzainkat arra. A rajzok
atvitele a rajzlapra az egér jobb gombjanak megnyomasa utan megjelené
menil Rajz beillesztése... alparancs kivalasztasa utan megjelené lista
segitségével térténhet. A listaban lathatok a rajzlapra emelheté rajzok,
azaz az ablakok nevei, amelyek kijeldlésével a rajz, mint egy objektum
mozgathaté és elhelyezhet6 a rajzlapon.

Rajzlapra helyezés utan a rajz a rajzlapon egy zart objektum, ott mar a
rajzba javitani nem célszerl, mivel az flggetlen lesz a rajztél. Utdlag a
rajzon, a sajat ablakaban javitsunk, mivel az ott megrajzolt utasitasok
automatikusan atkerllnek a rajzlapra feltett objektumra. A rajzlapra
felhelyezett alaprajzok egyiitt valtozna az alaprajz szerkesztésével.
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Részkivalasztds
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aD-0
Metszet E-E Help
Metszet D-D

téretarany: |1:100 -

[ 1:100 szovegek méretaranya

Rajzlapra emelés dialégusa

A kész rajzlapot kinyomtathatjuk egy vagy tobb lapra, aszerint, hogy milyen
nyomtatonk van, és hogy fér el rajta. Nyomtataskor megadhatjuk a lapok
szamat, a rajzot koriilvevd ires margé méretét, stb. Elére megtekinthetjik
a rajzunkat, hogy hogyan helyezkedik el a papiron.

Megj.: Miel6tt nyomtatnank, nézzik meg a rajzunkat azt a Fajl /
Nyomtatasi kép meniiben. Lehetéség van rajzainkat PDF fajlba nyomtatni,
amelyet tetszéleges nyomtaton ki tudunk a késébbiekben nyomtatni. Az
internetrél letdltheté ingyenesen hasznalhaté PRIMO PDF konverter
elérési helye: www.primopdf.com

3.17.1 Magassagi méretek felvitele

A grafikus editor program ablakaban valtozast észlelink az alaprajzi
szerkeszt6 program ablakahoz képest. "Kiszulrkulnek" bizonyos ikonok a
fels6 ikonsorban, ezek értelemszerlien az alaprajzi szerkeszt6 elemei, itt a
grafikus editorban nem hivhaték. Rajzlapon, LDR ablakban csak
kétdimenziés rajzolasokat végezhetiink. A nem Kkiszirkitett parancsok
élnek, illetve néhany uj funkcié hasznalatara van lehet6ség.

A metszeti, homlokzati rajzokon magassagi kottakat helyezhetliink fel. A

vonalas rajzokat a metszeti képbdl és a 3D-bdl a ikon segitségével
készithetjlik el. A rajzokon a sajat ablakukban médosithatunk, térilhetiink
vonalakat, magassagi kottakat helyezhetliink fel, sraffozhatunk, stb.
Rajzlapra helyezés utan a rajz a rajzlapon egy objektum, mindezeket ott
mar nem végezhetjik el, de utdlag a rajzon igen, mivel az itt megrajzolt
utasitasok automatikusan atkerilnek a rajzlapra feltett objektumra.
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Magassagi kottavonalak felvétele a kottazas == ikon lenyomasa utan a
12z

baloldali ikonok kozt megjelen6 Magassagi kottazas ¥— ikonnal
indithato. A kottazasi stilus beadllitdsa a Beallitasok/Méretezés ablakban
adhat6 meg.

Magassagi kottak helyezhetdk egy oszlopba ( X poziciéra rendezett) vagy
szétszoértan.

X poziciora rendezett: esetben el6sz6r a magassagi kottak helyét kell
megadni.

Mindkét esetben, a tovabbiakban azonos a magassagi kottak felvitelének
kezelése. Kijeldljuk a referencia pontot, majd a kottazandd helyeket. A
referenciapont elmozditasa az egész magassagi kottarendszer
megvaltozasat eredményezi automatikusan.
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Hogyan tovabb

7

4
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Javaslat terveink ARCAD programmal val6 gyorsabb szerkesztéséhez

Minden épitész mas-mas megkdzelitésben végzi az alkotdéi folyamatot,
amely hosszu gyakorlat folyaman kristalyosodik ki. Ez a leiras az ARCAD
alkalmazasat mar bizonyos szinten elsajatitott tervezének prébal tovabbi
segitséget nyudjtani munkaja elvégzésében. Az alabbiakban egyfajta
lehetséges és hatékony programhasznalatot, munkamenetet mutatnank
be.

A szamitogépes programmal modellezett épiilet a valésag leképezése. A
méretek helyes megvalasztasaval, metszetelvi szerkesztéssel,
geometriailag megfelel6 szerkezeteket hozunk létre, megkdnnyitve a
késébbiekben az alaprajzokon til a metszet-, homlokzat-, és
perspektivikus tervrajzok elkészitését. A részletek névelésével éplletink
egyre jobban megkdzeliti a fizikailag tényleges létesitmény megjelenését.
Az épuletszerkezeti elemek kilénb6z6 tulajdonsagokkal rendelkezé
kényvtarakban talalhaték, vagy ha igénylnket nem elégitik ki, sajat
kezlileg is létrehozhatunk barmely elemet. Kreativ szemlélettel az
épliletszerkezeti elemek a megnevezésikon tul mas felhasznalasban is
munkara foghatdok. A nagyszamu elemek valasztékos felhasznalasa
terviink és fotorealisztikus megjelenitésiink javara valik.

Megj.: A menupontokat vagy billentyliket vastagbetl jelzi a tovabbi
leirasban.

A hatékony munka érdekében a kétkezes szerkesztés javasolt. Mig
lgyesebb kezilinkkel az egeret igazitjuk, masik keziinkkel kapcsolt
billenty(iutasitasokat adhatunk. Jelentésen lerdviditi a raforditasi idét a
orthogonalis iranytartas:Shift, +45 fok, vagy meghatarozott iranyok is:
Shift+Ctrl, kivagas Ctrl+x, masolas Ctrl+c, beillesztés Ctrl+v,
ill. a szerkesztés meniliben a sokszorozasok: Shift+Ctrl+s, tikrozések:
Shift+Ctrl+m,  forgatas:Shift+Ctrl+r Otletes alkalmazasa. Teljes lista a
mellékletben.

Célszerii kellékek: 1-2 gérgetégombos ( pl. optikai ) egér. Az x-y gorditési
iranyok mellé az F6-képtisztitd funkcié hozzarendelése ajanlott. Monitor:
17” vagy nagyobb, 85 Hz vagy nagyobb frekvencian. A3 vagy nagyobb
formatumu nyomtaté festékkészlettel, utantoltével. Ezen perifériakat
javasolt egy P-lll vagy jobb szamitégéphez kétni. A gépbe minden jobb
dolgot — gyors merevlemez, sok RAM, (1GB) szinvonalas videokartya
(OpenGL), CD ir6, modem,- érdemes beletenni, de a program sajatossaga,
hogy egyszerlibb gépeken is hasznalhatéan futtathaté. Es végill,
szamologép sem art, ha van az asztalon.

A tervezés megkezdése elbtt javasolt: Beallitasok \ kotazasi
paraméterek, kezdeti értékek alapértelmezésként torténd beallitasa és
elmentése. Célszer(i az altalunk leggyakrabban hasznalt, kedvelt kezdeti
dimenziokat beallitani az egyes éplletszerkezeti elemeknél, grafikai
stilusnal, méretek megadasanal és kimenteni azokat mas-mas néven
vagy az alapértelmezések elmentésével. (Részletesen: Gyakori kérdések
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28. pont)

A munkank folyaman minden lényeges szerkesztés utan javasolt a
manualis mentés is Ctrl+F2 — egy pillanatra - a lehetséges automatikus
mentés mellett.

Az ARCAD a project konyvtarba menti magatol a terveket, de ez a konyvtar
rovid id6 elteltével a sok helyszin és terv-variacié miatt attekinthetetlenné
valhat, ezért érdemes a konkrét terveket kiildn mappaba és al-mappakba
menteni. Még nagyobb a rend, ha a megel6z6 terv-variaciok, ill. a
kivitelezési tervek is kilon al-mappakba kerlilnek. Legkényelmesebb a
terveinket a project ald helyezni. C\arcad vn\project\tervek\ (épuletcimek) +
\ kivitelezés v. felmérés stb...

Miutan f6 vonalaiban magunkhoz igazitottuk az ARCAD programot,
kezdjunk tervezni!

Helyszinrajz és terep bevitele

UJ SZINT : helyszinrajz

Hozzunk Ilétre egy U] szintet a helyszinrajzok betdltéséhez és
készitéséhez.

Rajzolas eszkoztar, BMP almenii

DPI és mérethelyesen (Részletesen: Gyakori kérdések 23,24. pont)
elhelyezzilk a beszkennelt BMP vagy JPG kiterjesztésili helyszinrajz
képfajlunkat. A behelyezendd kép pl. helyszinrajz szirkeskalaban 150dpi
vagy jobb felbontasban, lehetéleg JPG-ben, de nem tul nagy méretben
javasolt.

Szintvonalak rajzolasa

Célszeri a helyszinrajzot a ceruza ikon M vonal/kapcsolt vonal
segitségével atrajzolni a sziikséges terjedelemben, precizen, valtozd
vonalvastagsagokat alkalmazva. Késébb a megfelel§ szdvegeket is
elhelyezhetjiik. A telekhatarokat lemérhetjiik, de szabatos értékeket csak
geodéziai felmérés atszerkesztésével nyerhetiink.

Megj.: A vonalak megrajzolasa a tereszerkesztbnek is hasznos
informacidkat tartalmaz. A képfajl nem jelenik meg a terepszerkesztében,
mig a vonalak igen, igy ezek a vonalak a terep 3D modellezéséhez is
hasznalhaték lesznek. A magassagi vonalak mentés a terepszerkesztében
felvesszilk a magassagi pontokat, és a generalds soran ezeket az
értékeket hasznalhatja a terpegeneral¢ is.

Ha lejtés a terep, szintvonalakkal kiegészithetjik vagy a szintvonalak
rajzolasat, ha precizen szerkeszijlk a terepet, rabizhatjuk a
terepszerkesztére is. Miutan a helyszinrajzot manudlisan elkészitettik, az
eredeti BMP kép akar ki is torélhetd, igy a munkafajlunk lényegesen kisebb
és hasznalhatobb lesz. Ebbe a rajzba kés6bb behelyezziik a foldszinti
alaprajzot, vagy a korllrajzolt konturjat, azt beforgatjuk a megfelel6
iranyba, majd félrajzoljuk a tet6idomot és az egészet bemeéretezzik, kész
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az engedélyezéshez szikséges kitoltétt helyszinrajz. A tet6idomot
felllnézeti rajzként célszer(i a 3D-vel legeneraltatni, és ezt a rajzot is
hasznalhatjuk.

[E Fl Seekesdtés Tewes Nézet Bedlitesck 3D Abisk Suge IETE|
I 2] 171 ) Bl el Tl 2N i) U] v ol |

=

b kisbiels
A
79‘3"?%
3

: 6898/2 K
J— ,

I
A megrajzolt helyszinrajz és betdltétt BMP helyszinrajz
egylttes (elcsusztatott) abrazolasa

A szimbdlum konyvtar alsé — @ Tereptervez6 gombjaval a kivant
teriiletet korbejarva bejon a tereptervezé program. A sarokpontok és az
Insert gomb lenyomasaval |étrehozott Ujabb pontok felvitelével a pontok
egymashoz viszonyitott relativ magassagat megadjuk és elkészitjik a
tereplinket a 3D megjelenitéshez. (Részletesen: Gyakori kérdések 24. pont

)
UJ SZINT : telek

A bal als6 J (szintek) gomb segitségével létrehozott Uj szint az
aktualis szint masolasaval mar csak a telek ,berendezéséhez” nyujt
segitséget. A telekhatarokon kivili tébbi vonalat kitoréljik és az egyik
kituntetett telekhatart a telekkel egyetemben a Szerkesztés |/
Transzformacié / Forgatas segitségével az xly (0,90)
koordinatarendszerbe forgatjuk. Az ortogondlis szerkesztéssel a
raforditasi id6 a késébbiekben lényegesen révidil, amennyiben azt terviink
majd tamogatja. Ezutan kénnyen kijelolhetjiik a beépithetéség hatarait és
elkezdhetjik az igazi tervezést a méretaranyosan kinyomtatott épitési
teriilet segitségével.

Masik megoldas, hogy a koordinatarendszert forgatjuk el a kivant iranyba.

Szabadkéz, skiccpausz, ceruza ajanlott!

Megj.: A koordinatarendszer elforgathatd, és ezen belll hasznalhato az
ortogonalis mozgas.
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A megrajzolt vazlatok a helyszinrajzhoz hasonléan beolvashaték, BMP
formatumban hattérfoliaként elhelyezhettk, és erre a rajzra megkezdhetjuk
az éplletszerkezeti elemeink metszethelyes, pontos felvitelét. Altalaban
egyszeribb enélkil, Gres ablakban kezdeni az épiilet felvitelét. Az eddig
elkészilt munkat célszeri felmérés néven menteni, féleg ha éplilet is all a
tervezési teruleten, majd ezeket a 0 magassagu szinteket is megtartva a
végsd nyomtatashoz, és mas néven lesz érdemes az épllet tervezését
folytatni.

B Terv: c:\program files\designsoftlarcad v, 5\projectiszabozs\élpincés-ss. myh - [1elek]
mFa’y\ Szt rvez Nézet Bedlibdsok 3D Eszkizdk Ablsk  Sige

DEH | 8R Y 88 |agaax aAKANTER 20
*x BTAACRSBWEN ik Evs | -

3
< >
|+ Moo/ -
oo g : = . ,]
[ Bz EEL [a a[io000 129300 [352.30 «[ie60 22 fom] (45007 BEEXE
Obiektunfok] Kishése vagy perancs megadasa [Enle,ShilsErter, CibErte, s, Space, ShitsSpace] il

A TELEK szintje
Epiiletszerkezeti elemek felvitele

Az éplletszerkezeti elemeket az ikonok
segitségével vihetjlk fel.

UJ SZINT : foldszint

A falazatok felvitele elétt a bal alsé J (szintek) gomb segitségével
létrehozunk ismét egy Uj szintet (fels6t), amelyet elneveziink pl.
féldszintnek. (Név mez6be beirjuk foldszint, majd Enter). A
szintmagassagnak a ftervezett belmagassagot + a f6lotte 1évé teljes
fédémvastagsag 6sszegét adjuk meg. Itt mar lényeges tisztazni a
fodém tartdszerkezeti vastagsagat, igy a kés6bbiekben sok felesleges
munkat, modositast takarithatunk meg. A program a falazat
magassaganak automatikusan a belmagassagot adja. A szintmagassag,
belmagassag, fédémvastagsag egymasbdl keletkezd adatok, igy az
egyik valtozasa a tobbi valtozasat vonja maga utan. A falak, amelyek
belmagassag magassaguak az alaprajzon, a belmagassag megvaltozasa
esetén automatikusan atall a magassaguk az uj értékre.

DesignSoft

a1



Hogyan tovabb

a2

Egyebként, ha kell, egy egyszerl utasitdssorozattal az 6&sszes
falmagassag moddosithatd az alaprajzi szerkesztések végeztével. A
modositas az alabbi:

Ctrl+A — mindent kijeldl,

az atszinezett rajzba duplat belekattintani,

a kijové Falak menube is duplat belekattintani,

majd a falak magassagat atirjuk a kivantra.

Bezar,

Ctrl+S vagy szabad helyre kattintds — azaz, kijeldlés visszavonasa, F6
vagy ujrarajzolas — képerny6 tisztitasa (ha sziikséges).

#n Terv: c:\program files\designsoftiarcad vB.5\projectiszabozs\élpincés-ss.myh - [Fildszint]
B Fail Scerkesstés Tervez mézet Bedlitésok 3D Esckozok Ablak Sigs -8 x

DE W 8R |- sm@ 205 22 QQUAGAX aRNAWRKRTH
" @TAACRISBMWLEN & BAmae -

v

>
x|

B ac[708.00 ar[-255.00 «[13381 75252 foml [45.00] [ 1
75 % 2]

Objektum{ok] kieldiése v;gy parancs megadasa [Enter, Shift+Enter, Cirl+Enter, Ctilea, S pace, Shift+Space]
Foldszint szintje
Megfigyelhet6 a szintek tagozédasa

4.2.2 Fal eszkoztar

Egyenes , kapcsolt ﬁl vagy ives @ falakat huzunk a kivant

helyeken, sziikség szerint a Sziinet billentylivel korrigalva a fal helyzetét,
azaz a vastagsagat. A kivant hosszokhoz vagy figyeljuk a dX, dY értékeket
alul, vagy megadjuk azokat az X, Y, a (szdg), d (ferde hossz) bevitelével,
tgyelve, hogy a begépelés kdzben az egér meg ne moccanjon (feliilirja a
beirt értéket az egér mozgatasa!)! A mezdk kozti ugras: Tab, Shift Tab
billentylivel térténhet, és elég 2 adat bevitele a tobit a program kiszamitja.
A falak altalaban maguktol kapcsolédnak, ha mégsem, mindkett6t
g
egymason tulhizzuk, és a Falak 6sszeolvasztasa csomoépontba s
ikonnal ésszeragasztjuk, a talnyulé feleslegeket kitoroljik. Osszekapcsolt

falakat szétkapcsolhatunk ﬁ ikonnal. Szinteltoldsos éplletnél a
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szinteltolas z irdnyu pontjait skiccpausz, szamologép segitségével ki kell
szamolnunk, és a fal dialégusdban az eltolasokat (Eltolas1, Eltolas2,
Magassag1, Magassag2) adatokat ennek megfelel§ értékben megadni.
Ez azért szikséges, mert a falakba az ajtok mindig az alsé vonalra
illeszkednek, azaz a falon belil értend6 az eltolasi értékik.

A falaknak lehet az 1 és 2 végpontja mas-mas Z iranyu eltolasban és mas-
mas magassagu is!

Ablakok, ajték elhelyezése

A jobboldalt el6jové grafikus konyvtar valaszték aljan az Egyebek
beallitasa soran a nyilaszaré tipusat, falon belili elhelyezkedését,
kavaméretét, tokvastagsagat (xk,yk,xt,yt,xw) adhatjuk meg.
Rendelkezhetlink az athidalokrol is. Falakba tetszéleges formaju kivagas
is készithet6 E alaprajzi jeloléssel. A kdnyvtari elem meghatarozza a
kivagas formajat, igy nagyon jol hasznalhaté erere a célra is. A falon
elhelyezett nyilas adatait felvitel kézben a Ctrl lenyoméasaval allithatjuk az
oldalsé ikonokkkal, vagy a nyilasdialégusban levé paraméterekkel. Ha a
Ctrl nincs lenyomva, akkor a kévetkez8 nyilashoz allitjuk be az adatokat.
Egyéni elképzelés esetében érdemes a 3D MODELER programmal az
egyedi nyilaszarodinkat legyartani. (5-10 perc, de megéri!) Elkésziilt
elemeink a modelerbdl a ,gyari program-"kényvtarakba nem mentheték! Uj
nevet kell megadnunk tipusnak megfeleléen. Erdemes a konyvtarakat
végigbéngészni, mert nagyon sok elem talalhat6 benne!

Lépcsd eszkoztar, Lépcsotervezé program

A szintmagassag és fodémvastagsag ismeretében mar megfelelé |épcsd

szerkeszthet. Ebben a karonkénti lépcsészerkesztében csak
értelemszer( adatmegadas szikséges a Geometria, Pihendk,
Alatamasztas, Korlat és Terv oldalon, és lehet hasznalni a frissen
készitett, kész 2D és 3D lépcsé-objektumot.

8
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[ Lépesoszerkesztes

Gizameltia | Phendk | Fokok és apémolités | Karldt | Terv: &, Védal
Karszélesség 100,00 [ Helptelen jErdvonal tadése
Fokszélesség 3200 [ Piherivel egy scintd fok készitése
Fellépési mag 15.00 futomatkus kathossz és emek edés
Orsdtér sedlessdg | 10.00 seamlés
2:M+5Z= 62.00 cm
Telies 16pcsd mag - 135.00 om
Karok
1 L [2 [ E
Tipus Egenes k{~] Tipus freskar [+] Tipu
Fellépéss2sm 5 Fellépéss2am 4
Karhossz 12800 Kiils ivouaér 10000
Kar emekedsés 75,00 Kar emekedés 60.00
Eal kot Teles ] Bal kerlt Teles  [+]
Jobb korlat Teliss ] Jobb korlat Teles
iy 0.0 Kezds réry A00°
Vearany 16000
¢ >
[ A Felsein elemzik. . ] [ Kidvetkezd 13 ] [ N\, Letiehoz ] [ X tegse ] [ ? §egﬂség]

Negativ (-90 fokbdl -180 fokba) elfordulas alkalmazasa

[FiLépcsaszerkesziés E]
Geomelria | Fihendi | Fokok és gyémolitas | Korlat | Terv. C_ NvVam ]
Karszélesség 10000 | O] Heltelen jardvonal faiése
Foksedlesség 3200 [ Phherisvel ey seinid fok készitése
Feliépési mag. 15.00 7] Automaikus kathassz és emelkedés
Orsétér seflesséa 10,00 i

2°Ms$Z- 62.00 cm
Telies lposd mag. = 135.00 om
Karok
1 |2 |3
Tipus Egyenes k=] Tipus fveskar [=] Tipw
Fellépésszam 5 Fellépésszém +
Kathosse 12800 Kils ivougsr 100
Kar emehedss 7500 Kar emekedés 60.00
Bal korlst Teles  [+] Balkerlst Telies
Jobb korlst Telies  [+] Jobb korlst Telies  [+]
Iiéry (13 Kz iény
Vegitdny 180.0°
< E
[ & Felezin jellemztk. ] [ Kivetkezd 1% ] \ *\, Létrehoz J [ X Mégze ] [ ? iegilség]

Pozitiv (90 fokbdl 180 fokba) elfordulas alkalmazasa

Tobb lépcsékar esetén ha a kdvetkezé |épcsbdkart az ellenkezé iranyba
kildenénk, negativ el6jelli szdgértéket kell alaklamazni, de helyes
szdgirannyal, max. 180° differenciaval érthetjik azt el.

Megj.: Specialis hasznalattal oromfalra macskalépcsét is készithetiink a
2M+SZ mell6zésével. Részletes megoldas a leiras végén az 1.
mellékletben.

Megj.: A karonkénti Iépcsétervezés mellett lehetéség van a lépcsékar
kilsé és bels6é vonalanak megadasaval is |épcsét szerkeszteni, ekkor
pihenét nem generalhatunk a lépcsébe.

Az objektum a tervezése soran ellenérizendd, hogy nem lo6g-e tul a
beépithetéség mértékén, faltavolsagok egybevagnak-e az elgondolttal,
stb... Ellenérzésre a: kotazas és a metszet szolgal.
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Kétazas eszkoztar

— =+ =t
A [nnl F| = [ = ﬁ ikonokkal un. asszociativ méretezést

végezhetink. Ez azt jelenti, hogy ha felvettik a méretvonalat, a méretvonal
tartalma koveti a hozzatartozé falakon végzett valtozasokat. Példaul,

3.4, [ E tipusnal) ha Uj nyilast épitink a falba, annak a

beéplilését a hozzatartozé méretvonal is jelzi. Az elsé 4 ikonnal el6szor
falakat jeldlink ki (bekeretezéssel is Kkijeldlhetjik azokat!), majd

megrajzoljuk a méretvonalat, mig az 5. Jﬁ ikonnal csak athuzzunk az
éplleten egy vonalat az dsszes falon és oszlopokon, és ez lesz az a
méretvonal, amelyre ravetiti a program az érintett falak és oszlopok
adatait.

{ -
Zart tertilet mérése a ikonnal térténhet (tertletbe “belogd” fal. ivelt fal
esetén is mikodik!).
Megj.: épuleten kivili egy fal mentén klikk =az épulet brutto teruletének
meérését végzi el a program.

Ezzel egyltt célszerli a teriletmérést a rétegszerkezetek felvitelével
Osszekapcsolva elvégezni. Ott is van lehetéség az automatikus
terliletmeghatarozasra. Ha automatikus méréssel nem megy a mérés,
akkor a teriilet kdrbejarasaval mérhetjik a belsé és brutto teriileteket.

Modositasok

A médositashoz ki kell jeloIni az elemeket. Az elemeket lehet

e egyenként kijeldIni vagy

e a Ctrl vagy Shift gomb lenyomasa mellett t0bb, tetszélegesen vegyes
elem is kijel6lhetd, vagy

e egerink nyomva tartdsa mellett téglalap-kijelolést végziink egy terilet
bekeretezésével, és abban minden belees6 elem bekerll a kijelélésbe.

A Kkijelolést a piros atszinez6dés jelzi. A kijelolt elemek mozgathatok,

adataik megvaltoztathatok.

Az elemeket arrébb helyezhetjiik

e egérmozgatassal, vagy

e akivant x, y értékek megadasaval, vagy

e a g négyes nyil lenyomasa utan un klaviatira médba kapcsolunk, és
a klviatara nyilaival cm-ként, illetve Shift+nyilakkal méterenként
mozgathatjuk a kijelolt elemeket. A mozgatas végén un. egér

&
Uzemmodba a Q négyes nyillal kapcsolunk vissza.
El6fordulhat, hogy a moddositdsokhoz a falakat szét kell kapcsolni a

Falkivagas @ vagy a Falak szétkapcsolasa @ funkcioval.
Ha az éplletink sorolt, elég egy egység alapos felszerkesztése

a5
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(helyiségek megnevezése, terlilete, berendezések, méretek), annak
kijeldlése utan a Szerkesztés menl, Transzformacié, Sokszorozas
(Shift+Ctrl+S) eszkbzzel a megfelel6 darabszdmu és irdnyu tébbszdrozést
elvégezzilk. Ha az épllet ikres, vagy szimmetrikus, akkor a
Transzformacio, Tiikrozés (Shift+Ctrl+M) funkcié kdnnyiti munkankat.

Moddositasokat a 3D ablakban is végezhetjiik. Itt ugyanugy kijelélheték az
elemek egyedileg, vagy csoportosan, elmozgathatok, vagy paramétereik a
duplakattintassal dialégusukban atallithatdé. A mozgatasok adatbevitellel
vagy egérrel torténhetnek. Egérrel mozgatashoz a Shift segit az
ortogonalis mozgatasban a 3D ablakban is.

UJ SZINT : I. emelet

Amennyiben foldszintlinket megtarthaténak véljik, készithetjik kdovetkez6

szintlinket. A bal als6 J (szintek) gomb segitségével létrehozunk ismét
egy Uj szintet (felsét), amelyet elnevezink pl. | emeletnek. Ha a kdvetkez6
szint sok tekintetben egybevag az alatta levével, létrehozasnal az aktualis
szint masolatat valasszuk, mert a felesleget térélni konnyebb, a preciz
kontur meghuzasa id6igényesebb. A szlikséges tisztitas utan célszeri
elkészitenlink a Fodémet.

A Foliak (szintfoliak kezelése: Shift+r) segitségével megjelenithetjik a
tobbi szintet az aktualis szinten, illetve az illesztéssel illesztést kérhetlink a
szintek rajzolatahoz is.

nsoftlarcad vB.5\projectiszabozs\félpincés-ss.myh - [emelet]
ealitssok 3D Eszkiztk Ablak Siga
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Emeleti szint
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428 Fo6dém

A fodém z iranyu elhelyezésénél mindig annak fels¢ sikjat adjuk meg.
Vastagsagat mar skiccpauszon kikalkulaltuk és  beépitettik a
szintmagassagba. Ez eredményezi, hogy az ajtdnk a szint aljan kezdédik,
és also fédémkeént elhelyezett fddém az alatta |év6 szintbe nyulik. Ha
elkészilt a téglalap, sokszdg vagy ivelt fodém mérethelyesen

=
(Részletesen: Gyakori kérdések 4. pont), a Iépcsd helyén lyukat —

vagunk bele, és rétegeket ﬂ ﬂ helyeziink ra. Nagyon

i
meggyorsithaté a munkank az automatikus fédémgeneraléval , amely
segitségével a teljes fodémet az épllet egy kilsé pontjabdl, mig a

B
rétegeket egy-egy helyiségbél generaltathatjuk. A teljes automatikus

~a
generalas modositasok utan, ha sziikséges frissithets a _™=_| ikonnal.
Megj.: A kivagas is tartalmazhat ivet!
Az erkélylemezek lehetnek a kbézbens6 fédémeknél vékonyabbak, kicsit
lejjebb helyezkedhetnek el, igy itt a tetszéleges eltolas soran néhany
centivel lejjebb vihetjik a felszinét és csdkkenthetjiik vastagsagat is.
Megjelenését egyeztetjik a falszerkezetekével. Szinteltolasos éplletnél a
szinteltolas z iranyu pontjait ki kell szamolnunk, és az eltolasokat a
megfelelé értékben megadni. Specialis fodém- alkalmazassal gerendak,
pergolak, padkak, parkanyok, hasabok hozhatok létre.
Egy szerkezeti fodémhez tObb rétegterllet és kivagas tartozhat. A
kivagasok egymas mellett helyezkedhetnek el, nem nyulhatnak egymasba
és nem nyulhatnak ki a fodémbdl. A rétegeket lehet egymasra fektetni. A
fédém oldallapjaihoz is rendelhetiink rétegeket. A fddém dialdgusban
megadhatjuk, hogy a falrétegen kivil a fodém oldallapjaihoz csatlakozik-e
egyéb réteg, és ez mit tartalmaz. Ugyanakkor a kijeldlt fédém élén allva, az
egér jobb gombjara megjeled menibdl a Fédém OLDAL vagy OLDALAK
rétegszerkezetének megadasa meni segitségével is allithatok az
oldalrétegek.
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Emeleti alaprajz. A baloldal tiikrézve lett a jobboldalra
4.29 Szimbélumok

Altalaban berendezésként szolgalnak, alkalmazasuk egyéni izlés kérdése.
A latvanyos fotorealisztikus képnél az elemek valasztékos hasznalata

életet varazsolhat a szaraz éplletszerkezethez. A Fotdészimbdlumok i

a fellleti mintazatok és a Terep @ a képet még élébbé teszik.
Eplletszerkezetileg felkérheté és megjelend automatikus ereszcsatorna,
vapa, kupcserép, ablakparkany, kiszéb, homlokzati diszitéelemek nagyon
fontosak.

4.2.10 UJ SZINT : tet6tér

Amennyiben emeletiinket megtarthaténak véljuk, készithetjik kdvetkezd

szintlinket. A bal also * | (szintek) gomb segitségével létrehozunk

ismét egy Uj szintet (fels6t) amelyet elneveziink pl. tetétérnek (név beirasa
utan Enter !). Ha sok tekintetben a kovetkezé szint egybevag az alatta
levével, létrehozasnal az aktualis szint masolatat valasszuk. A tet6térnél
tudnunk kell, hogy a tetd sikjai az alatta 1évé szintbeni falakat lemetszi.
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4.211 Teté

Tet6téri szint

A tetbkészitést konnyitendd, kiindulasként érdemes az Automatikus

tetétervezot M hasznalni. A fédémgeneralashoz hasonléan, egy kilsé
fal mellé kattintva, a program automatikusan meghatarozza az épiilet kiils6

vonalat, és felkindlja tet6szélnek. Ha ettdl el akarunk térni Q ikonnal
vagy a 2D ablak folétt az egér jobb gombjara megjelené6 menlbdél a

Helyiség vagy épiilet alaku jelzést ki kell kapcsolni, és akkor
megrajzolhatjuk a tetdszél vonalat. llyenkor is célszerli az épllet
sarokpontjait hasznalni, és a tet6szerkesztében adni meg az

eresz-szélességet! A tetGszerkeszt6 tablazatot értelemszerlien kitoltjuk. A
tetd eltolasa esetén a megadott magassag a tetészerkezet legalsé pontja.

A teténk finom igazitasara, kiegészitésére a részletes Tetétervezot k
kell hasznalni. A tetészerkesztében, ha sziikséges, egy sik valtoztatasa
elétt Poligon kivalasztassal Q vagy Pontok kivalasztasa R
menuben az adott sikb6l harom pontot kivalasztunk, és a Sikhoz igazitast

@bekapcsoljuk. Ezutan sikunk a modositas soran nem torzul el,

4

minden szerkesztés ezen sik mentén térténik. Erdemes poligontériést

is végeznlink, és a szerkesztés végeztével Uj poligont ﬂ (P)
réfeszitenunk. Ugyanakkor nagyon j6l hasznalhatdé segédeszkéz a két sik
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metszépontjainak megszerkesztését biztositd ﬂ ikon. Tetdsikablak
alkalmazasakor a Poligon kivalasztasa IQ meniben Poligon vagasa

h alkalmazasaval lyukat vagunk a tetésikban, igy 3D-ben az lveg
maogott nem a héjalas latszik, és metszeten is kirajzolodik a lyuk.
Toébbrétegl, tdbbszintl teté esetén ha lehet, tdbb egyszerli geometriaju,
automatikusan generalt tetét hozzunk létre. Pl. oromfal fémlefedése, tamfal
lejtds mikd lefedése, gépkocsi rampa... a szikséges vastagsagokkal,
térbeli helyzettel és megjelenéssel. A tetészerkesztében készitett formakat

a MODELER felé exportélhatjuk, és kényvtarba is flizhetjuk. A LDR
rajzkonyvtarakban (a CD-rél vagy az Internetrél is letdlthetd!) csomoponti
rajzokat kaphatunk a teténkhoz!

Megj.: A részletes tettervezd utan az automatikus tervezébe nem
térhetiink vissza, mert elveszitjik a késébb bevitt részleteket.

4.2.12 Tetdfelépitmények, fedélszékszerkesztés

! E' ﬂ Kémeény, kiugro, tetésikablak kilonb6zé tulajdonsagu ratét

szimbolumok.
A tetésikablak E' a tetével parhuzamos sikot ad, alkalmas még

badogozasra, napkollektor megjelenitésére. Kémény ! — tetdre
illesztett fliggbleges objektum. Erdemes a kéménysepréknek azonnal
megfelelé kitorkollasi magassaggal felvenni. Alkalmas még badogcsucs,
antenna, hdéfogo, kéményseprd jarda megjelenitésére. A  kiugrd
szerkesztésekor, ha a tet6fellletet megvagjuk, az alatta 1évé falak a
nyilasban a megadott magassagig kiemelkednek.

Oldalfalak szerkesztésével bevagast, még egy tetéidom szerkesztésével
kiugrét kapunk. Részletes megoldas a leiras végén az 1. mellékletben.
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Fedélszerkezetek —=

Fedélszék kivitelezési terv készitéséhez kellhet, ugyanakkor engedélyezési
terviinknél is hasznalhatjuk a metszet generalasanal. Gyors szamitégépet
és nagy memoriat igényel. A megszerkesztett tetdsikjaink segitségével
elére megadott, vagy altalunk szerkesztett allastipusokat hasznalhatunk a
és sorozhatunk a fedélszékszerkesztével. A tet6sikokhoz tetszdleges
parositasban, célszerlien parositva rendelheté a gerincvonal megrajzolasa
utan az alkalmas fedélszékallas. PI. Kontyolt tet6 esetén szimmetrikus
szaruzatkiosztashoz trikkosen —gerincvonaltél  jobbra/balra
meghatarozva, 2 lIépésben- lehet hozzajutni. Részletes megoldas a leiras
végeén a 2. mellékletben, illetve a fedélszerkesztd leirasanal talalhato.
Miutdn tetdszerkesztésen tudljutottunk, a fédémek, teték rendkivil
megnehezitik a tobbi elem utdlagos kijelolését, mozgatasat. Ekkor
alkalmazand6 a Foliak - Ctrl+F utasitassal egyes éplletszerkezeti
elemcsoportok id6szakos eltlintetése, vagy lelakatolasa.

Megj.: Egymas felett lev6 elemekbdl egyszerlien valaszthatunk a
jobbgombos meni Kivalaszthaté elemek listaja men( segitségével. Az
egyes éplletszerkezeti rétegek hozzaférését le lehet zarni a kis lakat
segitségével ugy, hogy kdzben lathaté marad.

4.2.13 Oszlopok
A falak kiegészitésére szolgalnak az oszlopok. Az oszlop a tetdsikot

atszurja, igy lentebbi szintekrdl inditott kémény is lehet. Magassaga nem
eltolassal, hanem z1, z2 megadasaval torténik. Falakkal nem olvad &ssze.

Mint térbeli hasab, felhasznalasi lehetéségeit csak fantaziank
hatarolhatja be. A fodémmel hasonlatosan alkalmas lehet konzolok,
gerendak, fodémek, falak megjelenitésére is. A tablazatos
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elemkigyUjtésnél azonban figyeljink, nehogy azonosnak vegyik az igy
készitett elemeket az igazi tartdszerkezeti oszlopokkal!

4.2.14 Korlatok

A korlat un. szimbélumsokszorozd eszkdz, linearis abrazolassal. Mezds
korlatbdl egy mezd szerkesztése elég, a tdbbit a program sokszorozza,
kiosztja. Sirl palcas, ives, balusztrddos korlatnal egy elem elkészitése
elég, tehat a sokszorozando elemet kell megszerkeszteni. Alkalmas még
kerités, ereszcsatorna, uvegfal, konyhabutor, figgony, racsostartd, hid,
vasut... barmely sokszorozédé elem egy vonallal valé létrehozasara.

B

N EN R 55 8QAAX & AK|——— |
MBI ABERSBM AN mne 7 1
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GLBRICK, VADI és RAIL
konyvtarakkal rajzolt korlatok 2D rajza

8 3D Megjelenités (1) FEX
Lo F-FH: SEEH - B=

GLBRICK, VADI és RAIL kényvtarakkal rajzolt korlatok 2D
rajza

El6sz6r csak par korlatvonal,..... azutan 3D-ben életre kel a valadi
tartalom !

A vastagsag helyes megallapitasara az 6ramutatéval ellentétes iranyu,
jobboldali szélének fdlrajzolasa a megfelel§. Részletes megoldas a leiras
végén a 3. mellékletben talalhato.

Témoér mellvédként célszerlibb falazatot alkalmazni  megfelel
magassaggal, mert az is valdjaban. A falra fedéként felemelt vékony
fédém, vagy kissé szélesebb megemelt alacsony fal, esetleg vékony
generalt tet6 is alkalmas.

Megj.: A korlatot Iépcsd folé rajzolva, a lépcsd fokaira automatikusan
felemel6dik. A kapaszkodot a lépcsdgeneraloval célszerli generalni. A
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korlat téréspontjaihoz magassagi érteket is rendelhetiink a pont f6létt az
egér jobb gombja altal felhivott menuben.

4.2.15 UJ SZINT : alapozas

Készithetjik az alapozasi és még hianyzd szintinket. A foldszint ablakra

allva, a bal also (szintek) gomb segitségével létrehozunk ismét egy
Uj szintet (Also) jelzéssel, az alapozas céljara.

Ez egy Ures szint, a féldszinti padloréteg alatt. A szint magassaga az
alaptestek magassaga (pl. 100 cm). A Foéliak - Shift+F, foldszint
kijelolésével latuk a  folotte 1évdé  szint rajzolatat. Ennek
figyelembevételével, becsilt szélességgel, vagy méretezetten rétegelt
falakat huzunk az alaptestek céljara. Az alapfalak k6zé Fodémgeneralas
helyiségekhez meniivel szerel6beton vastagsagu folsé elhelyezkedési
fodémeket-aljzatbetont generalunk, melyekre rétegeket helyezhetink.

A fentiek alkalmazasaval épuletiinket felépitettiik. A rétegek egymas folé
épitése a valdosagot képezi le. Az egyes szintek gyakorlatilag kész

alaprajzok.
Szikség lehet még szdvegek, terlletek, méretek, magyarazatok
elhelyezésére, segédvonalak felvitelére, ill. egyes elemek, mint

rétegek-foliak eltiintetésére Foliak - Ctrl+r segitségével. Tegylik meg!
Egyenldre a tetd vizszintes felllnézeti elvagasat kézzel kell megrajzolnunk
tobb parhuzamos vonallal, szarufa metszetekkel, festéssel,

hészigetelés-sraffozassal, latsz6d6 tetdfelllet sraffozasaval. A
gerinc és ereszek
falak alkalmazasaval

a

tet6abrazolas tulnyomorészt automatikus, az él,
tébbrétegl

automatikus
egyetemben.

generalasaval,

5 Terv: c:\program files\designsoftlarcad v8. S\projectiszabozs\félpincés-ss.myh - [alapozs]
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4.3

4.31

Metszeti, homlokzati vonalrajzok készitése (*.LDR)

A legidGigényesebb rajz készitéséhez az alaprajzon elhelyeziink két,
egymassal szbget bezard metszetvonalat. (Hossz,- keresztmetszet). A
metszet egyenes (javasolt), vagy lépcsés is lehet. A szintek megadasa
utan a program létrehoz egy vonalas abrat, olyan vonalfajtaval és
mintazattal, ahogy az alaprajzi szerkeszt6ében definialtuk. Ha ez nem
megfelel§ Ctrl+A, dsszes vonal kivalasztasa (kettds klikk) és atallitasa a
kivant stilusura. (folytonos, vékony, fekete).

Szerkezetileg rendben 1évé éplletink metszete elsé pillanatban
attekinthet6évé valik, ha eddigi munkankat koriltekintéen végeztiik el.

Dl & |- + 85 agaax
% BEN ?

=C i

>

<
|+ [ \telek falapozas {pince fmagasfszt femelet f{etbiér f Metszet B6 =
|i w1713 &)= |Z acferianon eaoio000  n:[31508 a[B5741 67 fom] @500 [E FEX’ ;]
Egy generalt, nyers metszet

Vonalrajzok

Vonalrajzok generalasa soran a rajz néha elcsuszik kismértékben a cm- es
illesztésl koordinatarendszertél, ezért célszerli a pontos szerkesztés miatt
oda visszahelyezni. Nagyitds gombbal egy fal-fédém metsz6dést
maximalisan kinagyitunk, F3 bekapcsolva, metszésponthoz a lIehetd
legkdzelebb ugrunk F4 segitségével. Utana F3-at kikapcsoljuk, nyil végét a
metszéspontra huzzuk, leolvassuk a szazadnyi pontossagu eltérést.
Ezutan Ctrl+a - kijeldlés, és dX érték, Tab, dY érték ellenkezé eldjeli
megadasaval a cm-es koordinatarendszerhez igazitjuk a generalt rajzot. A
cm-hez huzas nélkil méretezési, vonalillesztési problémak tucatjai
jelenhetnek meg.

Ez a probléma athidalhaté azzal, hogy nem hasznaljuk az egységenkénti
mozgas, azaz cm-re illesztés és a racsraillesztés ikont.
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Festett, sraffozott tartdszerkezetek metszetben

4.3.2 A metszeti rajz

A metszeti rajzon kiegészitjuk, illesztjik, vagjuk, téroljuk vonalainkat a
lathatésag fliggvényében. Itt nyilik lehetdségiink  kreativitasunk
kamatoztatasara a szerkesztési mliveletek gazdasagos és hatékony
alkalmazasaval. PI. tébb szabadon végzddé vonal végeit egyideji téglalap
kijelolésével, a vonalak végpontjait egyszerre mozgathatjuk a kivant
iranyba, fodém/lépcs6é befestése utan a kovetkezd szintekre csak
atmasoljuk a korabbi festett terileteket, stb.. A vonalvégek nyujtasahoz,
sarokpontok megfogasahoz bekapcsolt illesztéssel jutunk hozza.

Megj.: Gyakran megesik, hogy az illesztés miatt a vonalvég nem akar a
megfelelé helyre kerilni, mashova ragad. Hatékony megoldas: Az

illesztést . bekapcsolva megragadjuk a vonalvég(ek)-et, és az egér

mozgatasa elétt kikapcsoljuk az illesztést. Finom mozdulatokkal, esetleg

az F3 kikapcsolasaval is, vonalunk tékéletesen a helyére tehet6.

A vastag vonallal jeldlend6 tartdészerkezeti metszeteket tObbféleképpen

abrazolhatjuk:

e az alaprajz szerkesztése soran el6ére beallitottuk a metszethez a
megfelelé vonaltipusokat,

e vastagabb vonalakkal athuzzuk a vékony vonalakat, besraffozzuk a
vasbeton szerkezeteket. (a vonalak kijeldlése, atméretezése
idéigényesebb),

o kitltésekkel, vastagitott keretezdvonallal befestjik a szerkezetek
terileteit, vasbeton szerkezeteknél azokat sraffozasi mintaval
ellatjuk. (gyorsabb).Ha az  alaprajzi szerkeszt6ben kértlink
hattérszineket a felliletekre, akkor ettél a feladattél megkiméltik
magunkat. Lépcsé kihuzasa esetén a cm-hez illesztés F3
kikapcsolandd szinte minden esetben.
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Méretmegadasok ezeken a rajzokon csak kézi méretezéssel torténhet.

A szintkottak az altalunk megadott +-0,00 magassag megadasa utan
automatikusan, méretfuggéen igazodnak. Utdlag egyenként igazithatok, de
a +-0,00 magassag elmozditasa mindegyik magassagi értéket
megvaltoztatja. Felvitelkor a Space (sziinet) billentylvel a kis haromszdog
helyzete billegtethetd. Téglaszerkezet mutatasara, termett talajra,
cserépfedésre, hdszigetelésre sraffozasi minta valaszthaté. A
TEGLASRAFF.MYH tervb6l ezek a mintdzatok beolvashatok, és
alapértelmezésként elmentheték az alapkészletbe. Ha sraffozasi mintank
két fliggbleges vonal kb. 80 cm-ként, ezzel villamgyorsan el6allithaté a
fedélszerkezet szaruzatanak vazlatos nézeti képe. A faszerkezetek

metszeti képe villamgyorsan prezentdlhaté barna, sraffozott, festett
terllettel, vastagitott keretezéssel. Sok metszeti felllet esetén

masolas-beillesztés, vagy sokszorozas ndveli hatékonysagunkat.

Megj.: A gyakran hasznalt rétegfeliratokat célszerli elmenteni kiilon *.LDR
fajlba. 1d6t takaritunk meg beolvasasaval és a megfelel6 réteg vagolapos
atmasolasaval az ujra begépelés helyett.

Ll lepl

o5 % welp % | g 6
g = |
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I Pz | S e Y afses727.13

S e = :

[Els8 pont. E

Metszet Iépcsdvel, rétegrendekkel, sraffozassal eléallitott
szarufakkal

4.3.3 Homlokzati rajz

Homlokzati rajzhoz a 3D / 3D Parameterek / Szint dialégusban a csak
szlikséges szintszamot valasztjuk ki, majd 3D ikonnal meghivjuk a térbeli

abrazolast. 3D ablakban a rajzot homlokzatra allitiuk, és a

Takartvonalak eltiintetésé-t kivalasztjuk, az igy elkésziilt vonalas

e
rajzot ‘ Atkiildés alaprajzba ikon segitségével atklldjuk a grafikus
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szerkesztének. Tovabbi harom 90°-os W fordulassal, Takartvonalak
eltlintetésé-vel generaljuk és atkildjik a négy homlokzati nézetiinket.
Célszerli vonaltakaraskor a vonalak sziirését alkalmazni. Perspektivikus

nézet esetén vonaltakaraskor perspektivikus vonalrajzot kapunk,

mely j6 kiegészitése tervdokumentacionknak. A rajzokat itt is a
ikonnal vagy a jobb gombos menii Atkiildés alaprajzra segitségével
kuldjik at rajzlapra. Minden rajz kiilén ablakba kerll. Az igy kapott
vonalrajzainkat kész rajzza alakitjuk. Igényesebb el6adasban a sraffozasok
mellett az Givegfellletek befesthetdk. Kilonleges eléadasmod, ha a 3D-ben

Eh
homlokzati képiink  atkildjik Sugarkévetés (RayTrace) '~ —
fotorealisztikus abrazolasba, és az igy kapott BMP képet az ott feltlintetett
DPI felbontassal hattérféliaként vonalrajzunk mogé helyezziik. Karakteres
fellletabrazolasu, arnyékolt homlokzatokat kapunk akar noévényzettel,

emberekkel is.

T e © 58 5w
T = R RN Ve S

q

»

lzielzaklatoipl 71

/-( aolgozott és nyers ‘homlokzat kozt Arnyékolt, festett, homlokzati
kicsi a kilonbség tervrajz vonalas rajzzal

UJ SZINT: utca

Opcio, legalso szintnek hozzuk létre az utca elkészitéséhez egy O magas
szintet. Erdemes, amennyiben varosiasabb terlleten vagyunk, néhany
fallal, nyilaszaréval, utburkolattal, Kkeritéssel tervezési teriletiink
koérnyezetét is lemodellezni. Kérnyezetének abrazolasaval fotorealisztikus

képlnk is ,él6bb” lesz. Az utca az H] Uttervezé modul segitségével
gyorsan megjelenithetd, az utakhoz gyorsan generalhatunk jardat,
burkolati jeleket, lejtét, stb.

a
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4.4

:” ﬂl-csnmﬁpnnl szerkesztd E@g‘
DEHBLw FlZ & 2 N Q@ OFSE Q2
Otszakaszok |1 X2 x|z 4 5 |
Tipus Egpend =] Egyend =] Nincs [=] Nincs [=] Nines [+] 1
Savok széma_|2 2

Savsedlesség [300.00  |300.00

Hossz 100000 | 3200.00

Emelkedés  [10% 10%

Keediidny  |900°  [H

X Pazicid 40000 |-200000

¥ Pazicid £5000 | ESDO0

Ehddeges  |Mem  Nem

Burk jslek

Padka e —

< >

Kijeltt sarck beallitasai
i Padka kialakitas
Tipus (t-sorszéma

Méret/Sugén

S ablonok (dupla-kattintés  betiikéshez)

YT,

v

(trnozgatés <Bal gomb-Hnozgatas > Foc vagpanttal <Ctrl+Bal gomb-+mozgatas> Sarok-kislilés <Bal-Kikk:= ¥: -1584.0 V: -1065.0

Utszerkeszté modul

Lehet6ség van a kdrnyezet lefotozasara, és a fotd hattérképként (JPG fajl)
valé alkalmazésaval az épllet bemozgathaté a tervezett helyére a 3D
segitségével.

Fotorealisztikus képek készitése ( *.BMP, JPG)

Miutan mar mindent felépitettlink, szakitsunk id6t szép, meggy6z6 képek
készitésére.

Festett fellletii rajz

3D-ben festett fellletli rajzot kapunk, beadllithaté a megvilagitasi irany.
Fontos az épllet és kornyezetének j6 elhelyezése, ezért az egér
gombjaival (bal, jobb vagy mindkett6 lenyomasaval), forgathatjuk,
mozgathatjuk az épuletet, vagy gorgéjével kdzelebb mehetiink hozza. Ha

hattérképet ﬁ‘i olvasunk be az éplletink mogé, koénnyen

ol

poziciondlhatjuk | == ﬁ ¢§$ ikonok lenyomasa utan az az egérrel
kénnyen pozicionalhatjuk a hattérben a heyére az éplletet. A hattérkép
lehet konyvtarbdl, vagy barmilyen beolvasott fotd. A kiilsé 3D abrazolas
helyett az alaprajzon az épuleten kivil elhelyezett kameraval is kaphatunk
perspektivikus képet. Ebben az esetben allithaté a kamera latészdge is.
Ha a végleges helyzetet megtalaltuk, a megvilagitas iranyat és erejét
is megvaltoztathatjuk. Erésebb Napfény kontrasztos komponens javasolt
a beadllitasnal. A program a horizont vonalat automatikusan generalhatja.
Ha hattérszint, és automatikus felhégeneralast kérlink, akkor éuletiink
maogott a horizntig a hattérszin, mig a folott a genetralt felhd lesz lathato.
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&5 3D Megjelenités (2)
5 PP ceant syl o
A 2P F F L BE R B=
= M=)

#in 3D Megjelenités (0)

Az épulet OpenGL 3D festett képe A épllet festett 3D homlokzati
képe
Sugarkovetés
A 3D-bdl épuletiink tovabbkiildjik Sugarkovetés-be. Elészor érdemes kis
képméretben gyorsan meggy6z6dni az arnyékok helyességérdl. Ha
korrigalandd, kilépiink, vissza a festett képhez és fényiranyt moédositunk.
Ha j6 a kép, érdemes legalabb 1000x700-as képméretben, simitassal,
tikroz6édéssel jo felbontasu képet késziteniink. A két Gtemben kiszamitodd
képpel bizonyosan meggy6zzik megbizénkat. A BMP formatumua kép
mellett JPG tdméritett formatumba is elmenthetjik a képet.
>y '

-
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4.41 A film készitése

A film készitése is lehet a tobbszint(i abrazolasbol fakadéan csak festett,

vagy  arnyékolt/simitott.

Filmkaocka

Felbontasat beallithatjuk, célszeri nagy
felbontasban késziteni a filmet. A folyamatos, minéségi mozgashoz a
program kiszamitja a kamerak kdzott idealis képszamot és 1épéskdzt, egy
"nagy" film elkészitése tobb 6rat is igénybe vehet.

1/27

L@é Hanéképbetitze | [ Inditée

(@ Hanerszin bealiss

] [ X Mégse

(

Filmkészités inditasa

4.4.2 Munkakozi részletek nyomtatasa

Tervezés funkciéban csak a kinagyitott részletet a Fajl, Nyomtatas,
Megtekintés, aktualis ablak + lapra illeszt, vagy konkrét méretarannyal,
margoval nagyjabol megfeleléen elhelyezve kinyomtathatjuk.

Végezetiil

Ha fent felsorolt alkalmazasokat végigprébaljuk, nagyjabdl ralatast kapunk
a ARCAD keresztmetszetére. Itt csak a legszikségesebb funkcidkra
lehetett tippeket adni. Rengeteg alkalmazasra nem lehetett, és nem is volt

egyenlére sziikség kitérni.

A

Iényeg

itt

elsésorban az épitési

engedélyezési, 1:100 méretaranyu tervdokumentacié hatékony, gyors
elkészitésére helyezddott.
A program széleskorl ismerete csak folyamatos gyakorlassal, altalanos
hasznalattal sajatithatd el. Természetesen a program allandé fejlesztés
alatt all, igy érdemes a felhasznéalonak figyelemmel kisérnie a verzié
novekedéseket, melyek mindig célszer(i, a tervezési munkat el6segité
Ujdonsagokat tartalmaznak. Amennyiben mar rutinbdl osztogatjuk a
kiléonb6z6 menlparancsokat és munkamodszeriink kialakult, a tervek
felszerkesztési ideje rendkivil lecsékken.
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4.5

4.51

Megj.: Minél tobb sajat, a "gyari" konyvtarakban nem talalhato
objektumokat, képfajlokat hasznalunk, munkank anndl egyedeibb lesz. A
program hatarait fantaziankkal jelentésen kitagithatjuk, és mindezt a
végeredmény mindségén megtapasztalhatjuk.

Rajzlapok készitése ( *.DRS)

Erdemes eldre elkészitenlink a keretezett, feliratozott, logoval ellatott
fekv®, allo formatumu tervlapjainkat A4, A3,... stb. méretben. Uresen
*.TPL, tervvel *.DRS formatumu lesz.

Javasolt a feliratok alkalmazasa soran a kdzhelynek szamitd Ariel és
Times betlkészletek helyett PFL-Architecture, PFL-Penguin, Eurasia,
stb... egyedi fontkészlettel, kilonb6zd betlirannyal és mérettel
dolgoznunk. A rajzlapon a betiméretek a tervezés sordn megszokott
cm-ben értenddk, ezért ezt beiraskor figyelembe kell venni!

Ha kelléen el6készitettlik tervlapunkat, mar csak a megrendel8, cim és
tervfajta feliratait kell egyszer kitolteni, majd DRS-be elmenteni. A
kévetkez6 terviapokon mar csak a tervfajta és E-sorszdmozas lesz
megadando.

A tervek elhelyezése

A tervek elhelyezése soran barmely méretaranyt csoportosithatunk egy
rajzlapra. A perspektivikus vonalrajzokat kb. kétszeres méretben lehet
hasonlé terjedelemben a tobbi tervhez prezentalni. A tervrajzok mozgatasa
soran a cm-hez igazitas durva elmozdulasokat eredményez, célszerli az
F3-at kikapcsolni. A terveket balra és folfelé nem légathatjuk tal a
nyomtatasi méreten. Oda lesz igazitva akkor is. A tobbi iranyba minden
gond nélkul terjeszkedhetiink, figyelembe véve nyomtatonk terjedelmi
képességeit. Ha tul 16g a nyomtathatd méreten, illesztékereszt és
megfelel6 margo megadasaval az atlapolt tervlapok
6sszemontirozhatok. Nyomtatds el6tt mindenképpen célszerli a
megtekintés funkciét valasztani, hogy tényleg jé helyre keriil-e a rajzlapon
a terviink.
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Rajzok rajzlapra emelése és a méretaranyok kivalasztasa
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5

5.1

Mellékletek

Macskalépcso, tetdbevagas, tetokiugro készitése

- Az éplletiink tetdidoma elkészilte utan meghuzzuk tetésikon
belll a harom falat, amely a bevagast, vagy a kiugrét hatarolja.

- Részletes tet6szerkeszt6t hasznalva kivalasztiuk a kérdéses
tetésikot, majd poligon vagasa utasitassorozattal a falakat belllrdl
koérilvagjuk.

A falszélek helyzeténél ugyeljink, hogy teténk mindig az aktualis
lemetszend6 falat takarja, mert kilonben bizonytalan a tet6 falvagasa.
Erdemes ezért a falszélt6l min. 1 cm-t eltavolodni a hatarolévonallal.

- A tetékiugrohoz a harom hatarol6 falat a részletes
tetGszerkesztével szintén korilvagjuk, de a falak kils6 oldalardl. Ezuttal
azonban kivllrél vigyazzunk, hogy teténk ne érjen a kérdéses
falszakaszokhoz. 1-1 cm-rel helyezzik arrébb a hatarold pontokat. (A
tet6téri szint magassagat érdemes a gerincmagassagig megadni, de a
kiugrénal adjuk meg a falaknal a tényleges értéket.) A kiugrét egyszeri
modon lefedhetjik z iranyan eltolt fédémmel, vagy igényesebben egy
masik tetét szerkesztiink a kiugro foélé. Ezt a tet6t egyszeriibben
automatikus tetétervezével, mint Uj tet6t elkésziteni. Igényesebben a
meglévé tetét egészitjik ki tovabbi sikokkal.

- Macskalépcsét a részletes Iépcsészerkesztével készitiink, annak
paramétereit a feladat jellegéhez igazitottan megadva.

- Karszélesség: 12cm — mint kisméret( tégla

- Fellépési magassag: 7cm, kerekitve vagy 0,5 cm habarccsal

- Fokszélesseég: kiszamitandé (tetészerkeszt6bél is megkapjuk, ha
a szoget és dy=7 cm-t megadjuk, akkor dx megmutatkozik. Példankban az
egyszerliség kedvéert 45° = 7cm

- Egyeneskaru 1épcsd, melynek fellépésszama tégla darabszam.
Segitség az alatta megmutatkozé vizszintes és fliggdleges vetileti hossz.
Igazitsuk ahhoz.

- Korlatot nem kérink.

- Irany az oromfal iranya.

- Pihend nincs

- Jardlap vastagsaga: tégla vastagsaga 7cm, kerekitve vagy 0,5 cm
habarccsal

- Homloklap nincs

- Orr mérete: a 25 ocm téglahosszbdl levonjuk a
kilatszé/fokszélességet. Esetiinkben 25-7=18 cm

- A tébbi paraméterre nincs sziikség

- Elvagas magassaga: 0

- A lépcsétervezdbdl kilépve a Iépcsére kettét kattintva a beallitas
dialégusban a metszévonal szinét célszer( fehérre venni, mert igy eltlnik
a fellépési iranyt jelz6 nyil.
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A tetd, kiugro, beugré, oromfal
/ macskalépcsé alaprajzi rajza egyszeri kiugro lefedéssel.

5.2 Fedélszéktervezovel szimmetrikus szarufa

Automatikus székallas kiosztassal gyorsan és egyszer(ien meghatarozhaté
a f6 sikokba keruil§ fedélszerkezet. A kontyolt tetévégekben ugyanezzel a
kiosztasi modszerrel az Ujabb szaruallasok elcsusznak a gerinchez, ill. az
élszaruzatban végz6dd szarufakhoz képest. Szabalyos elemkiosztashoz a
kontyolt tetésikokat két részletben kell felvenni:

- el6szor a szerkeszté gerincvonalat alulrél hizzuk meg, de csak a
szimmetriatengelyig, és ezt a fél haromszoget toltjik ki fedélszerkezettel,
majd

- masodszor a szerkeszté gerincvonalat folllrél huzzuk lefelé a
szimmetriatengelyig / taréjszelemenig és ezt a masik fél haromszdget is
kitéltjik fedélszerkezettel. Ugyeljiink, hogy ilyenkor félnyeregtetéket
generalunk, és annak jobb vagy bal sikjat készitjik
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A fedélszék készités és a gerincvonal megrajzolt helyei:
1. fégerinc 2. a kontyon fentrél le a f6gerincig, illetve
3. lentrdl fel a fégerincig.

A fedélszék 3D képe

5.3 Korlattal készilé tortvonalu létesitmények felvitele

A korlat, mint sokszorozé szimbdélum haromdimenziés targyak
sokszorozasara is alkalmas, csak az abrazolas lesz nehezebb, ugyanis a
korlatot a program 1db vonalként abrazolja, amely nem mindig ad
elegendd alaprajzi informaciot. Mindenesetre az a vonal az objektum egyik
szélét jeldli. Ha a sokszdgl tértvonalat az 6ramutatéval ellenkezd iranyban
vesszik fel, megkapjuk az objektum jobb szélének hatarolé vonalat. Ha
ismerjik a sokszorozandd objektum szélességét, ugy szabatosan
felvehetjik annak a helyzetét.
e 1. lllusztracidnak az ereszcsatorna korlatként valé sokszorozasa alljon:
Az ereszcsatorna 14cm széles, ezért 14cm-re a tet6 szélétdl elkezdjik a
szerkeszt6vonalat huzni az oromfal fels6 szélétél és a harom oldalt
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folytonosan megrajzoljuk.
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Ereszrajzolas korlat segitségével.

A korlatok, mint: felvitt
ereszcsatorna, lvegtégla
falak, téglaparkanyok,
szogtamfal

Eresz felvitele egyszeriien, korlatként tortént. Ha az ellenkezé iranyban
vennénk fel, vonalunknak a teté széléhez kellene simulnia, nem latszana.
A fenti terv 3D-s képe, ahol egyéb elemek is ilyen egyszerilien kerliltek fel.
A falon és tetén kivil minden ,korlatbdél” van.

Megj.: A tet6szerkeszt6ben kérhetiink automatikusan is ereszt, célszer(ibb
azzal generalni azt.

e 2. Végezetill egy sarokablak és korablak livegtéglabdl megoldasa korlat
és falelemek felhasznalasaval:

- Az ablak széléig meghuzzuk teljes magassagaban falazatunkat.
Onnan az eltolas és magassag helyes megadasaval (parapet, szemdldok,
szintmagassag) tovabbhuzzuk falunkat, mint kivaltét a sarokpontig, ill.
tulfordulunk a nyilaszar6 masik széléig. A tilsé széltél ismét ,rendes”
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szintmagassaggal folytathatjuk azt. Az ablakok fol6tti kivaltét érdemes
masként megjeleniteni, pl.: sraffozas ki, vastag helyett vékony, szaggatott
vonalszegélyek.

- A hianyz6 parapetet kulon falként vessziik fol. Magassaga
parapetmagassag. A falillesztések és az utdlagos falkivalasztdsok a
modositasok soran nehézségeket okozhatnak, ezért az 1 billenty(ivel a
falillesztést kapcsoljuk ki és szerkesszlink precizebben. Megjelenitésében
a vékony folyamatos vonal a javasolt sraffozas nélkiil.

- A kimaradt nyilasba parapetnyi felemeléssel behelyezzik a
korlatok kézé exportalt nyilaszaré6 modelllinket a korabban ismertetett
irannyal.

- A hianyz6 masodik felliinézeti vonalat berajzoljuk, és kész.

- A példan még diszitésként parkanyelem lett korlattal hazva.

- A korablaknal a WINDOW koényvtar legvégén az Ures kor
nyilassal lyukat vagunk a falba, majd az Uvegtégla mintazati korlatunkat
megfelelé parapet és nyilasmagassag bevitele utan behidzzuk abba a
nyilasba.

Az
% 7
Fal, korlat, nyilaszaro viszonya
az alaprajzon A fenti alaprajz 3D-ben, arnyékolva

Megj.: Az ablakokhoz parkanyt, athidalot is kérhetlink.

Megj.:A falba kivagasokat tetszéleges formaju ablakkal vagy ajtoval is
kérhetiink, elegend6 az alaprajzi jelnek a kivagas jeldlést kérni, a program
automatikusan alkalmazza a nyilas kivagasi informaciojat, és nem épiti be
az ablakot vagy az ajtét!
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5.4 Billentyiikombinaciék hasznalata

Funkciok szerinti csoportositas:

Egyéb vezérbillentylik:
Shift,Ctrl
a Ctrl lenyomva

A szerkesztés soran a SHIFT vagy

tartasaval  0,45,90,... szogiranyokban

szerkeszthetiink, tehat 45 fokos iranyvaltast hasznalhatunk az

elemek felvétele soran.
Sz6koz

Fal felvitelekor a falvastagsag

billentése. Kijeldléskor egymas feletti elemek kdzotti valtas.

Shift+sz6koz

Fal felvitelekor a rétegeket

cseréli fel a fal két oldalan.
Minden olyan parancs, amely vezérbillenty(ikkel is
meghivhatd, a parancs neve mellett feltlintetésre kerdil.

File menii:
Ctrl+F  Megnyitas
3

Ctrl+F  Mentés
2

Ctrl+P  Nyomtatas
Alt+F4  Kilépes

Szerkesztés meni:
Alt+BkSp
Shift+Alt+BkSp
Ctri+X

vagolapra
Ctri+C
Ctri+Vv
Ctrl+Del
Ctri+A
Ctri+N
Ctrl+S
Shift+Ctrl+C

transzformaciohoz
Shift+Ctrl+M
Shift+Ctrl+R
Shift+Ctrl+S

Nézet menii:

Terv megnyitasa
Terv elmentése

Az aktiv ablak nyomtatasa
Kilépés a programbdl

Visszavonas---Undo
Ismétlés--Redo
Kivagas--Torlés és Masolas

Masolas vagolapra
Beillesztés vagolaprol
Torlés

Mindent kijeldl

Kovetkez6 kivalasztas
Kivalasztas megszintetése

Masolas ki/bekapcsolasa

Kijelolt elem tlikrozése
Kijeldlt elem forgatasa
Kijelolt elem sokszorozasa
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5.5

Ctrl+R Réteg hivasa
Shift+R Szintréteg hivasa
Ctrl+G Halé ki/bekapcsolasa
Ctrl+W,E,L,D,Z,+,- Nagyitasok

Beallitasok menii:
Ctrl+O Ortogondlis szerkesztés ki/be

Egyéb vezérbillentylik:
q/Q Nagy fellletli elemek kikapcsolasa

kivalasztaskor @ ikon hatasanak kikapcsolasa a q lenyomva
tartasaval.

Ctri+Alt Kilépés a kurzor info,
egérkoordinatak dialégusba
Wiw Felhasznaldi profillista gyors elérése

Gyakori kérdések

1./ Hogyan tudok falakat illeszteni,szétkapcsolni és helyesen
modositani, hogy az illesztések ne romoljanak el?

A falszerkesztéskor a falak automatikusan beillesztésre kerlilnek a
meglevé falhaléba, ha az lllesztés ikon be van kapcsolva. Nézziink meg
par esetet, és értékeljik ki az illesztés eredményét.

7
. =
i 7
A kijelolt falat athuzhatjuk a fal masik Az illesztések ujra
oldalara kialakulnak

A nyillal jelzett falat ha egyedi falként jeléljuk ki atmozgathatjuk a masik
figgdbleges fal tuloldalara. Azt tapasztaljuk, hogy a program a jelenlegi
helyérél kikoti a falat és az uj helyén bekéti azt.
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Ha a jelzett falakat csoportosan, bekerezetezéssel vagy a Shift lenyomva
tartasaval kijeldljik, és megprébaljuk atmozgatni a fliggéleges fal masik
oldalara, nem fog sikeriini. llyenkor Ervénytelen miivelet hibaiizenettel a
falak a helylikén maradnak. Az oka az, hogy ebben az esetben a falakat
nem koéti ki a vizszintes falakrdl, hanem a végpontot és a végpontokba
csatlakozo falakat is mozditani akarja a program. Példankban a vizszintes
X -el jelzett vizszintes fal atfordulna az Y- nal jelzett vizszintes falra, és ez
okozza a problémat. Ez biztositia a falak nyujtasat, amelyeket ugy
alkalmazhatunk, hogy ne keletkezzenek egymason fekvé falak.

2./ Falillesztésekkor kuszasagok keletkeznek, mi lehet az oka?
Majdnem egyiranyl, de mas vastagsagu falak illesztésekor a generalt
illesztési pontok “elfuthak” a messzeségbe. Igyekezzink a pontos
iranytartast alkalmazni. Tengelyirdnyu falak esetén az Orto
bekapcsolasaval de legegyszerubben a Shift, Ctrl tartéasaval, vagy a
parhuzamos szerkesztést biztosité ikon hasznalataval.

A felsd 2 fal esetében bekapcsoltuk az I:‘ Ortogonalis ikont (...), mig az
als6 esetben nem, csak “igyekeztiink” vizszintes falat hdzni. Eredménye
a hibas falcsomépont kialakulasa. A csomodpontokban a csomopont

kijeldlése utan az egér jobb gombjaval Falvég burkolasi tipus

valtoztatasaval allithatjuk még a csomoépontokat. Mozgataskor is be kell
kapcsolni az Orto jelzést, hogy a pontatlan mozgéds ne okozzon esetleg
ilyen torzulasokat.

3./ A méretek preciz felvételét hogyan tudom biztositani? A meglévé
falak, objektumok méretpontos nyujtasa, mozgatasa hogyan
térténhet?

1. Felvitelkor az x,y leltése utan az elem mérete, (pl. fal hossza,
stb.), kijelolt elem maddositasakor az elmozdulasa konkrét értékekkel,

szamokkal is megadhatd, igy biztositva a pontos szerkesztést.

2. Felvitelkor a billentylizet nyilaival cm-ként, Shift nyilaival m-ként
tud mozogni, illetve F3 funkcionalis billentyl leltése utan mm-kénti
mozgast tud elérni. Ez mind szerkesztés, mind moddositas funkcidéban

. - - S .
igaz. Modositaskor a “4 nyilas” ikonnal % tudja atkapcsolni un.
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“klaviatura médba” a programot és a nyilakkal mozgatni az elemet.

3. Végpontok, sarokpontok médositasa is végezhetd, ki lehet azokat
jeldlni, és x,y leutése utan lehet azokat is modositani. (pl. falak, poligon
alaku elemek pontjai, stb.)

4./ Hogyan lehet kétszintes tetéteret késziteni, hogy a falakat levagja
tobb szinten?

A tet6t a legfelsé szintre kell feltenni és negativ eltolassal ,letolni” arra a
magassagra, ahol a legalsé pontja van. Ekkor a teté végigmegy az dsszes
szinten addig a szintig, ahova helyeztiik, és levagja azokat.

A falak als6 magassagi pontja a tetdsik alatt kell legyen. Emellett
mindegyik szinten lehet tetd, amelyek vagjak a tébbi falat. Tehat a tetd
térbeli pozicidja és a szintbeli helyzete hatarozza meg, hogy mit vag el.
Ahova a tet6t tettiik, addig a falakat vagja, a folotte 1évé szinteken nem
foglalkozik a falakkal, hagyja azokat feléptilni olyan magassagig, ahogy azt
a dialégusukban definialtuk.A tetékivagasokon kibujnak a falak.

5./ Hogyan tudom a két tetészerkeszt6t hasznalni? Bizonyos
kontyokat nem tudok legeneralni. Tud olyan kéményt, amely atmegy a
tetén és metszi a gerincet (fallal megoldhato lenne).

1. Ezek a tet6szerkesztével megoldhatok. Az egyszerisitett

tetészerkeszt6 M alap lehet ahhoz, hogy segédletet nyujtson egy
bonyolultabb tet6 kidolgozasahoz. Nagyon sok tet6t az egyszerisitett
tetészerkesztével is sikerll Iétrehozni. Erdemes megprébalni minél jobban
megkozeliteni az elképzelt tetét az egyszerisitett tet6szerkesztével. Ezt

a tet6t sikeresen tovabbalakithatja a “nagy “ tet6szerkesztével k Ott is
hivhaté az automatikus generélas, amely tébb lehetéséget kinal, mint az
egyszer(sitett tetészerkeszt6. Emellett a “nagy” szerkesztével kivaghatunk
a sikokbdl, modosithatjuk azok formajat, hozz&épithetiink, stb. A
kivagason a fal kibujik, arra nyilasokat helyezhetlnk, stb. A tetd kivagasat
rajzolhatjuk a tet§ szélére is, pl a gerinc mentén is. Ha a csatlakoz6
tet6élekbdl a gerinc mentén kivagjuk a tetét, akkor a kivagason a falként
megrajzolt kémeény is kibujik. Ha nem vagjuk ki a tet6t, akkor oszlopként is
létrehozhatjuk a kéményt, vagy a konyvtarbdl is helyezhetiink a tetére
kémeényket.

A tet6 egyedi szerkesztése soran tetdsikokhoz illesztést kapcsolhatunk be,
amely segitségével a kontyok kénnyen megszerkeszthetdk.

6./ Hogyan kezdjek tet6t szerkeszteni!

A M egyszerlsitett tetészerkeszté kivalasztasa utan az éplleten kival
egy fal mellé kattintva automatikusan legeneralédik az éplletet korllvevd
tetészél poligon, -vagy meg kell azt rajzolni egy poligon megrajzolasaval. A
poligon bezarasa utan meghivédik az egyszerUsitett tet6szerkesztd, és
lathatova valik az igy generalt tet6 is. Ezt a tet6t lehet tovabbszerkeszteni.

7./ Az egyes elemek megfogdsa, kijelolése hogyan térténhet, ha
az elemek egymas folétt allnak?
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Ha egymas folott tobb elem van, akkor a székéz billentylvel tud
korbeléptetni az egymas feletti elemeken. Ugyanakkor az egér jobb
gombjara megjelené meniben a Kivalaszthaté elemek menisorra allva,
megjelenik az elemek listaja, és kivalaszthaté a kivant elem.

A kijelolt elem mindig atszinez6dik. De a réteg funkcidban is
kikapcsolhatjuk, pl. a fodémeket, amelyek altalaban “bezavarhatnak” a
kijelolésbe. A kijeloléshez a kis nyil mellett az elemre vonatkozo
informaciék (kis fehér vagy fekete pipa, stb.) jelennek meg, ezek is
segitenek a kijelolésben.

8./ Ives fal méretpontos megrajzoldsa (sugdr, 3 pont vagy pl. két
érint6 és kézéppont alapjan) sehogy sem sikeriilt.

Az iv két pontjanak megadasa utan, a kor kdzéppontjat kell megadni az
alaprajzon. A 2 ivpont megadasa utéan, az egér jobb gombjanak lenyomasa
utdn megjelend menlbél kivalaszthaté a Sugar megadasa dialdgus, itt
megadhaté a sugar, és/vagy a kdzépponti sz6g mérete. igy méretadataival
is definialhato az ivelt fal, ekkor a Trogram kiszamitja a kor kdzéppontjat. A
sugar méretvonala felkérhet6 ﬁ ikonnal.

9./ Nyildszérék beillesztése és SOROLASA falba, ezen
objektumok MERETPONTOS mozgatdsa hogyan térténhet?

Az X lelitése utan lehet elhelyezni bevitt adatok segitségével a falban a
nyilast, --a nyilast szimbolizal6 piros keretet, ahol a keret a nyilas méretét
jelzi. A pozicionalas mellett sokszorozni is lehet a nyilasokat a
dialégusban megadhaté adatokkal. Ivelt falnal is lehet6ség az X adat
bevitelével elhelyezni a nyilast. Segédegyenesekkel is segithetjiik a pontos

pozicionalast. Segithetjuk még a |§| Uj osztaspontok felvitelével is a
pozicionalast, stb.

10./ A mintazatok csoportositisa és mas csoportok texturainak
haszndlata hogyan térténik?

A fellletek a TEXTURE.INI fajlban vannak leirva, és tipusokként mas- mas
tartalommal. Tudunk a Tipusok kdzott (tégla, tapéta, fa., ké, stb.) valtani,
és ekkor mas-mas csoportbdl lehet valasztani. Barmelyik csoportbdl
hasznalhatunk mintazatot. Ha azt akarjuk, hogy az alapkészletben is
szerepeljen egy masik csoport mintazata, vagy ujabb mintazat a
Beallitasok / Textura beallitasok utvonalon bévithetlink.

11./  Valamit6l 6sszeugrott az egyik szinten az alaprajz picire, mit
tegyek?

1. Nagyitsa ki az értékes részét az alaprajznak,

2. Bekeretezéssel jeldlje ki, majd masolja vagodlapra (Ctrl C)

3. Ctrl A-val jeldlje ki a teljes szintet, és Delete gombbal torolje ki.

4. Vagolaprél masolja vissza a ,j6” alaprajzot ( Ctrl V ). Az egeret ne
mozditsa meg, hanem ahogy megjelent a szintet tartalmaz6 befoglald
keret Enter leltésével hagyja jova, és ne mozditsa el, akkor a régi, jo
helyére kerll az alaprajz.
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Megj.: Mielétt ehhez az egészhez hozzakezdenénk, ajanlatos a tervet
egy munkafdjlba elmenteni, nehogy elveszitsik a let6rélt szintlinket!!!

12./ Hogyan tudok egy fallal parhuzamos - vagy ra meréleges- falat
felvenni?
1. Tegylk le a fal els6 pontjat, kattintsunk ra a parhuzamos - vagy

merdleges, stb. - szerkesztést biztositd ///'|’§7 ><'| %| ikonra,

2. Vélasszuk ki a parhuzamossagot — vagy a mer8legességet-
meghatarozo falat, vagy ha nem egy fal adja meg az iranyt, akkor két pont
megadasaval jeldljuk ki az irdnyt.

3. Ekkor feltlinik egy iranyjelzd nyil, amely mentén le tudjuk tenni a fal
masodik pontjat.

13./ Hogyan tudok ivelt fédémet rajzolni?
Ivelt fédém rajzolasa a poligon alaku fédém rajzolasaval térténhet. Az ivelt

szakaszon a szerkesztési ikonok kdzoétt talalhaté ivrajzolast biztositd J
ikont (alul, a dX mezd el6tt) lenyomva, az iv egy kozbensd és végpontjat
megadva generalhatjuk az ivelt szakaszat a fodémnek. Ez az ivrajzolast
biztositd ikon minden olyan elem rajzolasakor él, amikor poligont rajzolunk,
és ezen belll ivet rajzolhatunk. A jobb gomb lenyomaséaval megadhaté az
ivszakaszok szama is!

14./ Miért nem sikeriil a falvéget médositani? Nem jelenik meg a ,,kis
pipa”!

Nincs bekapcsolva az illesztés. Az illesztés . ikon balra lent az elsé

ikon és a # illesztés objektumokhoz ikon.

15./ Uj szintet szerkesztettem és nem esik a masik szint folé. Miért?
=2

A Szintréteg (Shift+F) funkcidval tetszdleges szint lattathaté az adott

szinten. Egyszerre tobb szint is lathatova tehetd. Mikor létrehoztunk

egy Uj ures szintet, bekapcsolhatjuk a mar meglevé szintlinket és annak

segitségével egymas folé szerkeszthetdé a két szint. Ha mar leraktuk, de
rossz helyre, akkor jel6ljik ki az egész szintet, és a bekapcsolt szint és

=
a \§| (illesztés a bekapcsolt szinthez) ikon segit a helyére
mozgatasban.

16./ Hogyan tudok egy elemet vagy egy épiiletet adott szoggel

elforgatni?

1. Jeldljuk ki az elforgatando6 elemet vagy épuletet,

2. Menjink el a Szerkesztés / Transzformaci6 / Forgatas
(Shift+Ctrl+R) utvonalon a forgatas utasitasra,

3. Megijelenik a forgatast jel6lé kis kor, amellyel a forgatas tengelyét

hatarozhatjuk meg.
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4. Alljunk abba a pontba, ahol a forgatas tengelye van, a pontot ne
jeloljik ki az egérrel! (végezhetjik egérrel is, de itt most az adatbevitellel
megadott elforgatast irjuk le!)
5. Engedijik el az egeret és az Enter lelitésével jeldljik a pontot a
forgatas tengelyének,

Az ,a” karakter lelitésével megadhatd a sz6g mezében a forgatas
szdge,
7. Az adat bevitele utan Enter-rel vigylik be a szdg értékét, rogtdon
latjuk az elforgatas eredményét, amelyet egy Ujabb Enter-rel j6vahagyunk.

Megj.: A forgatas kezelhetd egérrel is, de ilyenkor mar nem tudunk kilépni
a sz6g megadasat biztositd mezébe, csak leolvasni tudjuk azt.

17./ Hogy tudok pl. egymdas mellett egy 0 fok 60 cm siiriiségii és
kozé 0 fok 30 cm siirliségli vastagabb vonal sraffozast produkalni?!

A Bedllitdsok/Sraffozasi minta szerkesztése utvonalon lehet Uj sraffozasi
mintat kialakitani. Ezeket letarolja a rendszer a regisztracios bejegyzések
kézé. Tehat, ha egyszer kialakitottuk a sraffozasi mintazatokat, és
elmentettik az Alpértelmezettek kozé, akkor azok ezentdl mindig
hasznalhatok. Megj.: Célszeri késziteni egy munkatervet, ahol rajzolunk a
megodrzésre szant sraffozasi mintdzatunkkal egy-egy téglalapot. Abban a
sorrendben rajzoljuk, ahogy ezt a mintazatok kozott latni szeretnénk. Ha
letorodljuk a regisztraciés bejegyzést a REGEDIT programmal, akkor ha
ezt a fajlt megnyitjuk, automatikusan kiépil a fajlban megrajzolt
sraffmintak sorrendjében a sraffozasi mintazat.

Mintazat hozzdadasd <

A mintazat bévitéséhez d gomblenyomasa utan

kis nyil segitségével tudunk felvenni Uj sraffozasi mintat vagy az ellenkezd
iranyba mutaté nyillal pedig kitoréIni az altalunk bdvitett mintakbdl. A felsé
befliz6 nyil lenyomasa hatasara egy 45 fokos minta automatikusan bekertdil
a sraffozasi mintasor végére, amelyet tovabb lehet bdviteni ujabb
vonalmintakkal és ha mar legalabb két minta van a listaban, akkor ki lehet
tordini pl. ezt a 45 fokos alapmintazatot. A vonalmintakat, amit kivalasztunk

a J beflizd nyillal lehet atkildeni a mintazatok kézé. Ha olyan
vonaltipust szeretnénk hasznalni, amely nem szerepel a vonaltipusok
kozott, akkor elészér azokat kell kialakitani. Ugyeljink arra, hogy a
vonaltipust a sraffozasi vonalak kdzé bdvitse! Egy mar Ilétrehozott
sraffozasi minta tovabb bdvithetd, modosithatd, DE ekkor a mar
lerakott, ilyen tipusu sraffozasi mintak a tervben atveszik ezt az Uj
mintazatot. A kérdéses mintazatot a kdvetkezd beallitas irja le:

18./ Ha behivom a KEZDETI ERTEKEK-nél a sraffozést, nem
tudok béviteni?

Ha nem a mintdzat bdvitését hivtuk, hanem hasznédljuk a meglevd
készletlinket, akkor itt csak kivalasztani lehet a meglevd sraffozasi
mintazatot, Ujat az elébbieknél leirt médon hozhatunk létre. Ezért vannak
kiszUrkitve a kis bef(izé nyilak.
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19./ Hogyan tudom a fédém, vagy bdrmely poligon pontjait
elmozditani, térélni, djakat befiizni?

A poligon elemek sarkain a kis fekete pipa jelenik meg, ekkor elkaphatja a
teriilet, fodém, poligon oszlop sarkat és az egér bal gombjanak tartasaval,
modosithatd a sarokpont helye. Ez csak abban az esetben igaz, ha az

illesztés ’i ésa E illesztés objektumokhoz ikon be van kapcsolva. Uj
pont beszurasahoz raallunk a poligon élére, kijeldljuk azt, megnyomjuk az
egér jobb gombjat, és a megjelend listan a Pont miiveletek / Pont
beszurasa sort kivalasztva Uj pontot szurunk be a jeldlt helyre —illetve
ugyanigy egy pontot el is tavolithatunk.

20./ 3D-ben homlokzati képen egy csomé vonal van egymadson,
hiaba torlém ki Gjra ott van, miért?

3D vonalas rajz készitésénél a Beallitasok/Altalanos dialégusaban be
lehet kapcsolni a Konturvonalak sziirése paramétert. Ez segit abban,
hogy az egymason |évé vonalak eltiinjenek. Ugyanekkor ez lassitja a
megjelenitési algoritmust, el lehet dénteni, mikor melyik a célszerd.

21./ 3D-ben ha hattérképet hasznalok hogyan tudom a képet a
helyére mozgatni, jobbra-balra Iépegetni, stb.

3D-ben ha megjelenik a kép az egérrel, az egérrel, az egér gorgéjével, a
nyilakkal vagy az ikonokkal tudjuk a képet forgatni, tavolodni, kdzeledni,

Y
stb. mozgasokat végezni. | ﬁ % ikonok valtasaval az egér is
funkcidkat valt, tapasztajuk ki és segitségiikkel pozicionalhatjuk a képet.
Ha hatteret is betoltottlink, akkor a kép folott allva, az egér mindkét
gombja tartasaval lehet6ségink van a kép tetszdleges iranyu
elmozditasara (ezt hattérkép nélkil is tehetjik!).

22./ Hogyan tudok helyszinrajzot késziteni az 6nkormanyzattél
kapott helyszinrajzra?

A helyszinrajzot beszkenneljik és BMP, JPG formatumban taroljuk.
Megjegyezziik, hogy hany DPIl-s formaban ( pl. 300 DPI ) taroltuk le a
képet. Az alaprajzi szerkeszt6vel Ures rajzlapot nyitunk.

A TERVEZ/BITMAP szimbdélum utvonalon beolvassuk a BMP,JPG file-t,
Ugyellnk arra, hogy a DPI azonos legyen a beszkennelttel, a Méretarany
pedig 1:1 legyen. Az épliletet kétféle mddon tudjuk atemelni a rajzlapra:

1. A jobb gomb lenyomasaval azt a szintet, amelyet a helyszinrajz
készitéséhez hasznalni tudunk (Rétegeket ugy allitjuk, hogy az megfeleld
legyen) a rajzlapra emeliink a megfelelé méretaranyban. Pl. ha a szkennelt
rajzunk 1:500 aranyu volt, akkor a rajzot is 1:500 méretben kell atemeljik.)
Ha a rajzlapot kimentjik, és Ujra betdltjik a tervet, ha a rétegek,
vonaltipusok meg lettek azéta valtoztatva, akkor itt is a megvaltoztatott
formatumban fog megjelenni az atemelt szint, igy kezdhetjik a
beallitdsokat elolrél. Ezért ezt csak akkor célszerli hasznalni, ha a végsd
helyszinrajzot készitjlk, és lezarult a dolog.

2. Célszerlibb a helyszinrajzot a 3D felllnézeti, homlokzati rajzzal
késziteni. Ekkor a Rétegben megfeleléen beallitott kitakart felllnézeti
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homlokzati rajzot a helyszinrajznak megfeleléen megeditaljuk, és
raemeljik a BMP képre a 3D felliinézeti beszkennelt homlokzati rajzot
tartalmazé LDR ablak tartalmat, a megfelel§ méretarany beallitasaval
(példankban 1:500).

23./ Hogyan tudok egy meglévé helyszinrajzot felhasznalni féliaként
az éplilet helyszinrajzba illesztéséhez?

A helyszinrajz BMP,JPG formatumban felhasznalhaté félianak az épiilet

helyszinbe illesztéséhez. A helyszinrajzot szkenner segitségével tudjuk
BMP formatumban elérhetévé tenni. Ez azt jeleneti, hogy ha van
szkennerlink, vagy olyan nyomtaténk, amely tud képeket beolvasni a

gépbe, akkor, annak segitségével készitink a helyszinrajzrél egy BMP
file-t. Ezen feladat kdzben jegyezzik meg azt, hogy milyen felbontassal
(DPI) olvastuk be a szkennerrel a képet. Ez azért fontos, mert mikor az
ARCAD programba beolvassuk az alaprajzra a BMP f3jlt, ugyanezt a DPI
értéket kell hasznalni ahhoz, hogy méretarany-helyes maradjon a BMP
kép. A BMP kép betdltése a Tervez menl / Bitmap szimbdlum utvonalon
olvashat6é be. A megjelené dialégusban a Felbontas mezdébe irjuk be a
szkennernél hasznalt DPI értéket. A méretaranyt igazitani kell ahhoz az
elvarashoz, ha egy normal szint ablakba toltjik be a helyszinrajzot, amely
pl. 1:500 méretben volt lekicsinyitve, akkor itt vissza kell szorozni a valos
méretre, tehat pl. 500:1 aranyban olvassuk be az alaprajzra. Az ARCAD
alaprajzi képernyénkdn megjelené BMP, JPG képen 1évé helyszinrajzot -
ha sziikséges- folianak is hasznalhatjuk ahhoz, hogy a terep magassagi
szintvonalait megrajzoljuk. Sima vonalakkal, ivekkel rarajzoljuk a

szlkséges szintvonalakat, mellé irjuk a magassagi értékeket. A
terepgeneraléval a magassagot jeléld szintvonalaknal pontokat veszink
fel, megadhatjuk a terep pontjainak a magassagat, és akkor 3D-ben is
legyarthatjuk a terepet.

24./ Hogyan tudok terepet modellezni, ha meg rajzoltam a
szintvonalakat?

A tereplinket 3D szinten is modellezni tudjuk a terepgeneraléval.
Tereprajzolashoz el6szér a terep kontdrvonalait rajzoljuk meg. Ez

tébbnyire a telekhatarral azonos. A terepszerkesztében @ magassagi
pontokat vehetiink fel. Minden kijel6lt ponthoz magassagi érték rendelhetd
a Pont magassaga mezdben. A terepszerkesztében meg kell adjunk a
generalashoz a racssiiriiséget (X,Y-racssirliiség) és a szintvonalak
lképéskozét is.

A terepet egyébként célszeri egy kuldn szinten vagy a kert fdlian
elhelyezni. Ezt a segédszintet olyan elemek tarolasara is alkalmazhatjuk -
akar minden ,értékes” szint alatt, 0 cm szintmagassag értékkel -, amelyek
a 3D megjelenitésben szlikségesek, de a 2D megjelenitésben zavarjak az
alaprajzot. Amennyiben ezek az elemek a Réteg funkcidkkal
ki-bekapcsolhatok, akkor elhagyhatjuk a kilén szint alkalmazasat, és a
Réteg funkcidval kapcsolhatok ki a 2D szerkesztés soran, és vissza a 3D
megjelenitéshez. Ez minden egyes 3D hivasnal plusz ki/bekapcsolast
jelent, ezért talan célszeriibb a segédszint alkalmazasa.
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25./ Hogyan lathatom a tébbi szintet egy adott szintrél?
Pl. a terep elkészitése utan egy Uj szintet hozhatunk létre az alap, a pince,

£

stb. szintjének. Minden Uj szintre a Szintréteg (Shift+F) funkcidval
bekapcsolhatjuk a tébbi szint informaciéit, melyek a szerkesztés menetét
tamogatjak. Fontos, hogy a szintek pontosan keriljenek egymas folé, ezért
szikséges ezek megjelenitése. Minden szintnél beallituk a
szintmagassagot. Hasznalhatunk un. segéd szinteket, 0 szintmagassaggal,
amely szintre elhelyezett objektumok 3D-ben a felette levd szinthez képest
jelennek meg.

26./ Hogyan célszerii megrajzolni az alapszintet?
Alap szint megrajzolasanal a koévetkezéket célszerli alkalmazni.
Szintmagassagnal pl. a 90 cm magassagi értéket hasznaljuk. Az alap
szintnél megrajzoljuk a Fal rajzolé segitségével az alaptesteket, pl. 51 cm
falvastagsaggal, megfelelé réteg kivalasztasaval. Megrajzoljuk az
aljzatbeton fodémeket. Itt célszerli pl. 20 cm vastagsagot megadni, és
az automatikus fodémgeneralét hasznalni. Az automatikus
fodémgeneralé felismeri a falak altal ,falcsomdpontokkal” zart
teriileteket, és ezaltal a fal belsé vonala mentén veszi fel az igy legeneralt
fodémet. A fédémre rétegeket tehetiink.

27./ Hogyan tudom az ajtokat par cm magasra felemelni, hogy ne a
fal aljan legyen?
Az ajténak is megadhatd Fiiggdleges eltolas, igy ez a legegyszeriibb

moddja az ajté megemelésének. DE lehetéség van arra is, hogy a _ *
SZINT dialégusban definialjunk egy Padlészint értéket, és ekkor az ajtd
automatikusan megemelédik 3D-ben ezzel az padldszint értékkel. Az adott
aljzat rétegeit, mint fodémrétegeket, vagy a késdbbiekben mint
burkolatokat megadhatunk és ezt az értéket hasznaljuk a nyildsok
megemeléséhez. A fal kijeldlése, majd az egér jobb gombjara megjelend
menibdl a A falak padldszintjének allitasaval meghatarozhaté a nyilas
fodémréteghez igazodasa. 3D megjelenitésekor a Padlészint értéket vagy
a beallitott falélmneti rétegvastagsag értéket veszi figyelembe. Ha nem
allitottuk a falak padldszint értékét, akkor a Szintdialdgusban megadott
padldszint értéket hasznalja.

28./ Hogyan tudom a beallitott kezdeti értékeket eltarolni, hogy ne
kelljen minden inditas utan djradefinialni a kezdeti értékeket?

Minden egyes dialégusnak van egy Alapértelmezés elmentésére szolgald
gombja. Ennek lenyomasa utdn megjelenik a Ment / Visszaallit és itt
tudjuk kimenteni, vagy visszaallitani a kezdeti értékeket. A kezdeti értékek
kikerilnek egyrészt ezen a mdédon a regisztraciés bejegyzések koze,
masrészt minden egyes terv elmenti a sajat beadllitdsait a tervfajlba is,
és annak betdltésekor ez lesz érvényes. Minden elemhez kialakithatunk
gyakori beadllitasokat, és ezeket névvel ellatva tudjuk kimenteni, ill.
visszaolvasni.
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gsi Alapértelmezés

Visszadllit  » 12-25 Fal

(...
- . .
Alapértelmezés
12-e5 fal
—

29./ Hogyan tudom a rajzomat cm-re igazitani, ha elcsuszott arrél?
Vonalrajzok generalasa soran a rajz néha elcsuszik kismértékben a cm-es
illesztésl koordinatarendszert6l, ezért célszerli a pontos szerkesztés miatt
oda visszahelyezni. Nagyitdas gombbal egy fal-fédém metsz6dést
maximalisan kinagyitunk, F3 cm mozgasra bekapcsolva, metszésponthoz
a lehet6 legkdzelebb ugrunk F4 segitségével. Utana F3 cm mozgasra-t
kikapcsoljuk, azaz mm-es mozgatast engedélyeziink, nyil végét a
metszéspontra huzzuk, leolvassuk a szazadnyi pontossagu eltérést.
Ezutan Ctrl+A — kijeldléssel kijeldljik a teljes tervet, és az X lelitése utan a
dX érték, Tab, dY érték ellenkezd eléjeli megadasaval a cm-es
koordinatarendszerhez igazitjuk a generalt rajzot. A cm-hez huzas nélkil
méretezési, vonalillesztési problémak tucatjai jelenhetnek meg.

30./ Hogyan tudunk egyszerre tébb vonalat megnyujtani?
Bekeretezzik a vonalvégeket, és ezaltal azokat egyszerre tudjuk mozgatni
akar az X,Y adatbevitellel, akar az egér bal gombjanak tartasaval. Ez
utdbbi esetben a bekeretezett részen belll, de nem egy vonalvégre allva,
az egér gombjat lenyomva tartva hdzhatjuk a vonalvégeket.

31./ Hogyan tudom a szintkottanal a haromszdget le/fel billenteni?

A szinet billentylivel, mint a falvastagitasnal is. A szlnet billentyi
hasznalhaté még a Ctrl V masolasnal a befoglaldkeret sarkai ill.
kézéppontja kézotti ugratasra is. Tovabba a szlnet billentyl hasznalhato
az egymas feletti elemek valtasara is.

32/ Hogyan tudom mérethelyesen a BMP képet a vonalas
homlokzathoz igazitani? Milyen méretaranyt hasznaljak?

Homlokzati sugarkovetéses festett képet felhasznalhat arra, hogy
alategyuk a vonalas képnek a festett képet, és ezaltal a festett képbdl
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lassuk a homlokzati mintazatokat. A 53 Sugarkoévetési programot egy
homlokzati kép festésére hivjuk meg, akkor az Opciék dialogusban
megjelenik, egy DPI érték: Képarany rogzitése, Kép felbontasa: xxx DPI.
Ez az érték a Szélesség / Magassag adat allitdsaval automatikusan
valtozik. Ezt az xxx DPI adatot jegyezzik fel magunknak, mert a vonalas
kép ala ezt a szamértéket kell beirjuk az ott kért DPI adatnak. A homlokzati
képet a program méretaranyhelyesen késziti el, a betoltott BMP képet
1:100 méretaranyban kell beolvasni, a sugarkdvetésnél hasznalt DPI
értékkel.

33./ Hogyan tudunk egy lejtés terep mellé keritést késziteni, hogy az
a terep mentén emelkedjen?

A korlat pontjainak magassagi adatot is adhatunk, rajzoljuk meg a kerités
helyét, jeldljik ki a korlatot, majd alljunk arra pontra, amelyhez magassagi
értéket akarunk megadni, az egér jobb gombjaval meghivhaté az a
lehet6ség, ahol megadjuk a korlat sarok-pontjainak magassagat.

kKldnozas
Jellemzak. ..

Pant muveletek »

Magassag (1)...

Elkolas {1}...

Egy masik megoldas:

Az ARCAD programban nem szabad mereven abban gondolkodni, hogy

egy elem csak arra hasznalhatd, amire a megnevezése utal. Gondoljunk

arra, hogy pl. a lépcsGszerkeszt6 erre a célra nagyon alkalmas, mert ha a

o |épcsoOkar szélességének 30 cm veszek- ez a kerités szélessége-

e belépésnek, azaz fokszélességnek 100 cm-t,

o emelkedésnek meg azt az értéket amellyel az igy generalt
Iépcsé-keritésem emelkedik, pl. 50 cm,

o Lépésszamnak 10m hosszu kerités esetén 11 -t irunk

o Alatdmasztasnak valasszuk a Lemezes alatamasztast, 0 vastagsagot,
igy az indulo fokig alaépil a kerités labazati fala.

o Korlatnak: oszlops(riiség 4 oszlop / 1 fok valasztassal 1 m-re 4 oszlopot
generaltatunk.

o Korlat magassagat allitsuk a kerités magassagara, pl. 150 cm +50 cm
labazat az emelkedésbol adoddan.

Ugyanakkor generalhatjuk korlat nélkil is a lépcsét és ha a korlat

konyvtarbol rarajzoljuk a lépcsé kdzepére a korlat vonalat, akkor a

rendszer automatikusan megismétli és raemeli a fokokra a korlatot.

34./ Hogyan tudunk a haz koéré jardat késziteni?

Generéltassunk le a fédémet M ikon kivalasztasa utan egy kulsé fal
mellé kattintva, de el6tte allitsuk be a dialdgusaban, hogy a
Tartoszerkezeti sarokpontokat nem keérjik, hogy hasznalja, azaz a fal kilsé
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rétege mentén generalja a fodémet. A fédém kijeldlése utan szintessik
meg a fodém és a falak kozott azt a kapcsolatot, hogy Helyiség vagy
épllet alaku: azaz jeldljik ki a fédémet és a jobbgombos meniben
kapcsoljuk ki ennek jelzését.

Ha djra kijeldljuk a fédémet, akkor most a jobbgombos menilben
megjelenik a Fodémoldalak parhuzamos eltolasa menisor, valasszuk ki
azt. Az alaprajzon megjelenik a fédém éleivel parhuzamos “gumikeret”,
amelyet a jardaszélességgel kihuzzuk a faltél. Ezaltal a fodémet korbe

megnyujtottuk, a belsd fédémrészt ki kell vagni. A @ kivagas ikon
lenyomasa utan ismét az automatikus generalast kérjik a kivagasra is, és
a jardafédém kivalasztasa utan, ugyanugy az éplleten kivil egy fal mentén
kattintunk az egérrel. Igy a jardafodémbdl az épuleten korbe kivagast
készitettiink, tehat, csak a jardak maradnak meg.

35./ Hogyan tudunk 3D-ben médositani?

A 2D-3D parhuzamos szerkesztés arra ad lehetéséget, hogy a 2D vagy a
3D ablakban elvégzett szerkesztési Iépés eredménye automatikusan a
masik ablakban is megjelenjen. Tehat a 2D-ben elvégzett szerkesztési
Iépés automatikusan megjelenik a 3D ablakban, és a 3D-ben elvégzett
modositasok automatikusan érvényesiiinek a 2D ablakban is. Lehet6ség
van arra is, hogy a modositasokat 3D-ben végezzik el. A mdodositasok
egyszer(l végrehajtasahoz biztositanak segitséget a 3D ablakban a
kovetkezé ikonok:

o ol Ao 08 # K

° I:’ Ortho (CtrlI+0): a mozgatasokhoz megjelenik az elem mozgatasi
pontjaban az alaprajzi ortogonalis tengely, és csak ezek mentén
mozoghatunk.A koordinata tengelyt beforgathatjuk a 3D-ben elforgatott

nézeti iranyba, ezt a I:’ ikonnal kérhetjik, ekkor ortho mozgatas

esetén az iranyt ez a beforgatott irany adja. A I:’ ikonnal a koordinata
rendszer iranyanak jelzését kérhetjik a 3D ablakban.

° E‘ F3: mozgatas, forgatas lépéskozét allithatiuk, CM/M (illetve
INCH/FEET) lesz a mozgatasi illetve (45/1 fok) a forgatasi |épéskoz az
ikon ki/bekapcsolasaval.

e
. F4: Koordinata rendszer megjelenitése

=
e ' ™™ Koordinatarendszer elforgatasa az alaprajzi szog iranyaba:
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azaz a 3D ablakban alkalmazott iranyba. @ ikon segitségével
adatbevitellel is megadhatjuk az alaprajzi szbget, igy a pontos
mozgatasi irdny definialhatd, és a koordinatarendszert az alaprajzi sz6g
iranyaba forgatd ikon segitségével a szerkesztési irany igy definialhaté
és tarthato.

oA
l’
Ka

Aranytartas: egy elem aranytartassal torténé méret modositasat
biztositja. Ezek az elemek a szimbdlumok, ajtok, ablakok.

== Szinek mint4zatok cseréje a 3D ablakban

-

A bedllitott szinek és mintazat stilusok elmentése

X&&

Az ikonnal az elemet térélhetjik
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