Ut- és csomopontszerkeszt6

Az Ttszerkesztd modullal 6nallé vagy egymashoz kapcsolodd utakat tervezhetiink. A
szakaszok egymashoz kapcsolasa grafikus uton vagy adatainak definidlasaval érhetd el.
Minden utszakasznak jellemz6 pontjai €s adatai vannak. Ezek a kezdd- és végpont, illetve az
ut kozéppontja. A kezdd- és végpont az ut hosszanak, iranyanak, mig a kozéppont az ut
helyének modositasara szolgal. Az utat legegyszerlibben grafikus ikonjai ﬂlﬁl@m
segitségével rajzolhatjuk meg. A szerkesztett Gt egyenes, ives €és kor szakaszokbdl épiilhet fel.
Az utszakaszok
e savjainak a szdma,

a savok szélessége,

az utszakasz hossza, emelkedése, kezd6 és végiranya,

ivsugara,

X,Y pozicidja,

burkolati jele,

az esetlegesen hozza kapcsolodo jarda mérete adatokkal is meghatarozhato.
teljes Githal6zat maximalisan 15 utszakaszbol allhat.
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Az utszerkeszto ablaka 5 mezore oszthato:
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1. Felsé ikonsor | #|w| b3 &1 ?

Beallitasok ikon: a kivalasztott tutszakasz ezekkel az alapadatokkal keriil
megrajzolasra



& | Szinek meghatarozasara szolgalé ikon: Az utszakaszok, a padka, a jarda, a
burkolati jelek szine hatarozhatd meg.

ﬂ Cm/Inch: mértékegység valtasara szolgal,
EI Uj terv: Uj uthalozat kialakitasahoz kezdhetiink altala,

= Megnyitas: Egy meglévo uthaldzatot nyithatunk meg. A fajl tipusa a program sajat
adatallomanya (XDF)

El Mentés: Kimenthetjiik a megszerkesztett uthalozatot. A fajl tipusa: XDF

% Kilépés mentés nélkiil.
|

Visszatérés az alaprajzi szerkesztobe.

2. Grafikus szerkeszté ablak: itt lathatjuk a tervezett ithal6zatot. Az ablakban az ut

tipus kivalasztasa MEﬁl utan grafikusan megrajzolhatunk egy utat, majd jellemz6
pontjai kijelolésével modosithatjuk azokat. A végpontok megfogasaval ( fol¢é allva, az
egér balgombjat lenyomva tartva) az tszakasz hosszat és iranyat valtoztathatjuk meg

a ,,Kivalasztas mod” & gomb lenyomasa utan. Amennyiben a végpont megfogasaval
egyidejlileg a Ctrl billentytit is lenyomva tartjuk, gy az utszakasz irdnya megmarad.
Pontosabban — egyenes utszakasz esetén nem valtozik az 1t irdnya, ives utszakasz
esetén, pedig a masik végpont irdnya marad meg. A valtozasok adatai automatikusan
beirddnak az adatbeviteli mez6 megfeleld soraba. A grafikus szerkesztdablak felsd
soraban ikonok szabalyozhatjak a szerkesztést.
Kivalasztas ikon: lenyomdsa utan az utszakasz jellemzdé pontjaival moddositasokat
(mozgatas kozépponttal, nyujtas sarok kivalasztassal) végezhetiink.
Nagyitas ikon: a bal gomb folyamatos nyomva tartdsaval ranagyithatunk arra a helyre,
ahova a nagyitot helyeztiik, majd a kinagyitott teriilet mozgathat6 az egér mozgatasaval.
Egyenes utszakasz szerkesztéikon: A bedllitdisokban meghatarozott adatokkal egy
egyenes utszakaszt szerkeszthetlink a két végpontja megadasaval a grafikus
szerkesztdémezOben. Az egyes végpontokat egérkattintdssal helyezhetjiik el (nem
folyamatos gomblenyomassal, hanem két kiilonallo kattintassal).
Ivelt uitszakasz szerkesztéikon: A beallitisokban meghatarozott adatokkal egy ivelt
utszakaszt szerkeszthetlink. Amennyiben 1j szakaszrél van sz6é (nem folyamatos
utrajzolés), akkor 3 ponttal kell megadnunk az ivet. El6szor a két végpontot, majd egy
harmadik ivpontot. Ha folyamatos rajzolds médban vagyunk, akkor az iv kezddpontja és
iranya kotott, elegendd a végpontot megadni az egér kattintasaval.
Kor utszakasz szerkesztéikon: a kor kozéppontjanak és egy pontjanak megadasaval
rajzolhatunk egy teljes kor tutszakaszt. Csak akkor késziil el az utszakasz, ha a kor
sugara elég nagy ahhoz, hogy minden sav elkésziiljon.
Megjegyzés: grafikus utkészités kézben is hasznalhaté a tablazatos adatmegadés. A
bevitt érték az Enter gomb megnyomasaval 1ép érvénybe. Ha a tdblazatbeli adatokat
szeretnénk véglegesiteni (egyben elkeriilni azt, hogy a rajzold feliileten az egér
mozgatasa feliildefinidlja a beirt adatainkat), akkor nyomjuk meg a ¥ ikont a
tipusazonosito soraban (tdblazat legfelsé soraban).
Folyamatos utfelvitelt biztositéo ikon: az ikon lenyomott allapotdban az egyenes ¢és
ivelt Utszakaszokat folyamatosan vehetjiik fel. A program automatikusan az egyenes
szakasz utan ivelt szakasz felvitelével folytatja a szerkesztést. Ezt feliilbiralhatjuk a

megfeleld uttipust készitd ikon ﬂl|§| lenyomasaval. Az egér jobb gombjaval eléugro
mentiben illetve az Esc gomb megnyomasaval megszakithatjuk a folyamatot.



Nézetvalto ikonok ﬁﬁ

2D nézeti ikon: Itt végezhetd a szerkesztés

3D nézeti ikon: itt csak megtekinthetjiik, és az egér bal gombjanak lenyomva
tartasaval forgathatjuk a tervezett utat. Ebben az tizemmodban nem szerkeszthetjiik az
uthaldzatot.

3. Az utszakasz adatait tartalmazé adatbeviteli tablazat: itt lehet6ség van arra, hogy
konkrét adatokkal definidljuk az utszakaszokat. A beirt modositasok hatdsa azonnal
megjelenik a jobboldali grafikus szerkesztd ablakban, ha megnyomjuk az Enter
billentytt, illetve a ,,Frissit” gombot.

Az utszakaszok a kovetkezd adatokkal hatarozhatok meg:

Tipus: Az utszakasz tipusa valaszthato ki a legordiil6 mentibdl. Egy ttszakasz egyenes,
koriv, vagy kor alaku lehet. Az Gtszakaszok szama maximalizalva van. Az adott utszakasz
kitérolhetd az azonositd szam melletti kis #I ikon lenyomasaval.

Sdvok szama: az utszakasz sdvjainak szamat hatarozhatjuk meg,

Savszélesség: az utszakasz savjainak szélességét hatarozhatjuk meg,

Hossz: az Utszakasz hosszat hatarozhatjuk meg a tengelyvonalan mérve,

Emelkedés: az utszakasz meredeksége hatarozhat6é meg, -fejlesztés alatt-

Kezd6 és végirany: az utszakasz kezd6- és végiranyanak a szogét hatdrozhatjuk meg,
Ivsugar: az ivelt utszakasz ivsugarat hatarozhatjuk meg,

X.Y pozicidja: az utszakasz kezd6pontjanak X, Y koordinatdjat hatarozhatjuk meg. A 0,0
pont a szerkesztdablak kozéppontjaban van.

Burkolati jel: A savok kozé és a szélekre burkolati jeleket irhatunk elé. Ezek a jelek az
ikon lenyomasa utdn megjelend grafikus meniibdl valaszthatok. Itt a tipus mellett a
burkolati jel szinét is beallithatjuk. Az ablakban a jobb oldali vazlat mutatja az aktualis
allapotot. A tablazat megfeleld celldjara kattintva az adott sav valamelyik sz¢lén levd jel
tipusa megvaltozik. Ez lehet a jel melldzése (elsé oszlop), illetve tovabbi, a
leggyakrabban alkalmazott jelolések.

Burkolati jelek

Padka: meghatarozhatjuk az utszakasz széléhez tartozo jarda magassagat, szélességét, az
ut jobb és bal oldalara kiilon.



Padka bellitasai 3

Bal Jobb

Tipus - | |Tipus Jarda -
J&da magassag 100,00 Jarda magassag 100,00
Jarda szélesség 160,00 Jarda szélesség 160,00
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? Segitzég

4. Sarkok paramétereinek beallitasat biztosito mez6: A csatlakozo szakaszokndl a
sarokpontban kis sarga pont lathato. Ennek kijeldlése utan a sarga pont pirossa valik
¢s megjelennek €s definialhatdva vallnak a mezdében az adatok.

Tipus: Megadhatjuk, hogy a sarok kialakitdsa milyen legyen.
Eles kanyar: a két ut Osszeillesztése utan nem adodik hozza kanyarodasi
teriilet, szigortian a két Uit metszete adja ki az ,,éles” sarkot.
Kerekitett, ivelt kanyar: megadhato az iv sugara, €s a két ut Osszeillesztése
utan hozzaadddik a kanyarodasi teriilet, ldgyan ivelten kanyarodik az ut.
Vagott kanyar: megadhat6 az 6sszekoto teriilet szakaszanak a hossza. A két ut
Osszeillesztése utdn hozzdadodik egy szogletesen kialakitott kanyarodasi
tertilet.

A legordithetd mezdben megadhatd, hogy melyik tutszakasz padka (jarda)
beallitasait hasznalja a program a sarok kialakitasakor.

5. Sablonok: Eldre kialakitott csomopontok segitik a hatékony munkat. Ezek
modositasdval gyorsabban létrehozhaté a kivant allapot, mint ha {ires tervvel
inditandnk. Dupla-kattintassal valaszthatjuk ki a betdltendd sablont. Kivalasztas utan
a megjelend szerkesztd ablakban ¢és adatbeviteli mezdben a szokdsos moddon
megvaltoztathatjuk az adatait.



