Disefiador de Tejados

Disefiador de Tejados Apéndice A Guiade Usuario

El disefiador e tgjados le facilita la tarea de definir y colocar los tgjados de
usuario en su proyecto. Puede empezar e Diseflador de Teados
Independientemente, del grupo de programas de myHouse, simplemente
apretando Empezar y después seleccionando Disefiador de Tegados. Puede
empezar € Disenador de tejados desde dentro de myHouse apretando € icono
del tgjado que aparece en la barra de herramientas horizontal; luego apriete €
icono del Disefiador de tejados de la barra de herramientas vertical, en la parte
Izquierda de la pantalla.

El programa del Disefiador de Teados funciona desde varias ventanas. Con
esta ayuda puede disefiar independientes y apropiados tejados para dar a su
plano o a su disefio una superficie de suelo especia. Este programa muestra e
proceso de disefio en varias ventanas, pero a mismo tiempo, solo puede
disefiar sin embargo en la que se encuentra activa. El programa del Disefiador
de Tgados empieza con la ventana mostrada en lafigura 1.
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Para abrir las ventanas-editor, debe apretar sobre €l icono EE o desde € menu

‘ventana . Apretando sobre €l icono , las cuatro ventanas de edicion se
abren al mismo tiempo, como se muestra en lafigura 2.

Nota: hay una descripcion detallada de los comandos de las
ventanas del Disefiador de Tejados en la siguiente seccién.

La pantalla se divide en las siguientes partes:
- Lineasuperior del menu
Archivo Editar Vista Opciones Ventana Ayuda
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L inea superior de iconos
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- Lineainferior de informacién: X,Y ubicacion de las coordenadas del
cursor para una edicion exacta. Debe ver estos valores o en pulgadas o
en centimetros.

- Lascuatro ventanas de edicion

L as cuatro ventanas de edicion son las siguientes:
Vista superior (X,Y)
Vigafronta (X,2)
Vidalaerd (Y,2)
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Y lavista 3D, ventana axonométrica
VVamos ahora a vr 1os e ementos con més detalle.

1. Linea superior del menu

El siguiente nuevo menul aparece con € editor de ventanas:
Archivo Editar Vista Opciones Ventana Ayuda
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1.1 Comandos del menu Archivo

En & menu Archivo, los siguientes comandos son g ecutables:

Nuevo Empiezay edita un nuevo tgjado

Abrir Carga un tejado guardado

Guardar y Salir Suspende laedicion y cierra e tejado

Guardar Guarday edita un tgado

Guardar como... Guarda un tgjado editado en un fichero nuevo

Importar tejado Carga un tgjado guardado en un archivo con
formato R3D.

Exportar tejado Guarda € archivo editado en un archivo con
formato R3D

SAir Terminalaedicion dd tgado

1.1.1 Nuevo empezar y editar un tejado nuevo

Puede empezar un nuevo plano de tgado llamando a comando Nuevo. Un
tejado consta de tres partes:

El tgado;

La capa de contorno del tejado;

L a capa de contorno de la pared,;

El tgjado puede consistir en puntos, lineas, o planos colocados en € espacio.
Un llamado también nivel de contorno del tgjado puede también formar parte
de un tgado. Puede cargarlo del editor de tgados desde un archivo guardado
0 haga cualquier forma con e contorno del tgjado. En la vista superior (X-Y),
el contorno del tejado contiene una serie de contornos (lineas y arcos), 1os
cuales representan poligono cercado, € cual es normamente € perimetro del
tgado. Llamando d editor de tgados nuevo; € programa mantiene una serie de
contornos- colocados donde existian previamente- y podra disefiar un nuevo
tejado alrededor de este. Este contorno del poligono también ayuda la edicion
de tejado en auto-edicion. En estas circunstancias, debera afiadir una definicion
de plano de un tgado para € contorno poligona (ver capitulo 4). De lo
contrario, no necesitara e contorno del poligono. Pero para auto edicion debe
usarlo como una guia para la edicion del plano del tgado para ayudarle en €
proceso de edicion. De la misma manera, la edicion puede guiarse por €
contorno de la pared que puede obtener del programa editor de planos de
myHouse; e cua contiene e contorno de construccién (perimetro)del edificio.
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Puede usarlo también como una guia para € proceso de edicidn, pero no es
parte del nuevo tgado. Las capas de contorno superponen € plano X-Y en la
vista de la ventana (X-Y'), donde estas son més Utilesy visibles.

1.1.2 = Abrir Cargar un tejado guardado

Puede cargar un tejado guardado con un formato de fichero .DEF con el
comando Abrir.
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En laventana Abrir, puede el egir los ficheros requeridos del directorio deseado
y luego, puede cargarlo a editor de tgados. Cuando guarda un tejado editado,
todos los datos acerca del tegjado se guardan en un archivo con € formato
DEF. podr4 cargar los archivos guardados simplemente eligiendo este
comando. Este archivo contiene € tgjado y |os contornos adheridos también.

1.1.3 ﬂ| Guardar y Salir Suspender la edicion y cerrar el tejado

S desea terminar la edicion del tgado que se muestra en la pantdla, aprieta
justo sobre el comando Cerrar. S trabaja sobre un tegjado y no se ha guardado,
el programa le guardaralos cambios s responde que Si como se ve abgjo.
Como responder:

S en este cambio todos los cambios se guardaran en € fichero cuyo nombre
se muestra en la parte superior, sobrescribiendo la primera version que habia
de este archivo.

No en este caso € plano no se guardard, todos los cambios se perderan y ha
sdido del plano dgjando € fichero existente sn modificar.
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1.1.4 d Guardar el tejado editado

Con este comando, su plano del tgjado se guardard en € archivo cuyo plano se
muestra en la parte superior de la ventana del programa. Mientras guarda, los
tejados editados se guardaran con e nombre .DEF que corresponde a formato
del fichero. El fichero guardado contiene € tejado y también los contornos
adheridos.

1.1.5 Guardar como... Guarda el tejado editado con un nuevo nombre para
el fichero

Escribiendo € nombre del archivo del tgado., € tgado editado se guardara
con & nombre .DEF que corresponde al formato del fichero. El fichero
contendra tanto el tegjado como los contornos adheridos.
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1.1.6 Importar un tejado Cargar un tejado guardado en un formato de

archivo R3D

Puede volver a cargar un tgjado previamente guardado en un formato de
fichero .DEF a mdédulo dd plano del tgjado. Mientras que importa, todos los
contornos de las capas se borraran de la pantalay solo € tejado se cargara en
el archivo R3D. El programa Modder 3D puede tambiéen abrir € formato de
archivo R3D con su ayuda, también puede relacionar los modelos hechos por
el editor de tgjados en una biblioteca.

1.1.7 Exportar un tejado Guardar un archivo editado en un formato de
archivo R3D

Puede guardar un tgjado sin tener que guardar también sus lineas de contorno
y con laayuda del programa MODELER, puede también colocarlo y guardarlo
en una biblioteca. El sistema de myHouse soporta este formato de biblioteca, y
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por esto & tgado se guarda directamente como una unidad de biblioteca lista.
Es por eso, que necesita guardar un tgado en un fichero soportado por el
programa MODELER; por gemplo en € archivo R3D s0lo se tiene la
definicion de los puntos, lineas, planos, y los cortes.

1.1.8 Salir Terminar la edicion del tejado

Use este comando cuando haya terminado su trabajo sobre € tejado mostrado
en la pantdla. S edita € tgado y no la ha guardado todavia, € programa le
preguntara s quiere guardar los cambios.

Como responder

S en este caso todos los cambios se guardaran en € fichero cuyo nombre
esta sobrescrito sobre € que habia de la version anterior del fichero y existe de
| programa.

No en este caso € plano no se guardara, todos los cambios se perderan 'y se
saldra del plano dgando € archivo sn modificar y también se sadra de
programa editor de tejados.

1.2 Editar

RLL
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Puede g ecutar |as siguientes tareas desde e menu Editar:

Deshacer Alt+Bkspc
Rehacer Shift+Alt+Bk
Cortar Ctrl X
Copiar Ctrl C

Pega Ctrl V

Borrar D€
Contorno Tejado...

Seleccionar Todo Ctrl A

1.2.1 Funciones Deshacer/ Rehacer

L as funciones Deshacer y Rehacer sirven para cancelar un comando e ecutado
previamente o gecutar € comando un comando cancelado previamente. El
comando cuya funcion sea la de “deshacer”, o “rehacer” se muestraen lalinea
del mend, por lo que puede comprobar los efectos de las funciones con
anterioridad, con la seguridad e deshacer smplemente los efectos de un
comando indeseado.

Muy a menudo, en lugar de usar la funcion de Borrar resulta més €eficiente
eliminar los resultados editados en € plano con otros comandos del programa.
En ese caso, recomendamos

Usar la funcion Deshacer. g emplo: un tggado mostrado en la pantalla. Desea
mover unos cuantos puntos de este unos centimetros hacia fuera. Debe elegir
los puntos y moverlos.
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Después de moverlos, se dara cuenta que los puntos que ha movido no son
los puntos correctos. Usando la funcion Deshacer, puede restaurar la
ubicacion previa de los puntos. Los comandos reubican todos los puntos
movidos a la vez. Estas son funciones multinivel, lo que quiere decir existe la
posibilidad de gecutar los comandos Deshacer y Rehacer repetidamente. La
cantidad de veces que puede hacer estos cambios dependera de la cantidad de
memoria y de la tarea sobre la que esté trabgjando. S e programa no puede
volver hacia atras, se lo dira €l programa marcando la tarea deseada del menu
en color gris.

Todo lo de arriba se aplica de manera smilar a la funcién Rehacer, pero este
lleva acabo € comando que previamente ha cancelado por medio de la
funcion Deshacer. Puede hacer referencia a estas funciones simplemente
apretando Alt+ Bkspc o Shift+Alt+Bk.
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1.2.2 Cortar Ctrl X

A funcion Cortar (Ctrl X) —como en otros programas- coloca los e ementos
seleccionados en € portapapeles de la manera en la que los ha quitado de su
plano. Puede utilizar también latecla Ctrl X parallamar a estafuncion.

1.2.3 Copiar Ctrl C

La funcién cortar (Ctrl C) —como en otros programas- coloca los elementos
seleccionados en € portapapeles del a misma manera en la que los ha dgado
en e plano. Puede usar también latecla Ctrl C parallamar a esta funcion.

1.2.4 Pegar Ctrl V

La funcion Pegar (Ctrl V) —como en otros programas- coloca los elementos
desde € portapape es a su plano. Puede utilizar también latecla Ctrl V.

1.2.5. Borrar Del

La funcion Borrar (De)-como en otros programas- elimina los elementos
seleccionados. Los elementos seleccionados pueden ser sdlo puntos aqui.
Esta funcidn quita las lineas y los planos creados por puntos. Puede también
utilizar latecla Ddl.

1.2.6 Contorno Tejado...

En & submend Contorno de Tegjado, puede mangjar dos tipos de capas de
contorno.
Estos dos tipos son:
Capa perimetro: la cua usted disefia; y la
Capa de contorno de pared transmitida desde la ventana de dibujo
de myHouse

Puede g ecutar muchas tareas bgjo estas funciones:
Quitar paredes propias,
Quitar paredes importadas,
Crear,
Suprimir;
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Quitar paredes propias
Use ‘Quitar Paredes Propias’, puede borrar sus capas de contorno de tejado.
La capa de contorno del tgjado aparecera por pantalla con unaluz azul.

Quitar paredes importadas

Usando ‘Quitar paredes importadas puede borrar la capa de contorno de la
pared transmitida desde la ventana de dibujo de myHouse. La capa de
contorno de la pared también aparece por pantalla representada en azul.
Cuando guarda un plano de un tgado en un fichero, este debe ser de laforma
nombre.DEF. De esta forma las capas de contorno también se guardaran. Si se
empieza un nuevo plano las capas no se quitaran de la pantalla. S quiere
visudizarlas llame a Contorno Tegado.../ Quitar Paredes Importadas. Sin
embargo, por favor note que la funcion de quitar paredes importadas no se
gecutara, g llama a Diseflador de Tgados directamente desde € programa
myHouse. En este caso, la capa de contorno de la pared no se quitara y el
programa las dgara en la pantalla cuando empiece un plano nuevo.

Crear Ctrl K

La funcion Crear sirve para crear una capa de contorno dd tgjado. En este
caso, debe haber un poligono cerrado en € plano X-Y. Después de
seleccionar € poligono, la funcidén de Crear lo convertird en una capa de
contorno de tegjado. La creacion de un nuevo poligono en la vista superior del
plano X-Y se hace a partir de puntos y lineas. Ejemplo: cree un punto en €
plano X-Y en la cruz, o donde se encuentra la flecha pequena, apretando la
tecla Insertar o eligiendo Crear agui desde € menu que aparece apretando €
botén derecho. (ver Crear puntos) debe conectar los puntos con lineas (ver
crear lineas), las cuales estan disponibles apretando la tecla C o digiendo la
opcion Conectar desde e menl que aparece apretando € boton derecho del
raton después de la seleccion de los puntos. Dos puntos se pueden conectar
mediante un arco. Entre dos puntos seleccionados, puede crear un arco
eligiendo la opcién Crear arco (ver Crear arco) del menul del botdn derecho del
raton. Para crear un contorno de tgjado, las lineas de conexién entre los puntos
tienen que formar un poligono cerrado. Este poligono creado sobre e plano
X-Y se puede modificar desde la funcién de contorno Crear. Este poligono se
representa en azul en la pantalla. La capa de contorno del tgjado puede tomar
un papel importante en & disefio como un elemento de guia. Puede definir una
serie de tgados membrana inclinados llamando a generador de tgados
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automético »s+ ¢ , y de esta manera —si es posible la construccion- puede
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generar un tgjado completo de un solo paso con esta ayuda. Hay unos
nimeros debgo de las lineas las cudes identifican la definicion de la
inclinacion del contorno del tgjado. Puede asignar nUmeros en las lineas desde
el menu de autogeneracion del tejado. (ver Generacion automética del tejado).
El tgjado se construye con € mismo gradiente, usando las partes de las lineas
marcadas con e mismo numero.

Quitar Ctrl D

Con la ayuda de la funcion Quitar, puede romper la capa de contorno del
tgjado en puntos y en lineas. La capa de contorno del tejado se muestra por
pantalla mediante una linea azul. Para crearlas, debe crear puntosy lineas en la
vista superior del plano X-Y. las lineas forman un poligono cerrado. Vera
nimeros en los lados los cuaes indican la definicion de la inclinacion del
contorno del tejado. Por los lados de las lineas marcadas con iguales nimeros,
el tgado se construira con la misma pendiente. Durante este proceso, la linea
azul de la pantalla se volverd en negra, y los puntos se volveran visibles, y
luego, podra moverlos o borrarlos., puede afiadir mas puntos a poligono, etc.

1.3 Comando Vista

Con € comando vista, puede cambiar € contenido de la vista en la ventana
activa. Por gemplo, podemos cambiar € contenido de la vista superior (X-Y)
de la ventana a la imagen de la derecha (X-Y). El efecto de este proceso se
muestraen lafigura 11.
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Podemos mencionar aqui que puede ampliar la ventana activa a toda la ventana
apretando sobre e icono (el segundo) en la parte superior derecha de la
esgquina de la ventana. Como en otro programa de Windows, para poder
volver a visudizar varias ventanas divididas se permite apretar sobre € icono
de remplazar—también & segundo icono en pequefio. El primer icono de la
esquina derecha se usa temporamente para cerrar la ventana del programa,
mientras que € tercero (X) se utiliza para cerrar del todo. Puede colocar vista
apretando sobre e icono superior y eligiendo e icono dela derecha desde

menu desplegable@ de & 0O

1.4 Comando Opciones

Usando e comando de Opciones, puede poner todas las propiedades del
editor y la definicidn de las texturas de las superficies. El editor de propiedades
se guardarg, y cuando vuelva a resetear e programa, se guardaran los ultimos
cambios. Las propiedades de la superficie estan disponibles para € tegjado
compl eto.
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1.4.1 Editar... Colocar las propiedades del editor

Usando la funcion Editor..., hay cuatro propiedades que puede poner. Estas
son las siguientes:

Vida Colocar € editor de propiedades

Directorio Colocar € plano- director

Limites Colocar los limites del editor de
propiedades

Colores Puede personalizar los colores del

dibujo de los elementos del editor. El
tgado y € editor de escaeras usan la
misma gama de col ores.

1.4.1.1 Vista

Para llamar a esta funcion, elija € Editor...y los subcomandos y aparecera €
siguiente menu.

Las siguientes propiedades se

muestran en d mend Visa: Wista l Directarios | Limites | Colares |

Unidad de medida o2 ~
ESpaCi ado de los puntos de la Intervalo de Automecuperacidn [minutos] 10
rq' illa. Puede visudizar los ||Espaciada de los puntos de la grila 100,00

puntOS de |a md | aen |a pantal Ia. Sent?du de la d?recc?-::un al alternar a p}untu:us B
En ege campo, puede dar la Sentido de la direccidn al altemnar a lineas |8
distancia entre los puntos de la .
mala en la unidad de medida / bosp] KCarcelsl P Apda |
elegida
Puede tener los puntos visuaizados en la mala o no, Ssmplemente apretando

R adio de puntos mogtrados 2 o

para activar/ desactivar esta opcion sobre € icono = de la linea superior de
IConos.
Mientras edita, puede preguntar a programa acerca de alinead los puntos de la

malla, apretando también & icono de arriba @ en lalinea superior donde estan
el resto de iconos. Puede desplazar la malla apretando la tecla “F5”. Para
desplazar la malla hasta un punto deseado, siga los siguientes pasos. mueva la
cruz hasta @ punto o la posicion en la que quisiera colocar € punto de lamalla
el cua aparece gpretando & boton derecho del ratdn. El programa, luego
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volvera a dibujar la mala completa de abgo/ arriba y de derecha izquierda
desde el nuevo origen usando los parametros de espaciado de lamalla

Sentido de la direccion al alternar a punto: usted puede cambiar € sentido de
este rango desde e cursor colocando los puntos. Puede elegir de entre
diferentes métodos apretando sobre e icono apropiado de la barra de iconos
superior.

¥ conese icono, puede activar/ desactivar a dternar argjilla
Illﬁ Con este icono, puede activar/ desactivar a alternar a puntos.
4% Coneste icono, puede activar/ desactivar a dternar aliness.

Cambiando € sentido de la direccion al aternar a punto ( la méxima distancia
desde e cursor hasta @ punto para espaciar), la medida se debe dar en pixeles
de la pantalla, y la medida actual medida depende de la vista del zoom tomada.
Estos pardmetros afectan al modo de espaciar |os puntos.

Sentido de la direccion al alternar a lineas :estos cambios afectan a sentido
del rango desde su cursor hasta € espaciado de la linea. La medida se debe
dar en pixeles, por esto de nuevo, la medida actual de distanciaen centimetros

0 en pulgadas dependera del plano de su zoom. Apretando sobre e icono %ﬁ :
puede activaZ desactivar la forma de aternar la linea, y colocar e sentido de

dternar lalinea. Con la ayuda del icono ‘Alternar a lineas 3?} puede crear o
mover 10s puntos existentes en una linea.

El méodo de alternar lineas en la vista activa sempre se refiere alavista de la
linea proyectada sobre el plano y no sobre la vista en tres dimensiones. Por
esto s desea gque € punto esté sobre un a linea en tres dimensiones, necesita
dternar lalineaen dos vistas.

Radio de puntos mostrados. los puntos creados en la pantalla se representan
por pequeios circulos. Debe introducir aqui €l radio esos circulos. Tenga
cuidado gue esos radios no sean muy grandes como para que compliquen la
edicion.

Sentido de la direccién al mover y seleccionar los puntos. puede seleccionar
un punto 0 un conjunto de puntos simplemente marcandolos con un area,
mientras mantiene apretado € boton izquierdo del ratdon. Con este rango, los
puntos seleccionados pueden contener puntos también fuera del &rea de
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seleccion dentro del rango de un nimero de pixeles dado. Puede mover los
puntos seleccionados, dedizando € marco que los encierra con € ratén,
manteniendo pulsado e botdn izquierdo del ratdn. Este vaor representa
también la distancia (en pixeles) en la cua puede coger los puntos para
seleccionarlos y luego poder moverlos.

1.4.1.2 Directorio

El siguiente aspecto ddd mend de Opciones es € Directorio, le permite
introducir e nombre del directorio (carpeta) en € que quiere que sus archivos
Se guarden.

Opcinnes [El

vigta  Divectorics | | miee | Colwes |

Diveachorio da aichwns A
Direchonia de hiblobecas

o deol| Wcacck] 7 awes

1.4.1.3 Limites

El siguiente aspecto del menu de Opciones es Limites, en € que puede
introducir los maximos vaores y los minimos para € tegjado. Estos cambios
dependen de la cantidad de memoria'y de los detalles del tejado. Estos deben
ir en concordancia, en orden de poder poner todos los valores completos del
tgjado parala memoria disponible.

‘ista ] Directoriog  Limites ] Colores ] Wista ] Directarios ] Limites Colares l
A
Limite del nimera de puntos (ST 4 j
ey " i Linea demarcadora de techos
Limite del nimera de lineas
o 3 : Paredes _
Limite del nimero de poligonod 10000 =
. e Seecin
Limite de puntos por poligona - ————
Linea de dyuda
Los cambios serdn realizados la prasima vez que gjecute el Huecos del poligono ! Fe.
programa.
¥ &cepti X Cance_la& P fyuda I s &cepb{ x Eance_lal‘ ? Ayuda J

Puede introducir los siguientes limites:
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Limite del nimero de puntos. en este campo, debe introducir € numero
maximo de puntos de su plano. El tgado estara limitado por este nimero de
puntos. Puede afadir a este nimero Si es necesario mas puntos, dependiendo
de los detalles de su tgjado, pero € valor maximo esta limitado por la cantidad
de memoria disponible.

Limite del nimero de lineas: en este campo. Debe introducir € numero
maximo de lineas de su plano. El tgado et ahora limitado por este nimero
de lineas. Puede afiadir a este valor S es necesario por los detalles de su
tgado, pero d vaor méximo estd limitado por la cantidad de memoria
disponible.

Limite del nimero de poligonos. en este campo, debe introducir e nimero
maximo de poligonos de su plano. El tgado esta ahora limitado por este
nimero de poligonos. Puede afadir a este nUmero s es necesario por los
detalles dd tgado, pero d méximo esta limitado por la maxima cantidad de
memoria disponible.

Limite de puntos por poligono: e nimero maximo de puntos por poligono es
de 64. usted no puede cambiar este valor.

Note que todos los cambios de los limites de arriba ocurriran después del
reseteo del programa el Disefiador de Tejados.

1.4.2 Propiedades de la Superficie

Usando Propiedades de la Superficie, puede asignar una caracteristica de
textura a plano de su tejado. Cuando visualiza una representacion en 3D, su
plano se recubrira con € modelo de este tipo de propiedad de superficie. Para
definir una textura, guste los pardmetros por debajo en & cuadro de didogo
que aparece.

L os cuadros de didlogo que aparecen son |os siguientes.
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Propiedades de la supe... g|

Superficie del

Techo

Hlahos Propiedades de la superficie ks

laterales del : —

i =21 ' Ancho |100.00

Base del i Altura  [100,00

techo | -.=l‘-'ll:|!

Panoz de P =

pendiente Matenal |Simple -

Modificar

Tejaz dela

EumbrEra ..............................................
- " OK

HEVE&UI’I’IIEMDE e | B e e e

de lima hoya

herdes i x Cancelar

l&ﬁuardar coma estandg Jﬂcept4

Boton de color: apriete este boton para asignar un color homogeneo a la
superficie del tgjado;

Texturas: las texturas se guardan en un fichero con formato .BMP que puede
aumentar con texturas adicionales. Para hacer esto, coloque & archivo nuevo
.BMP en € directorio LIB y luego note & nuevo nombre del fichero en la
seccion de informacion del Tejado del fichero de texto Texture.ini;

Grosor/ Longitud : estos pardmetros ponen € tamafno a que desea gjustar €
modelo mostrado en la pantalla antes de que se repita;

Rotacion: gusta el angulo de rotacion del modelo visuaizado en e plano de su

tejado;
Materid: puede cambiar € materia utilizado para interpretaciones del
Ray- Tracing.

Estas propiedades de la superficie se aplican atodo € tejado.

1.5 Comando Ventana

En € comando Ventana, puede modificar € tamafio y la ubicaciéon de las
ventanas mostradas en la pantala. Hay varias opciones de disposicion en €
menu como |los siguientes:
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Disposicion en Cascada
Disposicion en Mosaico
Organizar Iconos
Cerrar Todo

Crear Nuevo

Crear Todas las Vistas

A=Al

1.5.1 Disposicién en Cascada

En la disposicion en Cascada, € programa visuaiza las ventanas apiladas y en
forma de cascada, desde la parte
superior izquierda hasta la parte -«
inferior derecha de la pantdla |
como puede ver en lafigura 18. :

1.5.2 Disposicion en Mosaico A A

En la disposicion en mosaico, e |
programa visudiza las ventanas
una a continuacion de la otra, .o o S
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justo en @ borde de una de ellas se coloca la siguiente, puede verlo mas
claramente en lafigura 19.

1.5.3 Organizar lconos

Esta funcién le permite minimizar las ventanas dentro de la ventana principal.
Puede también minimizar una ventana apretando sobre € primer icono en la
esquina superior derecha.

1.5.4 Cerrar Todo

Esta seleccidon nos carrara todas las ventanas abiertas.

1.5.5 Crear Nuevo

Con este comando puede abrir una nueva ventana. La nueva ventana a
gparecera por encima de la s ventanas que teniamos en un principio en la

pantala

1.5.6 Crear Todas las Vistas

Use este comando para visudizar todas las vistas.

1.6 Comando Ayuda

Subcomandos:
Contenido
Acercade...

1.6.1 Comando Contenidos

Use este comando, puede preguntar por ayuda en cualquier momento mientras
esté con este programa.

1.6.2 Comando Acerca de

Use este comando, visualiza la informacion principal del propio programa,
inclusive laversén del programa.
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2. Comandos de la linea superior de iconos

L os siguiente iconos se muestran en la linea superior de iconos:

los dos primeros iconos- como en otros programas- sirven para gecutar 10s
comandos de Abrir y Guardar de una forma mas rgpida.

L os iconos son |os siguientes:

2.1 Abrir una Nueva Ventana

Aqui puede abrir una nueva ventana. Apretando € icono , aparecera una
nueva vista en una ventana superior.

[E][L] . ; ., .
2.2 O Visualizacién de las Vistas

Puede visudlizar las cuatro vistas apretando e icono 8. Las ventanas de
edicion son las siguientes:

Vista superior X-Y,

VigaFronta X-Z,

Vigalatera derechaY-Z

Y Vigaen 3D, vista Axonométrica

Cada una de las cuatro ventanas es una ventana de edicion, por eso no importa
la ventana que use para trabgjar en los diferentes pasos que debe seguir parala
edicion. Existen dos formas de seleccionar una ventana a) sSmplemente
gpretando sobre la ventana que quiere seleccionar, 0 b) puede asignar

cualquiera de las vistas desde @ @ @ @ Y menu desplegable de la linea
superior de iconos para que esa sea la ventana activa. En la linea superior de
iconos, siempre aparece activo € icono de la ventana en la que estamos
editando. Puede también crear dos ventanas para vistas en 3D.

1. La ventana para vista axonométrica @ gue le muestra una vista
frontal axonométrica del tgado. Sus reglas para editar vienen
limitadas por |os puntos sel eccionados.

2. Enunavistaen 3D Y axonomeétrica puede rotar € tgjado que se
muestra en la ventana. Sus reglas para editar vienen limitadas por
los puntos sel eccionados.
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2.3 % Crear, seleccionar y mover los puntos

Si este icono esta seleccionado, puede crear nuevos puntos en la posicion
donde esté su cursor.

Existen cinco maneras de crear un nuevo punto:

1. apretando sobre Crear Aqui... en € botdn derecho del ratdn apriete la
primera opcion del mend que aparece;

apretando Crear...opcion que aparece en € menu Edicion;

apretando lateclalns;

creando un arco;

creando continuamente un punto, unalinea o un poligono;

por auto edicion.

OUTAWN

2.3.1 E‘!' Crear Aqui

S aprieta € boton derecho, aparecera una lista de menu (ver figura 22). Para
después apretar sobre alguna de las opciones del mend, € comando se
g ecutara después de la seleccion.,

Por seleccionar Crear Aqui... dd menq, | ©resraqui. e
aparecera un punto en e stio donde se | oo .

Elirninar Del
encuentre su cruz (&l cursor). .:
oneckar Z
2.3.1.1 | Crear. .. Conectar como Linea de Ayuda  Shift+C
Desconectar O
. . Crear Arca..,
S aprieta € boton derecho de ratdn, | poligonos... b

’o‘pal‘eceré una lista de menu (Va figUI’a 22) Modificar Maver Direccidn Tab
Apretando sobre una de las opciones, €
comando elegido sera € que se gecute. S
elige Crear ... gparecerd una nueva ventana ‘
en la que podra gustar e vaor de

mpensacion del nuevo punto de ubicado | eEtECer Foerdensdas T
co p D p Zolocar la Grilla Aqui F5
en laposicion del cursor. Dibujar nuevamente Fé

Bloquear Puntos
Desbloquear Puntos

Para especificar los valores de compensacion en Horizontal/ Vertical aparecera
una nueva ventana en la que podra introducir los valores deseados. El nuevo
punto se creard ya compensado con estos val ores desde la posicion de la cruz.
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Puede incluso introducir valores de compensacion de dtitud de un punto, s
cread punto en laventana de vista X-Y. Elijae menu Con dtitud mostrado en
la figura 23. luego introduzca @ valor en la ventana que aparece. El nuevo
punto creado en la ventana activa sera compensado arriba, en e plano X-Y
con € valor introducido de atitud.

2.3.1.2 Apretando la tecla Ins

Esta es la manera mas rapida y mas comoda de crear un :

. Con Offset Horizonkal
punto. Mueva ssimplemente la cruz del cursor y /o l1a | ., et vertical
flecha pequefia hasta la posicion deseada y a | conakitd
continuacion apriete la tecla Ins. El punto se creara
Inmediatamente.

2.3.1.3 Crear un punto a partir de un ARCO

Puede crear un punto a partir de un punto. FErETE " X
Para crear un arco, debe seleccionar dos Tipo
puntos. Luego apriete el botdn derecho y | B e
elija Crear Arco... en & menu (ver Figura fggunlg' Eeiel

22). Aparecera uno de los dos cuadros || . ¢ Tl
sguientes dependiendo de la posicion de |

los dos puntos. =

Debe introducir los siguientes valores en € o beeicf X Corecl
cuadro de texto:
Radio: € radio del arco (en launidad de medida eegido) € vaor dd arco
es e del semicirculo.
Numer o de Secciones. e nimero de lineas rectas que conectan € arco.
Por favor ponga atencion a nimero de secciones, en orden de evitar
tanto la creacion de demasiados puntos como la superficie de la curva,
L ado de conexion: seleccione para conectar |0s puntos inmediatamente.
Tipo: define la direccion del arco.

Por seleccionar los puntos de una manera consistente, por una posicion
relativa, este cambio le permitira predecir los resultados.
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2.3.1.4 b Creando continuamente un punto, una linea, o un poligono

También puede crear un punto apretando la tecla Ins cuando la cruz y la flecha
pequeia estan en la posicion deseada. Esta es la manera mas r@pida de crear
un punto y més comoda de usar. Los puntos creados se conectan con lineas.
Puede detener la creacion de los puntos apretando € boton derecho del raton
y puede cerrar un poligono y hacer uno eligiendo € menu que aparece a pulsar
el botén derecho del ratén.

Durante la creacion de un punto, puede usar los agoritmos de aternar. Elijala
opcién de dternar, apriete € correspondiente icono.

% Con este icono, puede activar/ desactivar a dternar argilla.
Illﬁ Con este icono, puede activar/ desactivar a aternar a puntos
%ﬁ Con este icono, puede activar/ desactivar a dternar aliness.

S activa uno de los modos de aternar apretando sobre € icono, luego €
punto nuevo o su existente punto movil tomard e modo de aternar que haya
considerado. Con la ayuda de los modos de aternar puede, por gemplo,
colocar un punto en linea con otros de los puntos sin poner especial atencion a
las coordenadas. Usando los modos de aternar, puede editar rdpidamente y
mas exactamente. Pero, por supuesto en ciertos casos, no es necesario utilizar
el modo dternar. Para gustar la sensibilidad del snapping, Ilame Opciones/
Editor...

2.3.2 R Seleccionar un punto

S d ® esta seleccionado, puede seleccionar un punto o varios. Es muy
sencillo seleccionar puntos. Apriete sobre e punto —representado por un
pequefio circulo en la pantalla- e que quiera seleccionar. Para indicar su
seleccion e color del punto pasard a ser rojo. S hubiera unos puntos encima
de otros en la vista que est4 activa, puede aternar la seleccion apretando sobre
el tabulador para pasar de uno a otro. En otras vistas, puede seguir facilmente
la seleccion del punto apropiado. Puede seleccionar mas puntos después de
haber seleccionado uno. Para seleccionar dos puntos, que se encuentren uno
encima de otro debe seleccionar dos veces sobre e punto. El punto o los
puntos seleccionados apareceran en color rojo. Para cancelar la seleccion de
un punto, debera volverlo a seleccionar.
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Puede elegir un punto o un conjunto de puntos marcandolos con un area (debe
encerrarlos bgjo un area que los contenga). En este caso, todos los puntos,
lineas y planos en & marco se seleccionaran. Esta seleccion también se
indicard cambiando € color arojo.

2.3.2.1 Mover los puntos

Si ahora quiere mover los puntos seleccionados alavez en la pantala, 1o Unico

gue debe hacer es coger uno de ellos y moverlo ala posicion deseada y todos

ellos se moveran. Para moverlos querra tradladarlos a otra ventana o otra vista.

Para megorar la exactitud de su movimiento, tiene unas posbilidades

adicionales como:

1. cambiar ladireccion /Tab/;

2. mover con compensacion de acuerdo con € punto o los puntos
seleccionados;

3. moviendo lacruz;

Cambiando la direccion/ Tab/:

S quiere mover los puntos solo en horizontal 0 en vertical, puede poner una
direccion de movimiento. Tiene dos formas de hacer esto. Mientras aprieta €
boton izquierdo del raton, pulse la tecla Tab y mueva los puntos en la
direccion deseada indicada en la pantdla, o _

. . , .. Con Offset Horizonkal
smplemente apriete sobre & botdn derecho y dijala | .. ot vertica
opcion Cambio Modo Direccion dedd mend. Mientras | con akitud
mueve los puntos, la apariencia de las flechas ddl ratén -~
muestran € modo de direccion seleccionado.

Mover con compensacion de acuerdo con e punto o los puntos
seleccionados:

Puede mover los puntos con la medida de compensacion desde la posicion
existente. Introduzca los valores de compensaciéon en € cuadro de dialogo
mostrado en lafigura 28.

Moviendo la cruz.

Puede mover también e punto o los puntos hasta la cruz de su cursor.

Elija este proceso, la conexion de las lineas y de los planos se desplazaran
también. S los planos se desviasen debido a movimiento, e programa
suspendera e movimiento con un mensgje de error, y podra decidir S quiere
continuar o no.
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2.3.3 1% Borrar los puntos

Para borrar los puntos seleccionados, use Del/ Borrar /tecla o €elija la opcion
Borrar del menu desde € menl que aparece apretando € boton derecho del
raton. Borrando un punto o un conjunto de puntos, las lineas y los planos
también desapareceran del tgado. Antes de borrar los puntos, recibira un
mensgje de aviso preguntdndole s redmente quiere borrar los puntos
seleccionados.

S borrase los puntos seleccionados por error, debe remplazarlos usando la
funcion Deshacer.

2.3.4 i‘\? Seleccionar un poligono

Después de apretar € icono, debe seleccionar poligonos en la ventana activa.
Lainclinacion del angulo del poligono aparece sobre € poligono seleccionado.
Esta funcion sirve para darle mas informacion. St hay poligonos uno encima de
otro, debe alternar su plano de seleccion por planos, o por fijarlos con €
tabulador y vera e angulo de inclinacion de cada plano. El angulo de
inclinacion de un poligono creado € cua se define como un plano se muestra
en negro, mientras que & poligono € cua no esta definido como un plano se
muestra en rojo. (ver Capitulo 3.8 Crear poligono)

2.3.5 @ Mover un plano en la ventana activa

Después d seleccionar este icono, puede mover € plano completo en la
ventana activa. Mientras que manteniendo € boton izquierdo apretado, puede
posicionar dindmicamente e tejado completo junto con sus lineas de contorno.

o con las teclas Ctrl+, Ctrl- o Ctrl Shift E. Estos movimientos no moveran
realmente & plano, sdlo e area con los cambios que son visibles.

2.3.6 @ Rotar una vista en 3D

Para rotar un teclado, apriete en € icono @) mientras aprieta e botén derecho
0 izquierdo dd raton (dependiendo de la direccion de rotacién deseada)
smplemente moviendo € raton.
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2.3.7 @ Cambiando las vistas

Puede degir cualquierade lasvistas 31
que apara:er] en d mer]u Col OCwO .-:-Hh:E_ F oy -E-'il SRR E;:";._:.;:_:’.‘.-.-- sl 0l =

en la linea superior de iconos &

WEBLD PN

Con la ayuda de icono Vida,
puede cambiar € contenido de una  EEE———— = ——
visa en la ventana activa Por - A NS
gemplo, vamos a remplazar € i
contenido de la ventana Vista Rel g WA R
Superior X-Y con la imagen de L - e
Visa Derecha Y-Z. Ver los **
cambios en lafigura

Mencionamos aqui que puede aumentar € tamarfio de la ventana activa a toda
la pantalla apretando (segundo) icono en la esquina superior derecha. Como en
otros programas de Windows, se permite activar e modo de ventanas
divididas gpretando en € icono de remplazar — también € segundo icono
pegueiio. El primer icono de la esquina se usa para cerrar temporamente la
ventana del programa, mientras que € tercero (X) se utiliza para cerrar del todo
el programa.

2.3.8 Zoom

.....

0 € equivalente Ctrl mas un carécter una combinacion mas rgpida. Vamos a
ver los efectos de los iconos y de las combinaciones utilizando |as teclas.

& ctrl - reduced tamafio de laimagen en la ventana activa. Si laimagen se
vuelve demasiado pequefia como para reducirlo otra vez, la gecucion de esta
funcidn debera suspenderse.

+

@ ol + aumenta d tamaiio de la iImagen de la ventana activa S la
imagen se vuelve demasiado grande , tendremos que suspender la g ecucion de
esta funcion.

.....

) Ctrl W aumentar @ &rea definida en un marco. Seleccione un &rea con
un marco € cua quiere aumentar a tamafio de toda la ventana.
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ﬁ Ctrl E hace un zoom atodo € tamafio del plano. Puede hacer un zoom a
todo & plano extendido para gjustar a tamario de la ventana activa.

Ctrl Shift E hace un zoom a todo € tamafio del plano. Puede hacer un zoom a
todo € plano para gustarlo al tamafio de la ventana en cada una de las vistas.

2.3.9 —ﬁ Usando la reticula

Con la ayuda de este icono, puede visualizar una cruz a parte del puntero. A
menudo cuando edita algo, es necesario ver cOmo se coloca un elemento en la
pantalla en relacion con otros e ementos que estan ubicados en € plano. Para
este propdsito, puede utilizar una reticula que recorra mediante una flecha
horizontalmente y verticalmente la ventana. Puede activar 0 desactivar esta

funcion smplemente apretando sobre & icono . La reticula aparecera
cuando se selecciona € icono. Esta funcién se activa también con los iconos
gue usabamos para aternar.

2.3.10 @ m ﬁ ﬂ Usar modos de alternar

Para una edicion mas sencilla y més exacta, puede activar/ desactivar los
modos de dternar. Para activar/ desactivar |os modos para aternar use los
iconos. Si se selecciona € icono, también se activard desactivara e modo de
aternar correspondiente. Alternar significa alternar para puntos ya existentes.
Puede elegir entre mas tipos de modos de aternar de los que nos aparecen en
la barra superior de iconos.

% Con este icono, puede activar/ desactivar adternar argjilla
112& Con este icono, puede activar/ desactivar a alternar a puntos
43 Con este icono, puede activar/ desactivar a dternar aliness.
b Con este icono, puede activar/ desactivar gustar plano.

S activa uno de los modos de aternar apretando sobre € icono, luego tanto
creando un nuevo punto como moviéndolo se considerara para este e nuevo
modo de alternar que hemos activado. Con la ayuda de los modos de alternar,
puede , por ggemplo, puede colocar un punto sobre una linea sin necesidad de
preocuparse por las coordenadas. Haciendo uso de estos modos la edicion
sera mas facil y también mas precisa. Pero, por supuesto, en ciertos casos no
es necesario utilizar los modos de aternar. Los iconos de aternar también
activan lareticula.
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2.3.10.1 Alternar rejilla

Activel desactive e modo de dternar rgjilla desde € mend, o desde € icono

correspondiente @ Puede visudizar los puntos de la mala en la pantalla
Puede colocar la distancia entre los puntos de una malla en una unidad de
medida en e campo Opciones/ Editor...Vistal Espaciado de los puntos de la
mala

Para hacer 1os puntos visibles, apriete sobre € icono “ ubicado en la linea
superior donde estén todos los iconos. El modo de aternar largjillafunciona al
mismo tiempo que € de la creacion de un punto. S activa este modo de

aternar apretando sobre € icono @ luego sdlo podra crear puntos sobre los
puntos aternados de la malla. Lareticula aparecera cuando activemos € modo
de dternar de la mala. Puede desplazar la malla usando la funcion de la tecla
F5. para desplazar la malla hasta una posicion deseada, siga los siguientes
pasos. mueva la reticula hasta @ punto o la posicién en la que le gustaria
colocar un punto de lamallay pulse latecla F5 o seleccione la funcion Colocar
malla agui ded menU que aparece a pulsar € botdén derecho del raton. El
programa volvera a dibujar toda la malla de arriba abgjo y de izquierda a
derecha desde € nuevo origen utilizando |os valores de espaciado de lamalla.

2.3.10.2 Alternar a puntos

Apretando sobre € icono ﬂlﬁ puede activar/ desactivar e snap de los puntos
existentes. Puede también especificar e margen de error para los snaps de los
puntos. Puede gustar la sensibilidad del snapping en e campo Opciones/
Editor...Vistal Sentido de direccion al alternar a puntos, pero note que € rango
se define agui en pixeles. Este modo de dternar también activa lareticula.

2.3.10.3 Alternar a lineas

Haga clic sobre € icono af?} puede activar/ desactivar e modo de alternar a
lineas. Puede gjustar la sensibilidad del snapping en € campo Opciones/
Editor... Vistal Sentido de direccién a dternar a lineas, pero que este rango

esta definido aqui en pixeles. Con la ayuda del icono dternar a lineas a(f’}
puede crear 0 mover |os puntos de una linea existente. Este modo de aternar a
lineas en la ventana activa Ssempre se refiere ala vista de la linea proyectada en
el plano y no en lavista en tres dimensiones. Por |o que S desea que € punto
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esté definitivamente sobre una linea en 3D, necesita dternar la linea en ambas
vistas. Este modo también activara lareticula

2.3.10.4 Q Ajustar el plano

? Este icono sirve para adecuar o no los planos. Antes de utilizar esta
caracteristica, tiene que seleccionar a menos tres puntos que estén en € plano

comun. Usando la busqueda automética de poligonos (apretar icono A y
haga clic sobre € tgado) es una forma facil de seleccionar € plano con € que
quiere trabgjar. Después de activarlo, todos los puntos creados a parte de la
generacion automatica apareceran sobre e plano eegido. Por gemplo, s crea
un punto usando latecla insertar , se calculara la tercera coordenada, la cua es
perpendicular a la vista de la ventana activa de edicion. El guste dd plano
continuara cuando movemos los puntos seleccionados.

Importante: no olvide desactivar la funcion cuando no sea necesaria nunca
mas. Borrando los puntos que se especifican en € guste del plano no se
producira ninguin efecto sobre € rasgo del gjuste del plano.

2.4 “ Usar la rejilla

Es posible utilizar una malla en la pantalla. Puede poner la distancia en una
unidad de medida dada entre dos puntos desde el campo Opciones/ Editor...
Vistal Espaciado de los puntos de la mala. Para mostrar o ocultar la malla

apriete sobre el icono “: que aparece en lalinea superior del menu de iconos.
El programa le da la posibilidad de usar un método para adternar lamalla. Para

obtener esto debe apretar sobre € icono ﬁ de la linea superior de iconos.
Este modo de alternar quiere decir que aternamos los puntos. Después de
apretar sobre este icono solo podra crear un punto sobre la malla de puntos.
Puede desplazar la malla usando la funcion de la tecla F5. s quiere mover la
malla hasta un punto localizado por usted mismo, debe seguir los siguientes
pasos. mueva la reticula hasta € punto o la posicién en la que le gustaria
colocar un punto de la mallay después apriete la tecla F5. después de esto €
programa volvera a dibujar la malla de arriba abagjo y de derecha a izquierda
desde su posicidon y teniendo en cuenta € espaciado de los puntos en la
madla
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2.5 Cm Inch  combiar la unidad de medida

Puede seleccionar la unidad de medida que usted quiera usar:

55 Seleccione este s quiere disefiar en centimetros.

Inch  Sdeccione s quiere disefiar en pulgadas (pulgadas, pies).

Para mover la reticula, la flecha pequefia o los puntos seleccionados en la
pantalla, use € ratdn o las flechas del teclado.

2.5.1 Crn Disefiando en centimetros

El raton se mueve independientemente por la pantalla s no hay ningin modo
de dternar activado (snapping). Puede seguir los valores de la posicion relativa
del ratén en la parte inferior de datos. S utiliza las teclas de las flechas para
moverse, debe resetear los incrementos usando la tecla F3. Pero, usando la
tecla F3, puede cambiar los valores de desplazamiento de 1 cm a 0.1cm vy
viceversa. El vaor por defecto es de 1cm y hasta que no pulse la tecla F3 no
pasaraa ser de 0.1 cm. Paravolver a1l cm vuelva a pulsar latecla F3. s quiere
aumentar e paso dd incremento (para hacerlo 100 veces mas grande, g de 10
a 100cm) use Shift junto con las teclas de las flechas. La direccion de las
flechas definen la direccion de desplazamiento desde la posicion actua y de
acuerdo con esto, las coordenadas X-Y también cambian. Las coordenadas de
la posicion actual aparecen en la parte de datos, en la parte inferior de la
pantalla. Puede resetear e valor que aparece ahi mediante la tecla F4. Con esta
funcion puede localizar un nuevo origen parala posiciéon de lareticulay parad
puntero.

Puede desplazar € origen de la posicion actual del cursor con lasteclas X e Y
en e cuadro de texto que aparece en la pantalla. Para introducir los valores de
compensacion en vertical y en horizonta aparece un cuadro de texto. El nuevo
punto se creara compensado desde la posicion actual del cursor con los
pardmetros introducidos.

Para mover los puntos, puede también introducir valores de compensacion.
Apriete € botén derecho del ratén y dija una de las opciones disponibles en €l
menu Mover.../ con offset horizontal o con offset vertical. La ventana para
mover puntos es equivaente ala ventana mostrada en la figura 34.
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2.5.2mh  pisefiar en pulgadas

Las coordenadas de disefio basadas en pulgadas pueden ser tanto pulgadas
como pies. Latecla del cursor mueve la reticula unas pulgada o 1/16 pulgadas
dependiendo del estado alterado dspués de haber apretado F3. La tecla Shift+
Cursor provocan movimientos de un pie o de % de pulgada. Ver 2.5.1. para
mas detalles acerca de su disefio.

2.6 M Volver a la ventana de dibujo de myHouse

Usando € icono M puede volver a la ventana de dibujo de myHouse.
Cuando vulva a programa de myHouse, € disefio de sutgado debe estar listo
ara colocarlo en su plano. En & programa de myHouse, S selecciona un
tgjado, €l tgjado seleccionado pasara a programa del disefiador de tejados, por
lo que podra cambiar sus elementos y cuando haya terminado este volvera a
ser retransmitido a programa myHouse de nuevo. Por lo que , solo tenemos
dos posibles formas de comunicacion entre los dos modulos. Para hacer

referencia a alguno de ellos use los iconos Ee M
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3 El menu desplegable asociado al boton derecho del raton

Encontrara funciones importantes en e menQ | Serewis e
desplegable asociado a boton derecho del ratén. | eiwinar el
Podra gecutar a menudo estas Utiles funciones. | conectar c
Estos comandos los puede encontrar también en | oo e ties s St
otros menus. Crear Arco...

Poligonos. .. 4

Modificar Mover Direccion Tab

Vamos a revisar cada uno de los menuds, uno

después de otro.
Blogquear Puntos
Desbloquear Puntos
Reestablecer Coordenadas F4
Colocar la Grilla Aqui FS
|_—| Dibujar nuevamente F&
3.1 L*  Crear aqui...

Apretando la funcion Crear aqui..., aparecera un punto nuevo en la reticula
También puede crear un punto con la tecla Ins, lo Unico que debe hacer es
apretar latecla Ins cuando lareticula o € cursor estén en la posicion deseada.
Es suele ser la manera mas fécil y mas rapida de crear un punto.

3.2 1 Crear

S elige laopcion crear del mend, aparecerd una nueva ventana en la que podra
gustar los valores de offset de un punto nuevo, de acuerdo con la posicion de
lareticula

Para especificar los vaores de offset en horizonta y en vertical, aparecera un
mend en una ventana en la que podra introducir los valores de offset
deseados. El nuevo punto se creard compensado
desde lareticula la cantidad especificada.

Confirmacion

También puede introducir un valor para la dtitud de
un punto, s lo crea en la ventana de vista X-Y. Para
usar esta funcion, eija la opcion con dtitud, y
después introduzca € valor en la ventana que aparece. El nuevo punto se crea
en la ventana activa de offset y la dtitud introducida se vera reflgada en €
plano Z.
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3.3 IE Borrar Del Borrar puntos

Eligiendo esta opcion del mend, podra borrar un punto o varios de los puntos
seleccionados. También podra borrarlos seleccionando la tecla Del. Para
borrar un punto o puntos, las lineas y los planos desapareceran también del
tejado. Antes de borrar los puntos |e aparecera un mensgje de aviso:

Si responde que Si a la pregunta que se le hace, se procedera a borrado de los
puntos.

3.4 Conectar C Conectando Puntos

Puede conectar |os puntos sel eccionados con una linea. Puede seleccionar tres
puntos a mismo tiempo y hacer un triangulo Ssmplemente conectandolos. Las
lineas creadas se volveran parte del tggado y por eso las lineas seran visibles en
lavisaen 3D.

3.5 Conectar como linea de ayuda ShiftC  Conectando Puntos

Eligiendo la opcién del menu Conectar como linea de ayuda, puede conectar
los puntos seleccionados con una linea. Puede seleccionar tres puntos al
mismo tiempo y hacer un triangulo conectdndolos. Estas lineas que se han
creado aparecen representadas en otro color. Su propésito es la de ayudar ala
edicion (estas son Utiles cuando gjuste de las lineas esta activado ), o para
crear 1os bordes de los poligonos para cerrarlos, es por esto que los bordes
de los poligonos no se podran visualizar en una representacion en 3D.

[

3.6 Desconectar D Desconectando Puntos

3.7 L=ZH Creando un arco

Puede crear un punto creando un arco. Para crear [ - ~
un arco debe seleccionar dos puntos. Después | &= ¢ o s

Angun Cerhsl

apriete @ boton derecho y seleccione la opcion | far
Crear Arco..de menu desplegable . De los s e

siguientes dos cuadros de dialogo estos |,
apareceran dependiendo de la posicion de los dos

icopia| K Cancst |
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puntos.

Debe introducir los siguientes valores en e cuadro de texto.
Radio: d radio del arco (en la unidad de medida eegida). El vaor del
arco es el ded radio del semicirculo .
NUmer o de secciones: € nimero de tramos rectos que conectan € arco.
Por favor ponga atencion a nimero de secciones en oren de impedir la
creacion de demasiados puntos y la rugosidad de las curvas.
Conectar extremo: Seleccionar para conectar los puntos
inmediatamente.
Tipo: para definir la direccion del arco.

Para seleccionar los puntos de, una manera consistente por una posicion
relativa, estos pardmetros le ayudaran a tener unos resultados predecibles.

[

3.8.1 A Poligonos... Haciendo Poligonos (planos)

Seleccione esta opcidén de mend, aparecera un submenu € cual tiene las
siguientes funciones:
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3.8.2 @ Hacer un poligono P

Puede construir planos por encima de los poligonos seleccionados. Para hacer
un poligono para los puntos seleccionados, use la tecla P y dija la primera
opcién del mend. Si los puntos no permanecen juntos sobre e mismo plano,
entonces recibird un mensgje de aviso.

Primero debera fijar un valor por defecto y después de eso podra hacer un
poligono a partir de los puntos seleccionados. Para verificar la existencia del
poligono apriete la tecla S. En ese momento vera e poligono sombreado en
rojo.

Utilice e modo Seleccionar poligonos (apretando sobre este icono), esta sera
una forma sencilla para poder dibujar poligonos. De esta manera, s usted
aprieta sobre cualquier parte, € programa buscara un plano cerrado cerca 'y
cambiara su color a rojo. S hay més de una figura solapada, podra aternar la
seleccion del plano apretando sobre e tabulador. Usando la tecla P, puede
hacer poligonos a partir de los puntos seleccionados.

3.8.3 Borrar poligono

Seleccionando esta opcién del menu, puede quitar € poligono de los puntos
sdleccionados. Para verificar la existencia del poligono, apriete la tecla S.
Después de borrar, € plano € plano no volvera a estar representado de rojo.

3.8.4 IE Mostrar poligonos S Mostrando los poligonos existentes

Para verificar la existencia de un poligono, apriete latecla S. Ahora vera todos
los poligonos sombreados en rojo. El contorno poligono del tgado se
sombreara en verde.

3.8.5 Crear Todos Generacién Automatica de Poligonos

Puede pedir la generacion automética de poligonos de los puntos creados y de
las lineas. Después de llamar a esta funcion, € primer poligono encontrado se
dibujara en rojo. Apriete Espacio para poder movernos a través de todos los
poligonos encontrados. Puede crear un poligono desde e actua conjunto de
puntos seleccionados apretando P o utilizando € menl desplegable del botén
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derecho ddl ratén. Utilice latecla P o dijala opcion de menud Poligono / Crear
Poligono del ment del botdn derecho y apriete para crear poligonos a partir de
un conjunto de puntos seleccionados.

3.8.6 & Crear la Superficie Generacion Automatica de Superficies

Debido alaayuda del programa Disefiador de Tegjados se tiene la oportunidad
de crear la superficie también indicando unos puntos en concreto. Después,
puede utilizar la superficie tanto para un tgjado como para un terreno. Vea los
detalles en & capitulo 5.

3.9 Mueva la Direccion (Tab)

Cuando quiere mover puntos solo en horizontal o en vertical, debe elegir un
modo para la direccion. Tiene dos formas de hacer esto. Mientras aprieta el
botén derecho del raton, apriete latecla del tabulador y muevalos puntos en la
direccion deseada indicada en la pantalla, 0 smplemente apriete € boton
derecho del ratdn y elija la opcion Modificar Mover Direccion del menu que
nos aparece (ver figura 35). Cuando mueva un punto o un conjunto de puntos,
aparecera un flecha bidireccional en la pantala para mostrar € modo de la
direccion.

3.10 @' Mover Elementos

El desplazamiento de los eementos se muestra en la pantalla, debe
seleccionarlos en primer lugar.

S dicono ® se sdlecciona, puede seleccionar un punto 0 un conjunto de
puntos. Es muy simple seleccionar puntos.

Apriete sobre e punto — € cua se representa por un pequenio
circulo en la pantalla - podra seleccionarlo con € boton izquierdo
del raton.

Puede también seleccionar un punto 0 unos puntos delimitando
un &rea gque los contenga (apriete y arrastre € botdn izquierdo del
raton).

Para indicar su geCCiC,)n, e color de los puntOS Can Offset Horizontal
cambiara arojo. S hay puntos unos encima de otros en | Con Offset Yertical
la ventana activa, podra atermnar la sdeccion de los | &A™
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puntos apretando la tecla del Tabulador. En otras vistas, puede fécilmente
comprobar la seleccion del punto apropiado. Puede seleccionar mas puntos
uno después de otro. Para seleccionar puntos que se encuentran en e mismo
sitio, unos encima de otros, debe seleccionar €l punto dos veces. El punto o
los puntos seleccionados son coloreados en rojo. Para borrar la seleccion del
punto, debe volver a seleccionarlo.

Puede seleccionar un punto o unos puntos delimitdndolos con un &rea. En este
aso, todos los puntos, lineas y planos en e érea marcada se seleccionaran. La
seleccion se indicara también por cambiar arojo.
Puede mover los puntos seleccionados. Existen varias formas para mover los
puntos:
Con @ cursor sobre un punto, puede mover € o los puntos
seleccionados apretando € botdn izquierdo del ratdn y viendo las
coordenadas mostradas en el campo de datos en la parte inferior
cuando mueva € raton. Para mas detalles o cambios en @ modo
de la direccién y en € uso de los modos de dternar le puede
sarvir laayuda dd Capitulo 3.9.
Cuando usamos las teclas de las flechas o Shift y teclas de
flechas para movernos, se movera en centimetros o en metros (en
caso de unidades de medida en pulgadas, € paso se indicara en
pulgadas o en pies).
Apretando € boton derecho y digiendo la opcion del menu
Mover... aparecera la siguiente ventana en la cua podra eegir la
funcidn apropiada para usted.

Con Offset Horizontal

Con Offset Vertical

Puede mover los puntos con un offset desde su posicion actua en horizontal o
en vertical. Introduzca los valores de offset en e cuadro de texto que se
muestra en lafigura 45. debe mover ambas direccionesal mismo tiempo.

Mover e Cursor

También puede mover un punto 0 unos puntos alareticula.

Elija la opcion del ment Mover... / A Reticula o apriete después la tecla O
(letra O).

En este proceso, la conexion de las lineas y los planos serd también
desplazada. Si los planos fuesen desviados debido a su movimiento, el
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programa suspendera su movimiento con un una indicacion de un error, y
puede decidir S quiere continuar 0 no.

S su respuesta fuese Si, 1os puntos se moveran hasta su nueva posicion de la
misma manera en la que los planos deformados se borraran del tgjado. Puede
verificar esto mediante la visualizacion de los planos (tecla S).los planos
definidos por los poligonos se sombrearan de rojo, mientras que los poligonos
vacios se sombrearan en verde.

3.11 Cerrar los Puntos Seleccionados

Puede asignar un atributo especia a los puntos y después puede seleccionar
los puntos pero no podra moverlos. Apretando sobre este mend, puede cerrar
los puntos seleccionados. Los puntos seleccionados se quedaran en su
posicion y no puede desplazarlos a menos que los suelte en primer lugar. Por
supuesto, puede usar estos puntos para otras funciones (como conectarlos
con lineas, definiendo planos, etc.).

3.12 Soltar Puntos

Para soltar los puntos cerrados, use la opcién de mend que le permite
moverlos posteriormente.

3.13 Reset de Coordenadas F4

Puede resetear € origen del sistema coordenado a la posicion actual de la
reticula, por eso, en adelante los valores X,Y apareceran relativos a la nueva
posicion en la parte inferior de datos.

3.14 Colocar la Malla Aqui F5

Use este comando de modo que se pueda desplazar la rgjilla a uno de los
puntos gque ha degido. El programa volvera a dibujar la mala completa de
arribal abgo y de izquierda/ derecha desde este nuevo origen.

3.15 Vuelva a Dibujarlo Todo F6

Algunas veces encuentra algunos puntos fantasma en la pantala y puede
limpiarlos refrescando |a pantalla eligiendo la opcidn correspondiente del menu
0 usando la funcion de la tecla F6.
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4. Disefiador Automatico de Tejados

Este programa le proporciona la posibilidad de hacer un disefio automatico de
su tgjado. Para esto necesita dibujar € contorno del tegjado en la vista superior
X-Y cuando aparezca € cuadro de texto del disefiador de techos automatico
apretando e botdn derecho sobre una de las lineas. Aqui da una definicion
para la creciente pendiente de lacornisay € tejado se volvera generdizable.
Paso a seguir para disefio automético de un tejado:

1. Crear puntos para el contorno del tejado;

2. Conectar los puntos con lineas, formando un poligono cerrado;

3. Definiendo e contorno con una linea cerrada;

4. Llamando € cuadro de texto del disefiador automatico de tgjados,
seleccionando la linea de contorno;

5. Entrando la definicion de la pendiente de los bordes de |os tgjados por
la parte de las lineas de contorno y generando € tejado en € cuadro de
texto del disefiador automético de tejados.

6. comprobando €l tegjado y substituyéndolo por planos defectuosos del
tejado.

7. guardando € tgado o transmitiéndolo a plano que aparece en €
programa.

4.1 Crear Puntos en el Contorno de un Tejado

El programa del Diseflador de Tegados puede llamarse directamente desde la
ventana del &rea de dibujo de myHouse. En este caso, €l contorno de la pared,
desde la ventana de dibujo de myHouse aparecera en la ventana ddl Disefiador
de Tgados. El color del plano en la vista superior X-Y es azul, mientras que en
la vista lateral se puede ver una unica linea. En este caso, puede ver que €
contorno de la pared es plano sin ninguna aturaen lavertical.
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Vamos a crear puntos para crear € contorno del tgjado en la vista superior X-
Y. Este esel maés practico en € caso de crear puntos y activar la funcion de

alternar a puntos apretando sobre € icono ﬂlﬂ y apretando después la tecla de
Insertar o digiendo la funcién del boton derecho Crear Aqui... (ver Figura 49

abaj0).

Puede crear puntos de forma continua

Crear aqui... Ins
creando puntos, lineas, y poligonos. Cfe_ar---q
Después de apretar sobre e icono, E"m'”atr ze'
puede crear 10S puUNtos apretando 1a | corecta comotneads vuds shivec
tecla Ins. La principal ventgja de este | == 2
método es la necesidad de crear las | roigones..
lineas y los poligonos @ mismo tiempo. | Medficar Mover Direcién T
Puede suspender la creacion de un
punto apretando € boton derecho y al | sioguear puntos
mismo tiempo cerando la linea | Peeertnes
poligonal y haciendo un poligono de | SR T
nuevo eligiendo del menl derecho la | Dibuar nuevamente Fé

opcién deseada.
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4.2 Conectando Puntos con Lineas, Formando un Poligono Cerrado

Despues de seleccionar dos puntos, puede __
gecutar la conexion entre los puntos
seleccionados apretando la tecla C o | fa* Tipa
digiendo la funcion Conectar dd men( |,

Angulo Central

asociado a boton derecho de ratén. | [ar

Después de seleccionar los dos puntos, | MimesdeSecsones & (T © [
puede hacer arcos eligiendo Crear Arco...
comando del menu arriba mencionado y del
radio introducido. o beeptal % Concelar

Por favor, note gue dibujando una linea

poligond 4 no tiene gue conectar cada uno de |os puntos por parejas, esto se
hara autométicamente.

4.3 H Definiendo una Linea de Contorno con un Poligono Cerrado

Puede obtener una linea de contorno con un poligono cerrado desde la ruta
Editar / Contorno Teado.../Construir o apretando la tecla Ctrl-K (Figura 51).
Lo primero de todo, necesita seleccionar los puntos que desee para formar
como un poligono para enmarcarlos —0 apretando Ctrl-A (seleccionar todo)
para seleccionar todos los puntos. Define una linea de contorno con los
puntos seleccionados por e proceso arriba mencionado o apretando la tecla
Ctrl-K.
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Después de la definicion, los circulos pequefios que indican los puntos que
desaparecen de las conjunciones de los poligonos y por eso ha creado un serie
especia de lineas de contorno para e tgado que forman un poligono cerrado.
Por favor, note qu e tiene también la posibilidad de —s quiere- volver alalinea
de contorno del poligono previo llamando a la funcion Editar / Contorno
Tegado.../ Quitar 0 apretando la tecla Ctrl-D.

Y las funciones de ayuda para borrar S es necesario Editar /Contorno
Tegado.../Suprimir .

4.4 Llamando el Cuadro de Texto del Diseflador Automatico Seleccionando
la Linea de Contorno

Cologue € cursor en la linea de contorno y seleccionela apretando con €
boton izquierdo del raton. En e cuadro de texto aparece, y puede introducir la
definicion de un plano del tgjado para € Disefiador Automaético de Tejados.
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pendiente del borde de un tejado T T i
por la parte de las lineas de BN 1000 1000 000 [0
contorno y la generacion de un
tejado en el cuadro de texto del
disefiador automatico.

ﬁL

g

En € cuadro de texto de arriba, puede | anchode panos de pendenedeteminads  Foms
asignar los planos del tegjado a la cornisa | ™ M —
sdeccionada. Aqui puede definir la comisa | [ 0= ¢ G e |
y las superficies que quiere generar por E{_ c /{L ™\, Hocer
seleccionar la pendiente de la linea de | =+ * _ P |
contorno. Técnicamente la linea de
contorno es la seccion gque se corta del tggado en e plano del cuadrado del
tgjado.
Contenidos del cuadro de texto:

Linea de iconos funcionales

Definicion del campo

Campo que nos da la anchura por defecto y la altura por defecto

Plano tgjado nimero campo

ey
<
dy
e -

Asignar campo de perimetro s *
Ok y Hacer botones gecutables

Vamos arevisar los significados de estos iconos 'y e campo de los elementos
uno por uno.

4.5.1 Linea de iconos funcionales

B Puede definir un nuevo plano del tejado. Apretando sobre € icono, €
programa asigna un nuevo nimero para la definicion del contorno de tejado.
Este nimero se muestra en e campo Forma. Identifica € contorno del tejado
con esos humeros. Esos nimeros que aparecen en color azul se mostraran en
lavistadel plano del contorno del tejado.

Usando este icono, es posible Borrar la definicion existente del plano del
tgjado (forma).
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La definicion actual se puede borrar de la asignacion del tgjado apretando
sobre € icono. La definicion del contorno del tgjado se borrara de todas las
lineas de contorno que contengan ese numero de definicion, por eso tendra
gue asignar otra definicion a estas.

2 Puede Cargar una definicién de un contorno de tejado guardada (forma). La
extenson del fichero de la definicion del contorno del tgjado es SHP. En €
cuadro de texto que se visualiza Abrir, puede eegir un nombre de fichero, €
cua se asignaraa nimero mostrado en e campo Forma.

E Puede Guardar la definicién de un contorno de tegjado (forma). La extension
del fichero de la definicion del contorno es SHP. En € cuadro de texto se
visudliza Guardar, puede asignar un nombre de fichero a la forma para
guardarla. Merece la pena guardar la definicidn tipica por eso no tiene que
definir é mismo dato una vez tras otra.

& puede Borrar la definicién actual. La funcion borrael campo de definiciéon y
asigna una nueva definicion para el nimero mostrado en € campo Forma.

@ Usando este icono, puede poner la definicion del contorno ddl tgado
mostrada en el campo de definicion y numerado en el campo forma para todos
los contornos del tejado.

k&l Una definicion del contorno de tgado se puede formar como un arco.
Puede hacerla llamando & generador de arco. Después de apretar sobre el
icono & cuadro de texto siguiente aparece donde ha introducido los valores del
arco.

Altura dela curva (Y): Ladturadd arco.

Anchura de la Curva (X): Laanchuradel arco. Aluradecuva (Y]

Con la ayuda de estos dos vaores, € programa Eﬁodecmm /_ p
divide un arco en 8 partes, y puede ver losvaloresen oo | s
el campo de definicion después de apretar sobre €  bee] X Carceln

boton Aceptar. El valor paralaX y paraY eslasuma
de los valores en e campo dx, y dy generado y mostrado en € campo de
definicion. Puede hacer mas modificaciones en los contenidos del campo de
definicion después de generar € arco.
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4.5.2 El Campo de Definicién

linea como la mostrada en € icono = ?.

L os datos de definicidn son los siguientes:

X proyeccion horizontal

Y elevacion en lavertica

Alpha grado deinclinacion de la cornisa

Dx longitud de laiinclinacion de la cornisa en la direccion del ge x.

Dy longitud de la inclinacion de la cornisa en la direccion del
aey.

En una linea puede ver una definicion de una serie de secciones mostradas en

x|
5

dy
G

e icono &= t.

El tgado se puede construir por la parte de las cornisas como intersecciones
de planos. Para todos los contornos de tgjados, una definicién se puede
asignar, la cua puede ser la misma o deferente por paginas. La definicion se
identifica por su nimero. Un plano de definicion de una cornisa puede estar
formado por 8 definiciones y € creciente contorno del tgado puede estar
compuesto por ocho secciones sucesivas como las mostradas en € icono. En
cada linea, los valores de la X, Y se pueden introducir o se pueden omitir. El
grado, € vaor de dx, dy son independientes uno del otro. Cuando
introducimos valores, puede elegir cua de los dos valores de los tres que
usted conoce y desea introducir, y e programa calculara € valor requerido
para e tercero. S desea que sea e programa € que calcule € valor requerido,
luego necesita rellenar los otros dos y después de introducir €l tercer campo,
borre y pulse la tecla aceptar. El programa caculara € tercer vaor y cdculara
el nuevo valor y lo escribira en e campo correspondiente.

Comentario: cuando utiliza un méodo de cdculo, ocurren agunas
imprecisiones. Los vaores elementales son € dx, dy. El vaor de dpha le
ayuda a rellenar e campo de definicion con un nuevo vaor € que sdlo se
utiliza como valor de referencia.

Una definicion del contorno del tejado se puede asignar a todos los planos con
laayuda del icono @
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4.5.3 El campo que da la anchura por defecto y la altura por defecto

El campo que da €l valor de la anchura por defecto: e contorno del tejado
empieza més dla del primer perimetro de la pared, € que se introdujo aqui.
Usando esta funcion, puede obtener una mayor perspectiva.

El campo que da el valor de la altura por defecto: € contorno del tgado
empieza por un vaor elevado introducido aqui. En orden de ser exactos, €
contorno ddl tgjado se considera € nivel 0 y € vaor que se introduce es €
desplazamiento en vertical desde esta base 0. puede variar estos valores desde
laaltura del tgjado de comienzo.

4.5.4 Numero del campo del plano del tejado

Este es e nimero en un campo, € cud identifica la definicién del contorno del
tejado mostrado en €l campo de definicion.

4.5.5 Campo de Asignacion del frontal

El frontal puede pertenecer a la cornisa. En este caso, puede no necesitar
rellenar e campo de definicidn, sdlo tiene que indicar que habra un frontal en la
cornisa adherido a un nimero del plano. El programa del disefiador de tejados
no genera e plano para esta cornisa. Las paredes localizadas en € plano se
construiran autométicamente, y los otros planos del tejado podemos cortarlos.
La anchura por defecto es sOlo un parametro numérico que tiene efecto
cuando se selecciona una forma de tgjado.

—dx—|

A
dy
X v

4.5.6 =% Icono de informacion

Este icono explica e significado de los valores mostrados en € campo de
definicion. La definiciones de los datos son las siguientes.

X perspectiva horizontal;
Y elevacion en vertical;
Alpha  grado deinclinacion de la cornisa;
Dx longitud de lainclinacién de la cornisaen ladireccion del ge x;
Dy longitud de la inclinacion de la cornisa en la direccion del
gey;
4.5.7. Ok y Hacer Botones ejecutables
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OK usando este botdn, puede asignar la definicion a una cornisa
seleccionada.

Hacer usando esta funcién € programa creara un tggado con la ayuda de las

definiciones.

4.5.8 Ejemplo de la generacion de un tejado automatico

Vamos arevisar un gemplo para hacer laforma de un tgjado. Mueva d puntero
hasta e contorno del tgado y seleccione una cornisa del plano y apriete €
boton izquierdo. Aparecera € cuadro de texto del plano ddl tgjado para definir
la generacién de un tejado automatico.
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La definicion le pregunta a programa por dos tipos de generacion de planos
de tgjados (ver figura 55.a,b). Puede introducir €l valor del contorno del tgjado
en € campo de definicion. En @ plano tipo lintroduce una definicion con dos
angulos de inclinacion parala definicién del contorno del tejado .

Después de introducir la definicion tipo 1, la asigna a todo € plano apretando

sobre €l icono @ y después quita € cuadro de texto con la ayuda del icono

E" (ver figura 55.b). puede generar luego un plano con la forma del tgjado
apretando sobre el boton Hacer.
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Configuracion de forma de techo Configuracidn de forma de techo

n s eh @&e e e Do Ee]se e
T (T |y | I I | |
.1_ 450" 10000 10000 I 1 | _1 00,00 _1|:||:|,UU (0.00 0.00
: | ' 2 | |
El| Ell |
- kil |
5 | El |
g o
7| 7| |
5 LA _
Ancha de panos de pendientedeterminada  Forma Ancho de panos de pendientesdeterminada  Farma
|50.00 100,00 [2 ~] |50.00 |0.00 [1 -]
[~ Timpano & 7 I [~ Timpano & v, |
e __ﬁ ¢ Aceptar S --;L q/ Aceptar
f’s dI!l ~ .._;I.Y %, Hacer | fs dIH ~ -i\r %%, Hacer |
+|_x_|<.—2 ? Help I -;I—x—li—_g ? Help |

Vamos a tomar otro gemplo, en € que puede ver que & angulo de inclinacion
del plano generado puede ser negativo.

. Maunades @a Tachss ETMP_LBTTITLED. ded)
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4.6 Comprobando el tejado y creando un tejado substituto para aquellos
que sean defectuosos

Como ha comprobado, € resultado de la generacion de un tegjado, puede ver
en este smple gemplo, & tgado completo se ha generado satisfactoriamente,
por esto no necesita fijar cualquier otro plano incompleto. S no fuera
satisfactorio, €l programa nos advertiria con un mensgje como € mostrado en
lafigura 58. Luego podrafijar los planos que faltan creando nuevos planos.

4.7 Guardando el tejado o transmitiéndolo al programa de planos

Puede guardar € tgjado en un fichero. S llama a Disefiador de Tejados desde

la ventana de dibujo de myHouse, luego apriete sobre € icono J—'% , podra
volver atransmitirlo desde myHouse y colocarlo en su plano.

5 Generando una superficie

Puede incluso utilizar este programa para generar una superficie creando unos
puntos especiaes que puede utilizar después para cuaquiera de los dos, tanto
tejados como superficies de terreno. Necesita definir e contorno exterior del
terreno y la eevacion tipica de los puntos de la superficie. No es necesario
para los puntos de la vista del poligono superior —€l poligono que marca €
terreno- para estar en @ mismo plano. Estos pueden ser manipulados
arbitrariamente. Por g emplo, crear nuevos puntos y conectarlos con lineas y
alcanzar dos puntos hasta la misma dtura y un tercero hasta la mitad a una
altura mas bga. Estos puntos se pueden crear por la funciéon Crear.../ con
altitud donde puede definir € valor de dtitud de un punto en € cuadro de texto
mostrado en lafigura
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Conecte estos puntos con los otros puntos los cuales estan definidos en €
perimetro de la superficie. El resultado es  mostrado en la figura. jNote que
uno de los puntos del contorno se ha elevado!

Para generar |a superficie, necesita seleccionar uno de los puntos del contorno
de la supeficie. Apretando € boton derecho, puede llamar a la superficie
generada desde Poligono.../ Crear poligono.

Importante: s la superficie no es satisfactoria y quiere cambiar la base de los
puntos o su contorno, use el comando Deshacer (Alt BackSpace) para borrar
la superficie generada. Antes de volver d editor del plano puede querer guardar
el contorno de la superficie (no la supeficie
generada) como otro fichero (funcion Guardar
como...), porque no es posible generar la | Tamanadelaf2o
superficie de la misma forma y tan facil como | 1,00k N —
puede ser en € generador de tgados
autométi cos. 0K | X Cancel
Necesta definir la densdad de la rgjilla para la
generacion de la superficie. En & gemplo, @ vaor utilizado es de 20 cm en
ambas direcciones.

Crear Superficie
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La superficie generada se muestra en lafigura.

Comentarios. s desea crear una superficie més lisa, necesita crear un
espaciado més equitativo entre los puntos en laimagen de la vista superior, y la
superficie dternard a esos puntos. Puede también generar una superficie
completa usando la pendiente contraria.
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6 Editor rapido de tejados

Puede empezar esta funcion apretando € icono en € editor del plano. S
empieza haciendo un nuevo plano, después de apretar e icono, tiene que
definir un contorno para € tgado en € editor del plano. Puede hacer esto
también usando e ratén. Para cerrar € contorno haga también doble clic o
apriete sobre € primer punto del contorno. Puede editar un tgjado existente

seleccionandolo, y clicando sobre € icono .

L os contenidos del cuadro de texto son los siguientes:
Funcionalidad de lalinea de iconos
Definicion del campo
Campo para introducir valores por defecto dela anchuray la eevacion.

4—dx—_||
-
dy

e *

lcono de informacion s« *
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Boton pararefrescar € dibujo del tgjado.
Botones para seleccionar las funciones del ratén
Linea para estado de los mensgjes en € proceso de creacion del tegjado.

Cra Inch Alternar entre centimetros y pulgadas.

La funcion borra e campo de definicion y los parametros del

tgjado.

- Puede también poner |as propiedades de la superficie del tejado.

& Sdga de la edicion dd tgado, borre d y tgado y vuelva a la
edicién del plano.

I—I.ﬂ Arde € planoy vuelva d editor del plano.

Configuracion de forma de techo (RTMP_TANF1 2. def)

|8 4 B /@ L] i

R N A [
|45 0 100,00 100,00 0,00 0,00

Ancho de panos de pendiente

[50.00 ‘ s | %, Actuglicar
ltura de nivel i_t_x ‘;,__d}g
[200,00 =

todo ratdn

" Fijar techo normal

]
™ Fijar techo elevado —
N

Ok,
En & campo de definicion, € programa define toda una serie de secciones en
una linea mostrada en & icono. El icono muestra una seccién transversal del
tgjado como s laviera paraela con la pared.

x|

-
dy
e
u
T PR

La definicion de los datos es como sigue a continuaci on:

X perspectiva horizontal

Y elevacion en vertical

Alpha  grado deinclinacion de la cornisa

Dx longitud de inclinacion de la cornisa en la direccion del ge x.
Dy longitud de inclinacion de la cornisa en ladireccion ddl gey.
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En una linea puede ver una definicidon de una serie de secciones mostradas en
el icono. El tgado se puede construir de un lado de las cornisas como
Intersecciones de los planos. Para todos |os contornos de los tejados, se debe
asignar una definicion, la cua podria ser:

tejado normal
tejado elevado
hagtial

Un borde creciente del tejado se puede formar de la sucesion de tres secciones
como se muestra en € icono. En cadaunade laslinesas, € valor delaX y dela
Y se pueden introducir o bien se pueden omitir. El grado, € valor de dx, dy
son independientes uno de otro. Cuando introducimos valores, puede elegir
cua de los dos valores o de los tres conoce y desea introducir, y € programa
caculard d tercer vaor que se requiere. S desea que sea € programa € que lo
cacule, entonces, necesita rellenar los otros dos y después de introducir €
campo para € tercer valor, borrelo (utilice la tecla Borrar o € tabulador) y
apriete la tecla Aceptar. El programa calculard € nuevo vaor y lo escribird en
este campo.

Comentario: cuando utilice este método de calculo, puede ocurrir
alguna imprecision . los valores elementales son los de dx y dy. El valor
de dpha le ayuda a rellenar e campo de definicion y sdlo se usa para
valores de referencia

El campo para introducir el valor de elevacion: € contorno del tejado
empieza por un valor ato, € cual se introducira aqui. En € orden de ser
exactos, € contorno del tgjado se considera e nivel base Oy € vaor que
introduce es @ offset en vertical desde esa base 0. este valor se utiliza
para esos contornos laterales los cuales son un tejado elevado (ver

después).

El campo para introducir la anchura por defecto: € contorno del
tgado empieza mas dla dd perimetro de la pared por € vaor
introducido agui. Usando esta funcion, puede obtener unas perspectivas
mas grandes.
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El boton para refrescar actudiza la vista superior del tggado. Sin embargo,
apretando € botén no es sempre necesario porque apretando € botdn
Aceptar después de haber introducido cuaquiera de los parametros tiene €l
mismo efecto.

Puede persondlizar € tgado usando los tres diferentes tipos de tgados
disponibles.

tejado normal
tejado elevado
hagtial

Para cada uno de los lados del contorno del tgjado, se asigna uno de estos
tipos. Para asignar un tipo a un lado del tgado dija € tipo con € botén y
apriete en € lado sobre la vista superior del tejado.

Use tgado Normal para los extremos en los que € tgado no esta eevado.
Usando tgado elevado desplazara € plano del tgado 1o correspondiente a
vaor introducido en Elevacion.

Elija hastid cuando resulte en un corte en verticd del tgado en una de las
partes especificadas. Los tres tipos son los mostrados en los diferentes
colores en la vista superior del contorno del tejado.
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