DISENADOR DE ESCALERAS

DISENADOR DE ESCALERAS

El Disefiador de Escaderas le hace mas facil definir y colocar escaleras
personalizadas en su proyecto. Puede empezar € disefiador de escaleras
independientemente, desde e grupo de programas asociados a myHouse,
apretando sobre e que le interese. Empezar seleccionando Disefiador de
Escaleras, también puede empezar € disefiador de Escaleras desde dentro del
programa myHouse apretando cobre e icono de escaleras que aparece en la
barra de herramientas horizontal, luego apriete € disefiador de escaeras de la
barra de herramientas vertical situada en la parte izquierda de la pantalla.

1. Eﬁ Diseflando escaleras

El programa le da la oportunidad de disefiar escaleras. Apriete sobre € icono
lim para llamar a Diseflador de escaderas. Puede mangar € disefiador de
Escaleras de tal forma que puede también controlar € disefiador de Tejados.
Después de arrancar e programa, €l disefiador de escaleras aparece en cuatro
ventanas, tres de ellas son diferentes pistas cada una de ellas en una ventana y
en la cuarta ventana puede ver la vista en 3D axonomeétrica. El tratamiento de
cada ventana es e mismo que el descrito para € disefiador de Tgados. Puede
editar la escalera creando puntos ,lineas y planos, pero esta no seria unaforma
muy complicada de disefnar escaleras. ( este proceso es igua que € descrito
paa € disefiador de tgados). Sin

embargo, € programa contiene un muy | Crear agui.. Ins
eficiente mé&odo automatico de disefiar Lrest. r
escderas @ cud le serd de gran ayudaen el
la mayoria de los casos. Conectar C

Conectar como Linea de Avuda  Shift+C

Cuando utiliza la visa de la ventana = p..onectar D
superior, apriete € boton derecho y | creararco...

aparecera € menl desplegable € cua es | Foligoros.. .
Slmllar al menu deSplegabIe que nos Quitar Linea de Circulacian

aparecia en d disenador de tejwos_ ECrear Escaleras &qui...

Eligiendo la opcion Crear escaleras aqui... |  Modficar Mover Direccién -~ Tah
puede hacer referencia al cuadro de texto
que le ayudara a definir escaleras. Bloquear Puntos

Deshloquear Puntos

Se puede acceder rép| damente apretando Feestablecer Coordenadas F4
de lalibreria de iconos superior. Enla | Colecarla Gila faul =
., . Dibujar nuevamente F&

ventana de generacion automética de
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escaleras, puede introducir todos los datos como:

Anchura del tramo, tipo de tramo ( recto, prolongado o arqueado), etc las
dimensiones para cada paso. Existe una multi-ventana tipo dialog box para
cada uno de los tramos en los que puede definir las balaustradas delas
escaleras, los datos de cada escalera, € descansillo, las dimensiones de la
barandilla. Puede introducir varios datos en las diferentes ventanas. Para pasar
a otras ventanas, apriete sobre las barras peguefias donde aparecen los
nombres... hay cuatro ventanas de dialogo como las mostradas a continuacion:

Geometria: contiene e dato geomeétrico del tramo.

Descansillo: contiene los datos de los diferentes descansillos que
conectan los tramos.

Pasos y ayuda: contiene € dato de cada tramo de escalones
individua y € tramo de baaustradas.

Barandillas: contiene € dato de la barandilla en un tramo de
escaleras y la barandilla que ponemos para errar un descangillo.

E:g Creando Escaleras...

Geometria l Descansos | Escalones ¥ Pilar | Balaustrada] Corfiguracic 4 | v %, ista Preliminar | Ao v
e e ] Emores:

Ancho de Tramo (100,00 I Bomar linea circ. - Na hay ninguin trama definida.

Huella 32,00 [~ Ultima escalén & altura descanso

Contrahuella 15,00 Iv* Caleular la longitud v la altura del trar

&ncha de la Calumnr 30,00 1

2*Contrahuella+Huella= 62,00 ci

e Altura Total de Escalera= -

1. | [ 2 | [:

Tipa Minguno = Tipo Minguno =T
£ &

& Prop. de superficie... ‘ =0 ‘ Siguiente I ‘ X Hacer ‘

Cuando introduce los datos puede ver en la vista superior de forma
esquemética laforma en la que se desarrollan las escaleras en la ventana previa
De esta manera, puede verificar la posible forma de la s escaleras. S introduce

un dato incorrecto, recibira un mensaje de error, € cua le permitira corregir €
eror.
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Vamos arevisar cOmo mangjar los cuadros de texto (dialog boxes).

Cada uno de los diaog box tiene una seccion comun para datos referida a
todo € conjunto completo de escaleras. Un elemento puede ser utilizado en la
escalera varias veces, por esto ese dato puede cubrir repetidas condiciones:

Por gemplo, en e caso de multitramos de escaleras, la longitud del tramo se
refiere a cada tramo, etc.

2. Ventana de dialogo para definir la geometria

L os datos en el campo comun de datos:

Anchura del tramo: introduce la anchura del tramo que quiere definir.

Huella: puede introducir la anchura de la huella de cada escalera lo cuad
sgnificad vaor W en laformula

Contrahuella: puede introducir € azado de cada escalon aqui 1o que quiere
decir, @ vaor H delaformula

Después de introducir los valores para la contrahuella y para la huella, puede
apretar Aceptar y esos valores se asignaran a todos los tramos. Por €
contrario, s borra todos los campos y aprieta Aceptar, este valor de los
pardmetros anteriores se calculara de acuerdo con los datos introducidos para
los tramos. Este calculo no esta permitido cuando los datos de los tramos
introducidos resultan tener diferentes valores para cada uno de los valores de
las huellas y contrahuellas.

Nueva anchura: en €l caso de tener varios tramos, introduce la anchura del
los nuevos dos tramos. Este valor sera usado en los dos casos. Cuando se
genera @ tipo de descansillo de forma automatica o cuando se generan tramos
largos y estos se vuelven tan grandes como 90°.

2* Contrahuella + huella: durante la edicion, laférmula de la escalera cambia
segln los datos que ha introducido.

Borrar lineasinadecuadas. en € caso de tramos largos o tramos con forma
de arco, las escaleras construidas pueden construirse a pasos dentro del rango
permitido. Esto sera coloreado de rojo en la pantalla y puede borrarlo delos
tramos. Puede quitar todas las lineas que no sean necesarias del plano
eligiendo la opcion del menu Editar /Quitar lineas innecesarias.

Crear €l ultimo escalén en la altura del descansillo: si esta opcion se
coloca en ultimo lugar para € tramo de las escaleras entonces se estara d
mismo nivel que & siguiente descansillo, por esto lalongitud del tramo serd una
vez mas grande gue la huella. También, en este caso € programa creara las
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escaleras de forma que la parte de abajo de |los soportes y de los descansillos
estén dempre alamisma dtura. Vealadguiente figura

Movemos € descansillo 180°, los soportes y los descansillos estan ala misma
dtura (@) y no (b). Si la opcion esta deshabilitada, la anchura del tramo seré
igud a (contrahudla-l)*huella y € dltimo escadn esta por debgo de
descansillo. La siguiente figura muestra los posibles casos contemplados en

esta opcion.

a) @ ultimo escalén esta d mismo nivel que € descansllo.

b) El dltimo escal6n est4 por debagjo del descansilio, la longitud del primer
tramo es una vez mas pequeria que la huella

c) Esta opcion estd deshabilitada. El primer tramo recto tiene la misma
elevacion que € tercer tramo recto, Sin embargo € primer tramo recto
es més largo que € tercero. Esto es porgque no hay descansillo entre el
primer y e segundo tramo, por eso e ultimo escalon del primer tramo

se debe crear compl eto.

Debgjo de la seccion de datos comunes, puede encontrar unas columnas'y una
hilera de campos para introducir datos. Estos campos estan separados por
dos columnas para cada una de las unidades. En cada una de las dos columnas
de unidades, puede introducir e dato de un tramo de escaleras. En la primera
columna, puede ver € tipo de dato que tiene que introducir, € cua puede ser
diferente cuando €lige otro tipo.
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Primero, tiene que elegir d tipo de tramo. En & campo marcado por Ninguno,
apretando sobre |la esquina derecha, aparecera una ventana donde es posible
ver los distintos tipos de tramos. L os tipos de tramos pueden ser:

Calcular lalongitud del tramo y la elevacion autométicamente: cuando la activa,
el programa autométicamente calculara esos valores de acuerdo con € nimero
de contrahuellas introducido en la tabla

El primer escalén que se hace en las escaleras es seleccionando € primer
tramo. Apriete e campo Ninguno a la derecha del campo tipo en la tabla de
abajo. Un pequefio puntero aparecera en la parte derecha de este campo.
Seleccione € tramo que tiene todos los campos listados (recto, largo, o
CUrvo).

Eﬂ Creando Escaleras...

Geometria ] Descansos] Ezcalones v Filar | Balaustrada] Corfiguracic 4 | 4 \ “Wista Preliminar | Auto v
Emaores:

Ancho de Tramo 100,00 ™ Bomar linea circ. - No hay ringtin tramo definido.
Huella 3200 [~ Ultimo ezcaldn a altura descanso

Contrabuella _‘IE,DD v Calcular la longitud y la altura del tram

Anchao de la Calurny 30,00 1

2*Contrahuella+Huella= 6200 ci

T Altura Total de Escalera= -

1. | |2 | [:
Tipa |Ningun0 j Tipo Minguno w7

inguno

Tramo Recto |

Tramo de carg
Tramo Curvo

& Prop. de superficie... ‘ =0 ‘ Siguiente IF ‘ & Hacer ‘ x Cancelar

? Apuda

Después de eegir € primer tipo de tramo, los campos tendran que ser
nombrados en la primera columna y los datos requeridos que tiene que
introducir en la segunda columna. Algunos de estos campos se pueden rellenar
teniendo en cuento los datos de los campos comunes. Para gecutar esto,
borre el campo y apriete la tecla Enter. El dato del campo comin esta en
relacion con algunos de los datos de los tramos, por eso s quiere cambiar
cualquier dato de un campo comin después de apretar enter, € programa
recalculara los datos relacionados a ese campo. Si cambia los datos en otros
campos, entonces para tomar los valores recalculados, debe, primero borrar
los valores d estos campos, y después apretar Enter en todos los campos. En
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el caso de campos de datos incorrectos, tendra una indicacion del error. Con
la ayuda del proceso mencionado arriba, puede corregir esos problemas.

Una escalera debe constar de varios tramos, los cuales estan conectados con
descansillos. Puede conectar |os diferentes tipos de escaleras directamente uno
después de otro. Puede hacer un descansillo cuando la direccion de dos
tramos secuenciales varie. En ese caso, € programa hara €l descansllo entre
los dos tramos.

Dejamos los 0 grados para horizontal y los 90 grados para vertical marcado
arriba a la derecha respectivamente. Cuando introduce estos valores tiene que
tener en mente lo siguiente: cuando introduce una direccion después de otra
cuando se ha movido hacia n la s escaderas, S 1a Siguiente direccién tiene un
vaor muy grande luego la escalera girara hacia laizquierda, S es pequefia una
de las escaleras girara hacia la derecha.

La siguiente figura demuestra esto.
Vamos a ver los campos de datos de los diferentes tipos de escaleras uno
después de otro.

2.1 Introducir pardmetros en un tramo recto

Este es € tipo mas comin de escaleras. Después de elegir este tipo puede
introducir los siguientes parametros.

NUmer o de contrahuellas. nUmero de escalones en la escalera. El valor es
interactivo con uno de los campos comunes, por eso e programa puede
calcularlo después de introducir |os otros valores.

Longitud del tramo: consdera la anchura de la huella y @ nimero de
contrahuellas y sera el programa e que calcule lalongitud del tramo. Este valor
es interactivo con uno de los campos comunes, por eso e programa puede
introducirlo después de otros valores.
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Elevacion del tramo: € vaor de la dtura del tramo. Este vaor es interactivo
con uno de los campos comunes, por eso e programa puede calcularlos
después de introducir ciertos valores.

Barandillaizquierda.

Barandilla der echa: le puede preguntar a programa a cerca de la creacion de
una barandilla ambos lados del tramo de escaleras. Puede introducir la
definicion de la parte derecha y de la parte izquierda separadamente. Las
barandillas se pueden omitir (Ninguna) o sus columnas (balaustradas) también
se pueden omitir (no columnas) o usar los parametros introducidos en € dialog
box para barandillas, € programa crea (completa) una barandilla para la
escalera de acuerdo con la definicion.

Direccion: puede introducir la direccion de la vista superior € tramo en
grados. Las escaeras congistirdn en unos varios tramos los cuaes estan
conectados con descansillos. Puede conectarlos directamente con diferentes
tipos de escaleras uno después del otro. Puede hacer un descansillo cuando la
direccion de dos tramos secuenciales varie. En este caso, € programa hace un
descansilio entre los dos tramos.

E:g Creando Escaleras...

Geometria l Descansos] Ezcalones ¥ Pilar | Balaustrada] Corfiguracic 4 | ’1 \ “iska Prefiminar | Auto v

Ancho de Tramo ﬁﬂﬂ— I Bomar linea circ.
Huella zo0 [ Ultimo escaldn 3 altura descanso
Contrahuella 500 W Calcularla longitud v la alura del tran
Ancho de la Colueru

2*Contrahuella+Huella= 62,00 c1
. Altura Total de Escalera= 1500
1. | [ 2 | [:
Tipa Tramo Rec = Tipo Minguno =T
Mo de Contrabuelas 10
Longitud 288,00
Mivel 150,00

Balaustrada lzquierda Completo =
Balaustrada Derecha Completo =

Dirsceidn 0.0

& Prop. de superficie... ‘ =0 Siguiente I X Hacer ‘ x Cancelar ? Ayuda

2.2 Introducir los parametros en un tramo largo

Después de eegir este tipo, puede introducir los siguientes parametros.
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NuUmer o de contrahuellas: nimero de escalones de la escalera. Este valor es
interactivo con uno de los campos comunes, por eso e programa puede
calcularlo después de introducir otros valores.

Longitud del tramo: consdera € numero de huellas y € nuimero de
contrahuellas para que & programa pueda calcular la longitud del tramo. El
valor es interactivo con uno de los campos comunes, por eso € programa
puede calcularlo después de haber introducido otros valores.

Elevacion del tramo: € vdor de la dtura dd tramo. El vaor es interactivo
con uno de los campos comunes, por eso € programa puede cacularlo
después de introducir otros valores.

Barandillaizquierda:

Barandilla derecha> le puede preguntar a programa por la creacion de una
barandilla a amos lados del tramo de escaleras. Puede introducir la definicidn
de la parte derecha y de la parte izquierda por separado. Las barandillas se
pueden omitir (ninguno) o las columnas (balaustradas) se pueden omitir
también (no columnas® o usando los parametros de las barandillas
introducidos en € diaog box, € programa crea (Completa) una barandilla para
la escalera de acuerdo con la definicion.

Direccion de comienzo: puede introducir € vaor de la direccion de
comienzo del primer escalon en grados.

Direccion final : puede introducir € valor de la direccion del Ultimo escalon
en grados.

Longitud cara 1: lalongitud del borde del primer lado del tramo largo.
Longitud cara 2: la longitud del borde, edabon giratorio de la segunda parte
ddl tramo largo.

Estos dos valores se muestran en diferentes lineas de colores en @ boceto de
lavista superior para ayudar.
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En'j(:reandu Escaleras...

Geometria l Descanzos ] Escalones v Filar | Balaustrada | Configuracic 4 | 4 l \, Wista Preliminar | Auto v
Ancho de Tramo 100,00 ™ Bomarlinea circ.

Huella 32,00 [ Ultimo escaldn a altura descanso

Cartrabuella {‘I 5.00 [v Calcular la longitud v la altura del trar

Ancho de la Colume 20,00 |

2*Contrahuella+Huella= 62,00 c
Altura Total de Escalera= 165.0

Tramos

1. J |2 | £
Tipa Tramao de ¢ = | Tipo Minguno = T
Mo de Contrabuellas

Longitud 320,00

Mivel 165,00

Balaustrada lzquierda Completa

Balaustrada Derecha Completo -
Comenzar Direccidn - 0.0°

Finalizar Direccion 120007
Longitud Lado 1 100,00
Longitud Lado 2 200,00

Escalones Rectoz1 1

<2

Escalones: Rectoz 2 0

< *

& Frop. de superficie. . =1 f Siguiente I & Hacer ‘ x Cancelar ? Apuda

2.3 Introducir los parametros para tramos curvos (también cajas de
escalera en forma de espiral)

Después de egir este tipo, necesita elegir 1os siguientes parametros.

Numero de contrahuellas: nUmero de escalones que tiene la escaera. El
valor es interactivo con uno de los campos comunes, por eso € programa
puede calcularlo después de introducir otros valores.

Radio exterior: este valor es necesario. Debe introducir € valor dd radio
exterior del arco, € radio de la escalera en un campo comun.

Elevacion tramo: € valor de dtura del tramo. El valor es interactivo con uno
de los campos comunes, por eso € programa puede calcularlo después de
introducir otros valores.

Barandillaizquierda:

Barandilla derecha: le puede preguntar a programa por la creacion de una
barandilla a amos lados del tramo de escaleras. Puede introducir la definicidn
de la parte derecha y de la parte izquierda por separado. Las barandillas se
pueden omitir (ninguno) o las columnas (balaustradas) se pueden omitir
también (no columnas9 o usando los pardmetros de las barandillas
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introducidos en € dialog box, € programa crea (Completa) una barandilla para
la escalera de acuerdo con la definicion.

Direccion de comienzo: puede introducir € vaor de la direccion de
comienzo del primer escalon en grados.

Direccion final : puede introducir € vaor de ladireccion del Ultimo escalon
en grados.

Eﬂ Creando Escaleras...

Geometria l Descansos] Escalones ¥ Pilar | Balaustrada] Configuracic 4 | ’1 %, Vista Preliminar | Auto v

Ancho de Tramo (100,00 I Baomar linea circ.

Huella 3200 [ Ultimo escalén a altura descanso

Contrahuella |—15,EID Iv Caloular la longitud v la altura del tram
&ncha de la Calumnr 30,00 1

2*Contrahuella+Huella= 62,00 ci
. Altura Total de Escalera= 1500

1 [ [2 | E

Tipa Trama Curt = Tipo Minguno =T

Mo de Contrabellas 10
Radio Exterior 140,00
Mivel 150,00

Balaustrada lzquierda Completo =
Balaustrada Derecha Completo =
Comenzar Direccion | 40,07

Finalizar Direccidn 220.0°

? Apuda

& Prop. de superficie... ‘ =0 ‘ Siguiente I ‘ X Hacer ‘ x Cancelar

2.4 Introducir los parametros de una escalera con multiples tramos

Vamos a revisar un gemplo con varios estilos, una caja de escalera con tres
tramos distintos. Vamos a introducir los parametros de los distintos tipos de
tramos y continde con el proceso de introducir |os datos.

La cga de escaera editada se hace a partir de dos tramos rectos los cuales
estadn conectados con un tramo largo.

Desactive la edicion de la Ultima escalera antes del descansillo. Introduzca 5 en
el campo delos nimeros de contrahuellas del primer tramo. Puede tener los
restantes parametros calculados apretando sobre la tecla Enter, campo por
campo. Después introduzca 6 en e campo de nimero de contrahuellas en €
segundo tramo de escaleras, y puede tener la longitud del tramo y la eevacion
del tramo calculado por & programa de nuevo. Introduce € grado de rotacion
y las longitudes de ambos lados. Después de introducir los parametros del

10
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segundo tramo en & gemplo, la vista previa de las escaeras no ha aparecido
pero ha recibido dos mensajes de error.

Necesita tener la longitud del tramo del primer tramo recalculado porque la
longitud del tramo cambia atacado |os tramos posteriores. Borre e campo de
longitud del tramo y haga que se recalcule gpretando la tecla Enter.

“ (huellas nimero de contrahuellas) no es igual a la longitud del tramo” €
mensgje de error eta fijo.” no puede hacer un tramo largo con estos
parametros (muy pocas contrahuellas para estos extremos’) este mensgje de
error quiere decir que mantiene e escaldn introducido en la escalera en lalinea
de trabgjo, & programa no puede construir un tramo definitivo con la cantidad
de escaderas especificadas. Fije € nimero de escalones en las escaleras.
Incremente € valor de uno en uno. El programa dibujara ahora la vista previa
del primero de los dos tramos después e la modificacion. Puede introducir los
parametros del tercer tramo y fijar la longitud del tramo del segundo tramo
recalculandolo. (borrar y Enter). Aparecera el tramo editado.

E:g Creando Escaleras...

Geometria l Descansos] Escalones ¥ Filar | Balaustrada] Configuracic 4 | ’1 &, Vista Preliminar | Ao v
% : Emores:
Ancho de Tramo  |100.00 I Borar linea circ. - Tramo 2 ; Mo s2 puede crear un tramo con estos parémetros
Huella 3200 ™ Ultirmo escalén & altura descariso [contrahuellaz inzuficientes para estos largos laterales).
Contrahuella 15,00 [ Calular la longitud v la altura del trar
Ancha de la Colurmn 30,00 1

2*Contrahuella+Huella= 62,00 ci
Altura Total de Escalera= 165.0

Tramos

1. 2 :
Tipo Tramo Rec = Tipo Tramodec = T
Mo de Contrabuellaz |5 Mo de Contrabuellaz &

Longitud 160,00 Longitud

Nivel 75,00 Nivel

Balaustrada lzquierda  Completo = | Balaustrada lzquierda  Completo =
Balaustrada Derecha Completo = | Balaustrada Derecha Completo =
Direcidn oo Comenzar Direceisn - 0.0°

Finalizar Direccidn 180.0°
Longitud Lada 1 10000
Longitud Lada 2 100,00
Escalones Rectaz1 0
Escalones Rectoz 2 0

& Piop. de superficie... ‘ =0 ‘ Siguiente IF ‘ & Hacer ‘ x Cancelar ? Apuda

Durante la edicion, puede fijar los errores borrando |los valores introducidos en
el campo € cua esth marcado como definitivo y apriete la tecla enter para
recalcularlo. Estos mensges de error no aparecerdn s la opcion “ Calcular
longitud y la elevacion automaticamente” esta habilitada.

11
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[ Creando Escaleras... |z|@]g|
Geometria l Descansos] Escalones ¥ Pilar | Balaustrada] Configuracic 4 | ’1 %, Vista Preliminar | Auto v
Ancho de Tramo WDD— [ Bonar linea circ.

Huella 3200 [~ [lima sscaldn a altura descanso
Contrahuella ﬁ? Iv Caloular la longitud v la altura del tram
&ncho de la Colueru

2*Contrahuella+Huella= 62,00 ci
Altura Total de Escalera= 1800

Tramos

1. | [2 | [:

Tipa Tramo Rec = Tipo Tramodec =T

Mo de Contrabuellas | 5 Mo de Contrabuelas |7 3 .h
Langitud 160,00 Longitud 3200
Mivel 75.00 Nivel

Balaustrada lzquierda Completo = | Balaustrada lzquierda  Completo =

Balaustrada Derecha Completo = | Balaustrada Derecha  Completo = R IS

Direccion oo Comenzar Direccion | 0.0° ||
Finalizar Direccion 180.0° J
Longitud Lada 1 100.00

Longitud Lada 2 100.00

Escalones Rectoz 10

Escalones Rectoz 2 0

& Prop. de superficie... ‘ =0 T ‘ Siguiente I ‘ X Hacer ‘ x Cancelar ? Apuda

2.5 Introducir los parametros de los descansillos

Los descansillos sirven para conectar los tramos rotativos. Tomando en
consideracion la anchura introducida del nivel nuevo, € programa
automaticamente construird un descansillo entre ellos. Puede elegir su tipo de
los siguientes tres:

Tipo: auto

Simple: puede introducir laanchurade lacara A y de la B, estas partes se
muestran en e boceto de la vista superior en diferentes colores.
Descansillo curvo: puede introducir € radio exterior o parte del arco del
interior.

Barandillaizquierda;

Barandilla derecha: le puede preguntar a programa acerca de crear una
barandilla en ambos lados a lo largo del tramo. Puede introducir la definicion
de la parte izquierda y la derecha por separado.la barandilla se puede omitir
/ninguno/ o también las columnas /no columnas/ 0 considerar 10s pardmetros
de las barandillas introducidas en € cuadro de texto que € programa crea
/Completar/ una barandilla para la escalera de acuerdo a la definicion.
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Anchura del descansillo: puede introducir la anchura del descansillo en este
campo. Este valor es valido en todos los descansillos.

Construccion de los soportes debajo de los descansillos: puede decir s
quiere un apoyo debajo del descansilio o no.

E:ﬂ Creando Escaleras...

Geometria l Descansos] Escalones ¥ Filar | Balaustrada] Configuracic 4 | 4 *, Vista Preliminar | Ao v
Ancho de Trame 100,00 I Bomar linea circ.

Huella 32.00 [~ [lima escaldn a altura descanso

Contrahuella |—‘|5,DD Iv Calcular la longitud v la altura del tram

Ancha de la Columd 30,00 1

2*Contrahuella+Huella= 62,00 ci

e Altura Total de Escalera= 255,0
2 | [E] | K
Tipn Tramo dec = Tipo Tramo Rec = T
Mo de Contrahuelas No de Contrahuellas B

Langitud 192,00 Longitud 16000

Mivel 30,00 Nivel 90,00
Balaustrada lzquierda  Completo « | Balaustrada lzquierda  Completo =

Balaustrada Derecha Completo = | Balaustrada Derecha Completo =

Comenzar Direccion | 0.0° Direccidn 180.0°

Finalizar Direccidn 180.0°
Longitud Lada 1 100,00
Longitud Lada 2 100,00

Escalones Rectoz1 |0

Escalones Rectoz 2 |0
< >

& Prop. de superficie... ‘ =0 T ‘ Siguiente IF ‘ X Hacer ‘ x Cance_lar‘ ? Apuda ‘

2.6. Introducir los parametros de los escalones y de los apoyos

Puede introducir los parametros de los apoyos bgo delos tramos y los
descansillos 0 en su lugar puede introducir los parametros de los escalones en
el cuadro de texto.

Vamos a ver |os campos:

Anchura dela huella: puede introducir la anchura de la huella en este campo
paralas imagenes en tres dimensiones.

Anchura del plano frontal e valor de la perspectiva en este campo para las
Imagenes en tres dimensiones.

Nosing; puede introducir € valor para la perspectiva en este campo para la
Imagen en tres dimensiones.

Grosor de la losa de conexién: puede introducir €l grosor de las losas que
conectan virtualmente € principio y € fina de las escaeras.

Tipo dela parteinferior: puede eegir € tipo de lafigura
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Para introducir los pardmetros de ayuda, necesita seleccionar € tipo de
soporte primero.
L os siguientes tipos son los que estan disponibles:

Losa

Viga

Borde de viga

E:g Creando Escaleras...

Geometria | Descanzos  Escalones ' Filar l Balaustrada] Configuracic 4 | ’1 *%, Vista Prafiminar | Ao v

Espesor de Huella [4) 5.00 oA Extremo T
e T tipo
Ezpesor revestim. frontal (E2,00 2 B
i+
Nariz [C) [2.00 h
Conectando el espesor 130,00 " _;%
de las lozas
Soporte
" Vigas (B)
" \igas lateralez [C)
A E C
i".
& Piop. de superficie... ‘ <1 Anterior Siguiente IF ‘ & Hacer ‘ x Cancelar ? Apuda

Grosor de la viga: debe introducir e grosor del soporte en este campo. S
introduce O luego € tramo y e descansillo — s lo elige- sera soportado por €
suelo.
Huella del lado en perspectiva: puede introducir € lado de la perspectiva de la
huella. Puede ver € efecto de esta funcion en lavistaen 3D.
Cuando utilice una viga como soporte necesita introducir nuevos parametros.
Estos son como los siguientes:
Numer o de vigas. puede introducir el nimero de vigas para soporte en
este campo.
Distancia entre vigas. cuando utiliza multiples vigas como soporte
puede introducir € vaor de la distancia entre ellas. En € caso de unaviga,
esta se coloca en e medio.
Cuando usa una viga en € borde como apoyo, necesita introducir nuevos

pardmetros en lugar de los dos campos arriba mencionados. Estos son los
siguientes.
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Altura delaviga con los pasos de arriba: puede introducir la altura de
lavigaalo largo de los escalones como se muestraen lavistaen 3D.
Altura de las vigas en los descansillos: puede activar /desactivar la
elevacion del borde de lavigaalo largo de los descansillos.

Si necesita introducir una viga de atura O, € soporte se congtruira debagjo del
suelo.

Eﬂ Creanido fscaleras, ..

Geomenis | Datcsen:  Excalonss i Pl | Eabushrads | Corfiguacis 4 | k] S Vhila Preliming
E da Huslis a% E wrame inkerio
{ot j il L {us &
Efpemsor rewestim |m.-.|a||E|§;:-] Ei
| M| 200 i hi
Corectandn o espesor  [3000 r h
e lag: kesaa
Soparte Alnra daiga |D=al pia)
7 Hingure 42007 4 \\\
™ Loza la) Lpacha g2 iga | )
™ igan |B] 1200
T ‘l.f-gas ks !_C-I Alwra deiga sobee Exoalbones:
W{@ ¥ Lt wigas se slevan sobie ol pivel d=d )
& B C
I Fiop, de superlices. | bt B | Sigusante I Sy, Haos | X l:am:al_al| T apsa |

2.7. Introducir los parametros para la barandilla

La barandilla continta a lo largo del tramo y € programa puede generarla de
tres tipos.
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I!E Craande [scakeras, ..,

Geometiia | Descaren: | Escalones ¥ Pl Baleushads | Corfiguraci 4| M hila Prelimins Autn b
[v¥ Cragr Badasrada
Eliue de s Belmprads 100,00
Espesol del Paamance 500
Espesar de Columnas dq,00
DercdaddeCobaea |1 Columna /1 Escalln =
Eakauatiads Mo ce st
ICrieeac slones ""'\._\_\_\
- ﬂ 3 N
Dislancia enire |ihores an "‘\_
ﬁ 2500 il
Eapasnt da kdhoree:
& @ 200 A
,_/-//
F Puop, de spelics. | b T | Sigusnla B My, Haosi | X Eanw_al| T Apsda |

Debe introducir los siguientes parametros:
Altura de la barandilla;
Grosor de pasamanos;
Grosor delas columnas: estos parametros modifican la apariencia de la
barandilla.
Densidad de la columna: usando & puntero puede cambiar la densidad
(espaciado) de las columnas.
Tipo de barandilla: puede degirla gréficamente. Para @ segundo tipo,
necesita introducir la medida del espacio entre la lamina 'y la columna. Y
para €l tercer tipo necesita introducir € nimero, e grosor de lastablillasy
la distancia entre las mismas. Apriete sobre € icono crear, la escalera se
creard y aparecera en todas las vistas. S es posible modificar esta
escalera, es necesario en raros casos, cambiando |os puntos, y guardando
o transmitiéndolo a plano apretando sobre € icono * volver.
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